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new highscore!

Wirklich gute Spiele gibt’s bei gameplay
www.gameplay.de

Willkommen bei gameplay, Europas grofsem Spieleanbieter fiir PC, PlayStation 2, PlayStation, Dreamcast, N64, Gameboy,
DVD und Zubehor. Gleich reinklicken und kostenlosen Katalog bestellen. Oder anrufen: (0931) 35 45 222

gomeplay

THE GATEWAY TO GAMES
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In Deckung: Snake schieB3t scharf

Metal Gear Solid 2
auf der Play-Zone-DVD

THE GATEWAY TO GAMES

Der komplette MGS-2-Trailer!
Als besonderes Bonbon finden Sie auf der aktuellen Play-Zone-DVD
unter der Rubrik , Specials” erstmals den kompletten Metal-Gear-

Solid-2-Trailer in DVD-Qualitat, der seinerzeit in Japan als einzelnes

2 gameplavy

Produkt mehrere hunderttausend Mal Uber die Ladentheken wanderte.
Das Schonste daran: Zum einen haben wir die DVD diesmal nicht nur
in einer schmucken Hiille verpackt, sondern kénnen sogar noch
bestétigen, dass das Spiel in Echt mindestens genauso gut aus-
sieht wie der komplette Trailer! Als uns Wolfgang Ebert von Konami
freundlicherweise einen Besuch abstattete, konnten wir namlich das
Game erstmals richtig zocken. Die Folge: Das Play-Zone-Biro musste *
wegen Uberfiillung kurzzeitig geschlossen werden. Ab Seite 30 kdnnen

Sie unsere aktuellen Eindriicke von Metal Gear Solid 2 nachlesen ...

Weitere Knuller auf der DVD ...

Neben dem hoffentlich leckeren MGS 2-Bonus gibt's auf der DVD noch eine
ganze Reihe weiterer Highlights. Wir stellen lhnen unter anderem die fertige japa-
nische Version von Onimusha vor, zeigen eindrucksvolle Sequenzen der Rallye-

Strecke von Gran Turismo 3, nehmen Sie mit zu einem Rundgang Uber die Spiel-

" warenmesse 2001, portrdtieren die wichtigsten Stars der Spielegeschichte und

enthillen Angelina Jolies Akrobatik im Trailer zum Tomb-Raider-Kinofilm ...

Danke, liebe Leser!

Ein besonderer Dank geht an alle unserer Leser, welche

2d Faction

die Play Zone bei einer Umfrage von von ciao.com, Europas

agrofdtem Verbraucher-Portal, zu Deutschlands beliebtestem
Videospiele-Magazin gewahlt haben. Mit erstaunlichen

31,7 % belegte die Play Zone Platz 1, gefolgt von unserem Schwestermagazin PSG, auf das
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25,3 % aller Stimmen entfielen. Dieses Ergebnis betrachten wir nicht nur als Lohn fiir unsere
Bemiihungen in den vergangenen Monaten, sondern auch als Verpflichtung, die Qualitat der
Play Zone auch weiterhin zu steigern. Ich darf Ihnen an dieser Stelle fir die kommenden Ausgaben
eine Reihe weiterer Verbesserungen versprechen. Was es genau sein wird, darf ich natirlich noch % gamer_"ag

nicht verraten. Bis es so weit ist, wiinsche ich Ihnen gute Unterhaltung mit der aktuellen Ausgabe! THE GATEWAY TO GA

lhr Hans Ippisch

Redaktionsdirektor
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GTA 3

Von
Null auf Hundert!

Das war eine Uberraschung:
Kaum waren die ersten Bilder
aufgetaucht, wurden wir auch
schon nach Schottland eingela-
den, um eine frihe Version von
GTA 3 Probe zu spielen. Und die
erwies sich zum einen als recht weit fortgeschritten, zum anderen bereits jetzt als abso-
lute SpielspalBbombe. Andrés Ausflug in die Unterwelt diirfen Sie ab Seite 32 begleiten.

Onimusha

SIS Capcom legt vor!

Wegweisend, nur leider etwas kurz geraten. Das ist un-
ser Eindruck von Capcoms Onimusha, das sich nach einer
Odyssee (iber die Systeme nun endlich auf
die PlayStation 2 durchgeschlagen hat. Op-

\ tisch kann man bei diesem Titel endlich von
% X einer zweiten Generation von PS2-

Spielen sprechen. Spielerisch erhalt man

die von Capcom gewohnte Qualitat. Wir haben die

japanische Version fir Sie durchgespielt.

Eine Scheibe fiir alle!

Die Play Zone erscheint in der Gesamt-
auflage mit DVD fur nur DM 9,99. Die
Multimedia-Scheibe ist voll gepackt mit
aktuellen News- und Angespielt-Berich-
ten, umfangreichen Tests, Specials,
Tipps & Tricks, einem Spiele-Lexikon
sowie Kino- und DVD-
Trailern. Das alles gibt es
jetzt dauerhaft in einer
formschoénen und regal-
tauglichen Verpackung!
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PLAY ZONE T &FI | - I f"
et Erste Sega-Spiele fur
- 1. SEGA-SPIELE FUR PS2 UND PSONE " - '
PlayStation 2 und PSone!

- Sonys Ex-Gegner liefert schon bald Software fiir beide Systeme!
TS GYYSINTIED Sega enthiillt die ersten Titel fiir Sony-Konsolen.

2. METAL GEAR SOLID 2 SPIELBAR

- Die erste'Demo wurde den Vorschusslorbeeren gerecht! f

. 3. DER FUSSBALL-KNALLER
IS8 Pro Evolution 2 erreicht gigantische 95%-Wertung!

 4.DIE MACHT WAR MIT LUCASARTS |
~ Star Wars Starfighter st trotz groBer Lizenz ein gutes Spiel. |

. Sega hat nach der Ankindigung, auch flir Systeme anderer Hersteller
© zu entwickeln, nun endlich erste Titel genannt. Die grélkte Uber-
5. TECHNOMAGE IM TEST ; raschung war die Anklndigung von Virtua Fighter 4,.das derzeit fiir
- Zwar kein Top-Hit, aber immerhin endlich fertig gestellt! f das Naomi-2-Arcadeboard entwickelt wird und noch dieses Jahr
|| exklusiv (1) fir die PlayStation 2 umgesetzt werden soll. Weitere
s Flops - angekiindigte Sega-Spiele sind das groovig-abgedrehte Mu-
" 1. KEINE PS2-PREISSENKUNG ¢ sikspiel Space Channel 5 samt noch nicht gezeigtem Nach-
- Sony kiindigt konstanten PlayStation-2-Preis fiir 2001 an. folger, ein neuer Teil der in Japan &uRerst beliebten Sakura-
5 - 2. BESSER SPAT ALS NIE Taisen-Reihe sowie zwei Spiele der Sportmanager-Reihe
- Warm Up! GP 2001 konnte dem Test nicht entkommen. .Let's Make A ...". Obwohl weder Acclaim noch Sega eine -
3. TEST-DESERTEURE offizielle Ankiindigung gemacht haben, bestatigen zahlreiche Inter-
. Erstmals 2wei ungetestete Spiele in den Verkaufscharts! £ & netmeldungen die bisherigen Geriichte beziiglich der Zusammen-
24, WOFUR DIE LANGE WARTEZEIT? arbeit beider Firmen. Erscheinen sollen dadurch PlayStation-2-Versio-
- Duke Nukem — Land of the Babes enttauscht. nen des Megahits Crazy Taxi sowie zwei weiterer Arcade-Games von
5. ERNEUT DEN TEST VERPASST Sega, Zombie Revenge und 18 Wheeler American Pro Trucker. Ob-
Street Fighter EX3 kam zwei Tage zu spt bei uns an. wohl es noch keine Screenshots der drei Titel gibt (wir rechnen
aber bis zur ndchsten Ausgabe fest damit), soll Crazy Taxi an-
geblich schon im April erscheinen, die beiden anderen Spiele
kurz darauf. Weiterhin hat Sega angeklndigt, etliche &ltere
Spiele von der Saturn-Konsole auf die PSone umzusetzen.,
Genaueres hierzu soll im April bekannt gegeben wer- -
den. In der ndchsten Ausgabe gibt's ein grofies Pre- B DER NAME IST PROGRAMM
view von Virtua Fighter 4 - die ersten Bilder der Arcade-  BUERRETR T AT B ETH-

Version erreichten uns erst in letzter Sekunde! (mp) Channel 5 heiBt nicht
umsonst Ulala.

i INFO Kurz und Knapp
- =KEINE PS2-PREISSENKUNG Sony Computer
~ Entertainment Deutschland hat angekiindigt, den
~ Preisfiir die PlayStation 2 in diesem Jahr nicht zu
~ senken. Eine Preissenkung wilrde die Nach-
frage liber die momentanen Lieferkapazitdten hi-
: naus erhdhen. Zudem gébe es keinen Wetthewer-
~ ber, der SCED zu einem aggressiven Preismarketing |
- zwingen wiirde. Man wolle die Nachfrage durch
~ starke Software-Releases aufrechterhalten.
- = DERKLASSIKER KEHRT ZURUCK Core Design
~ hat Thunderhawk 3 filr die PlayStation 2
- angekiindigt. Es handelt sich um die Fortsetzung
~ eines der ersten PAL-Spiele fiir die alte PSone.
= CAPCOM-SPIELE UBER EA Electronic Arts wird
~den Vertrieb von Capcoms PlayStation-2-
_ Spielen Street Fighter EX3und Onimusha in Eu-
~ ropa ibernehmen. Letzteres ist derzeit fiir Juni
- angekiindigt, die Priigelknaben segar schon fiir
i -jMérz.Unserver- | ; by 1t
~ spitetes Test-
- _muster zeigt,
~ dass die Slow-
- downs der japa-
~ nischen Version %A — :
~ tatsdchlich ent- B WURDE AUCH ZEIT Street
~ ferntworden sind! Fighter EX3 kommt im Mérz.

Hersteller: Sega Internet; www.sega.com Termin: Diverse

B DIE KOMMENDE REFERENZ? Die ersten Screenshots von Virtua Fighter 4 beeindrucken mit detailliert
ausgearbeiteten Muskeln und Gesichtern, spielerisch ist der dritte Teil bis heute unerreicht geblieben.




Die 24 Stunden von Le Mans

Infogrames setzt den Dreamcast-Hit auf die PS2 um!

Die 24 Stunden von Le Mans war auf der PSone nur ein weiteres Rennspiel unter vielen
und konnte nicht wirklich Akzente setzen. Bei der spateren Dreamcast-Version haben die
Entwickler mit.tolien Effekten und brillanter Grafik aber vi.ele Sp[eler Uberzeugen kénnen. 1 PS-PROTZ Bei Infogrames’ Adaption
Und nun soll eine noch bessere Fassung auf der PlayStation 2 fir Furore sorgen! Neben des beriihmten Rennens gehen nur ab-
den bisherigen Features — besonders bemerkenswert ist sicherlich das 24-Stunden-Rennen solute Top-Rennwagen an den Start.
in Echtzeit — wollen die Entwickler von Melbourne House noch weitere Schmanker!| wie
neue Autos, Strecken,
einen Rickspiegel, ani-
mierte Fahrer und eine
vollstéandig animierte
Boxencrew einbauen.
Die ersten Screenshots
lassen darauf schlieRen,
dass wir es hier mit dem
hartesten Gran Turismo-
Konkurrenten des Jahres
zu tun haben durften.
AuBerst hitverdachtig!
(mp)

Genre: Rennspiel Hersteller: Infogrames s = i AN :

Internet: www.inmgrama;,qé serar H EFFEKTVOLL Die Darstellung von Licht- und Wettereffekten, B EINIGES LOS Neben zahlreichen Autos auf dem Screen ge-
e o e e wie in diesem Fall der Regen, ist absolut beeindruckend. féllt das Spiel auch durch die ansehnlichen Zuschauerriinge.

Baldur's Gate: Dark Alliance @™ WTA Tour

Der Konsolen-Ableger der erfolgreichen PC-Rollenspiel-Reihe. Te“nis

Eine der beliebtesten Rollen- [N & F gk W o [HVNCIVNIOLFY Konami schickt die

spiel-Serien der letzten Jah- e
Damen auf den Centre-Court.

re kommt vom PC auf die
PlayStation 2. Doch es wird Tennis ist eine der Sportarten, die auf der
keine normale Umsetzung, PlayStation 2 bisher noch fehlt. Konami
vielmehr erinnert die PS2- schickt sich nun an, diese Softwarellicke
Adaption von Baldur's Gate mit WTA Tour Tennis zu schliefden. 20 be-
von der Perspektive und kannte Tennisspielerinnen aus aller Welt
dem actionreichen Spiel- werden dank WTA-Lizenz zu nervenauf-
ablauf her eher an Diablo reibenden Einzel- und Doppelmatches an-
als an die PC-Vorgénger. treten. Fans kénnen sich auf Stars wie
Sie haben anfangs die Wahl Meartina Hingis und Monica Seles freuen,
zwischen drei Heldentypen werden aber auf Anna Kournikova verzich-
(Kampfer, Magier und eine ten mussen, denn die steht schon anders-
Mischung von beiden) und wo unter Vertrag. Die ersten Screenshots
kénnen die folgenden Aben- sehen ordentlich aus, lassen jedoch auf-
teuer entweder alleine oder grund der weit entfernten Kamera wenig
mit einem menschlichen Details erkennen. Es bleibt also abzuwar-
Mitspieler auf dem gleichen ten, was der Titel grafisch bieten wird, und
Bildschirm als Team an- auch spielerisch muss sich Konami in die-
gehen. Grafisch ist Baldur's sem Genre erst einmal beweisen. Ob Se-
Gate: Dark Alliance schon ga demnéchst den Hit Virtua Tennis auch
auf der PS2 ins Rennen schickt? (mp)

jetzt umwerfend.und be-
eindruckt neben gestochen Genre: Tennis Hersteller: Konami Internet: www konami-surope.com
1 1 s s e e ;

2 g S e R R S T O 3 " A
H AUGENSCHMAUS Die Grafik wartet mit tollen Texturen und Effekten auf
und lduft ersten Berichten nach mit fliissigen 60 Bildern pro Sekunde!

scharfer und detaillierter
Grafik vor allem mit tollen
Zauber- und Wassereffekten
- gerade Letztere sind bis-
her unerreicht. Fiir Fans der
zugrunde liegenden AD&D-
Rollenspiele und Gegner

von japanischer Anime-Optik
dirfte dies wohl das Rollen-
spiel schlechthin fiir die

PS2 werden. (mp)
Genre: Rollenspiel Hersteller: Intérp!
Internet: wwwinterplaycom 0 DIABLO LASST GRUSSEN Diese Perspektive erinnert an Blizzards H GEWOHNTE VIELFALT Wie beim Tennis iiblich,
Termin: Herbstz001 v Hitspiel, doch ist hier die Grafik komplett in Echtzeit berechnet! kénnen Sie auf diversen Bodenbeldgen spielen.

GAME POINT

®0 -15




INFO Kurz und Knapp |

H DIE SIEDLER IV Kommt Blue Bytes PC-Hit nach
dem Aufkauf durch Ubi Soft auch fiir die PS2?
Konsole erscheint. Ebenfalls aktiv war man auf
dem Lizenzmarlkt: So hat sich Infogrames im :
letzten Monat die Lizenzen fiir The Terminator,
Men In Black 2, La Femme Nikita und die Pea-
nuts geschnappt und hat bereits erste Spiele-
umsetzungen fiir diverse Systeme in Arbeit.

& FILM-LIZENZ, DIE NACHSTE Auch andere
Hersteller wollen bei ihren Spielen nichtauf
2ugkriftige Titel verzichten. Interplay sicherte
sich die begehrte Matnx—leenz, das dazu—
gehdrige Spiel wird bereits von Shiny Entertam-
ment entwmkelt Man dan‘ gespanntsem'

= ARCADE-PROFIS UNTER SICH Namco und

Sega arbeiten zusammen an der neuen Spielhallen-
Ballerei Vampire Night. Ahnlich wie bei Segas
House of the Dead-Serie wird dabei aufallerlei |

B GEMEINSCHAFTS-PROJEKT Vampire Night ist
eine Coproduktion von Sega und Namco.

Zombies und Vampire geschossen, his die Lightgun
glitht. Das Spiel lduft auf dem PlayStation-2-ver-
wandten neuen Namco-Board System 246, eine bal-
dige Heimumsetzung ist also sehr wahrscheinlich.
= NOCH DUNKLER Infogrames hat eine Play-
Station-2-Version von Alone in the Dark
v angekundlgt Wir wéren ja schon froh, wenn.
wenigstens dle PSone- Fassung mal fertlg wurde

= DOPPELTE FANTASIE Final Fantasy X soll in
Japan auch als Deluxe-Fassung mit einer
zusétzlichen DVD erscheinen, Details zum Inhalt
der Bonus-Scheibe und weitere Unterschiede -
sind bisher leider nicht bekannt.

Legacy of Kain:
Blood Omen i

HENCIRL'FY Die Alternative zu Soul Reaver!

Wer bisher dachte, Legacy of Kain: Soul Reaver ware der
Nachfolger von Blood Omen: Legacy of Kain, muss um-
denken: Neben Raziels bald zweiteiligem Abenteuer haben
Crystal Dynamics eine weitere Episode aus der Geschichte von
Nosgoth in Arbeit. Bei Legacy of Kain: Blood Omen I/ (iberneh-
men Sie — wie im Urahn der Serie - die Rolle des Vampirs Kain
und erleben die Welt aus der Perspektive eines Bosewichts. Im
Laufe des Spiels kénnen Sie Kains Vampirfahigkeiten
immer besser nutzen: Angefangen vom Verschwin-
den in Schatten Uber meterweite Spriinge bis hin zu

Gedankenkontrolle reichen die Moglichkeiten. Da
Kain wie jeder Vampir auf Blut als Energiespender
angewiesen ist, wird davon natirlich jede Menge
flieen, wozu die zahlreichen Kdmpfe mit diversen
Waffen natirlich auch ihren Teil beitragen werden.
Leider liegen die bisherigen Bilder in einer Auf-
|6sung vor, die kein Fernseher jemals darstellen
konnte, so dass wir wohl noch eine Weile auf
~echte” PS2-Screenshots warten miissen. (mp)
Genre: Action-Adventure Hersteller: Eidos

Internet: wiw.eidos.de Termin: Ende 2001

H DREI GEGEN EINEN Auch als unmenshlich star-
ker Vampir hat man’s im Kampf oft nicht leicht.

B DIE RUCKKEHR DES BOSEN
Bei Blood Omen |l steht der
Vampir Kain im Mittelpunkt.

H GNADENLOS Kain geht mcht gerade zimperlich
mit seinen Gegnern — oder eher Opfern — um.

Test Drive Off-Road Wide Open

HINEIEVIUFS Der neueste Ableger der scheinbar endlosen Test-Drive-Serie.

Aufgrund des ungewdchnlichen Gameplays
(und wohl auch wegen der mangelnden Kon-
kurrenz) wurde Smuggier’s Run bei Launch
der PlayStation 2 zu einer Art Geheimtipp. Die
Angel Studios haben seitdem nicht auf der
faulen Haut gelegen, sondern an der Weiter-
fuhrung der Off-Road-Rennidee gearbeitet. Im
Auftrag von Infogrames entsteht derzeit Test
Drive Off-Road Wide Open (wieso werden
Spiele-Titel immer langer?), das dem Spieler
letztendlich &hnlich viel Bewegungsfreiheit
wie Smuggler’s Run bieten soll. Beim Desig-
nen der Strecken wird besonderer Wert auf
maglichst unebenes Terrain gelegt, um die
aufwendige Fahrzeugphysik und das spaRige
Driftverhalten moglichst gut riberkommen zu
lassen. Auch die Grafik macht einen guten
Eindruck und- wirkt schon jetzt detaillierter
als die von Smuggler’s Run. Im Gegensatz zu
den mittelmaligen PSone-Vorgangern kénnte
dieser Test Drive-Teil tatsachlich mehr als nur
eine Probefahrt verdienen! (mp)

Genre: Rennspiel Hersteller: Infogrames

Internet: www.infogrames.de Termin: Sommer 2001

 AKTIVE VERKEHRSPLANUNG Auch wo kein Weg
ist, ist ein Weg — zumindest mit dem richtigen Auto.

B VIEL VERSPRECHEND Die Fahrzeugmodelle und
die Landschaft machen einen guten Eindruck.



Prisoners of War

Weltkrieg in Spieleform: Codemasters
inszeniert die Flucht aus dem Kriegsgefangenen-Lager.

Was bei deutschen Publishern von Videospielen immer wieder
fur Skepsis bezlglich der Veréffentlichbarkeit sorgt, reizt ameri-
kanische Redakteure meist zu besonders derben und taktlosen
Artikeln: Die Rede ist von Spielen mit dem Zweiten Weltkrieg als
Hintergrund. Prisoners of War von Codemasters ist mal wieder
so ein Fall. Sie schllpfen in die Rolle eines Kriegsgefangenen, der
die Flucht aus einem von insgesamt vier Kriegsgefangenenlagéern
versucht. Die Fluchtmaoglichkeiten werden sich nicht nur je nach
Lager unterscheiden, auch die Wahl der Spielfigur mit ihren in-
dividuellen Fahigkeiten beeinflusst den Spielablauf. Spielerisch
soll es sich dabei um eine Art Action-Adventure handeln, bei dem
Taktik und Geschick gleichermafen gefragt sind. Klingt auf jeden
Fall interessant und - g

sieht auch schon
recht ordentlich
aus. Wir sind mal
gespannt, ob und
in welcher Form
das Spiel den Weg
nach Deutschland

findet. (mp)

Genre: Action-Adventyre 1

Hersteller: Codemasters g & e 3

Internet: www.codemasters.com B FLUCHTHELFER Insgesamt miissen Sie aus vier

Termin: Ende 2001 verschiedenen Lagern ausbrechen.

0 WEITER GEHT'S Die
WWE-Superstars
machen sich fiir ihr
PS2-Debiit bereit.

Erste Infos zu
WWF SmackDown! 3

THQ enthiillt erste Details des Nachfolgers.

Leider gibt es noch keine Screenshots, doch immerhin hat THQ jetzt erste
Informationen zu WAAVF SmackDown! 3 (der Name konnte sich noch an-
dern) bekannt gegeben. Das Spiel wird wie schon die beiden Vorganger
von den japanischen Wrestling-Profis Yuke's entwickelt. 78 (!) verschiedene
Match-Arten soll es geben, an denen die insgesamt 35 Wrestler teilneh-
men kénnen - davon Ubrigens erstmals bis zu neun gleichzeitig, was wohl
nur beim Royal-Rumble-Modus vorkommen dirfte. Bei Tag-Team-Matches
werden diesmal auch drei gegen drei antreten kénnen, trotzdem soll das
Spiel superflissige 60 Frames pro Sekunde schaffen. Erstmals soll es end-
lich auch einen gesprochenen Kommentar geben, der bei den Vorgangern
noch schmerzlich vermisst wurde. Witzig erscheint die neue Mdglichkeit,
den Ringrichter gezielt abzulenken, um dann irgendwelche nicht regelge-
rechten Moves anzubringen. Wrestling-Fans kénnen sich also aller Voraus-
sicht nach auf einen erneuten Top-Hit freuen, der eine weitere Liicke im
Software-Angebot der PlayStation 2 flllen wird. (mp)

Genre:; Wrestling Hersteller: THO Internet: www.thq de Termin: Herbst 2001

Half-Life (dt.)

Formel 1 2001

XT3 Sonys alljahrlicher Formel-1-

Erste Bilder der PlayStation-2-Umsetzung des PC-Klassikers!

Half-Life gehdrt neben Unreal und einer leider indizierten Serie zu den beliebtesten Ego-Shootern auf
dem PC. Gearbox Software, die schon die offizielle Erweiterung Opposing Force entwickelten, arbei-
ten derzeit an einer PlayStation-2-Umsetzung des jungen Klassikers. Als Mitar-
beiter in den Labors der Firma Black Mesa werden Sie erst Zeuge eines Alien-
Uberfalls und miissen sich danach vor den Aufraum-Truppen der Regierung in
Acht nehmen. Im Gegensatz zu den actionlastigen Multiplayer-Konkurrenten
lebt Half-Life vor allem vom gut durchdachten Einzelspielermodus. FUr die
= m PS2-Umsetzung wird dem
Spiel ein Kooperations-
modus fUr zwei Spieler
@ Oleichzeitig verpasst, zu-
sétzlich wird die Grafik mit
einigen hlbscheren Effek-
| ten und deutlich aufwen-
digeren Polygenmodel-
len aufgewertet. Maus
und Tastatur werden
natlirlich unterstitzt.
Ego-Shooter-Fans
durften um dieses
Spiel spatestens
| jetzt nicht herum-
kommen! (mp)
Genre: Ego-Shooter -
Hersteller: Sierra.
Internet: wwiw.sierra.de
Termin: 2. Quartal 2001

B IN DER SCHUSSLINIE Trotz niassig Action
iiberzeugt Half-Life auch bei der Handlung!

H INSTANT CLASSIC
Half-Life gilt am PC
schon jetzt als
Klassiker.

H KAMPF DEN ALIENS Kénnen Sie den Angriff
der AuBerirdischen aufhalten?

Renner setzt ganz auf Realismus

Um ein mdglichst hohes Mal? an Authentizitat
zu vermitteln, wurden von den Entwicklern
schon die Lizenzdaten der kommenden Sai-
son ins Spiel integriert. So kénnen Sie auf der
heimischen PSone alle Rennen perfekt nach-
erleben. Wem eine ganze Saison zu stressig
ist, der ist beim neu gestalteten Arcade-Mo-
dus bestens aufgehoben. Hier versuchen Sie,
in mehreren kurzen Rennen moglichst viel
Geld zu ergattern, um verbesserte Boliden
und Upgrades kaufen zu kénnen. Die ersten
Eindriicke vom eigentlichen Renngesche-
hen sind ebenfalls durchweg positiv. Die
grafische Darstellung ist trotz eines enor-
men Detailreichtums ungeheuer fllissig
und vermittelt ein tolles Geschwindigkeits-
geflhl. (ws)
Genre: Rennspiel Hersteller: Sony
Internet: www.playstation de Termin: 25. April 2001

H DIE KONKURRENZ VOR AUGEN Der Ferrari-Pilot
wird seinen vierten Rang nicht lange behalten.




poacan SEEE Phase Paradox

Online mit oo : )
A HUNCIWNIOTFS Sony prasentiert spannenden Survival-Horror im Weltraum.
der PlayStation 2 Ve ?

Warren Harrod berichtet fiir Dieses neue Action-Adventure von Sony

Play Zone direkt aus Japan. versetzt Sie in eine beklemmende Si-
Mit der Verdffentlichung der ersten PS2-Mo- tuation: Nachdem Ihr Raumschiff Gal-
dems Ende Marz werden Online-Spiele und der In- lant von einer Explosion lahm gelegt
ternet-Zugang endlich maglich. Spezielle Browser und wurde, greifen pl6tzlich Aliens an — die
E-Mail-Programme sind fiir die PlayStation 2 bereits Opter werden zu Zombies und das ge-
in Entwicklung. Allerdings ist es ziemlich miihsam, samte Schiff ist plétzlich Gbersat von
E-Mails mit dem Joypad einzutippen, so dass natir- Feinden, gegen die Sie sich nur mit
lich auch PS2-Keyhoards erscheinen werden. Waffengewalt zur Wehr setzen kénnen.
Viele Leute, die hislang noch keinen PC benutzt ha- In typischer Resident Evi-Manier durch-
ben, werden sicherlich lernen wollen, wie man schnell forsten Sie die Génge der Gallant, be- § HORROR IM ALL Auf einem manuvrlerunfahlgen
tippt und wahrscheinlich ein entsprechendes Lernpro- kémpfen Aliens wie Zombies, lésen da-  gepiff kann man nirgendwohin fliichten!
gramm kaufen, Die typische PC-Tippsoftware bei Ratsel und gruseln sich gehérig -
ist sehr langweilig und diirfte nicht gerade reiRenden f | Letzteres hoffen wir zumindest. Die de Sulcliffe
Absatz finden, daher planen viele Hersteller die Ver- £ @ Grafik macht auf den ersten Screen-
dffentlichung von speziellen Tipp-Spielen. Im Marz shots einen guten Eindruck, auch wenn
kommt Konamis Genre-Beitrag Beatmania Da Da Da! wir nicht ganz sicher sind, ob die Hin-
und viele andere Hersteller planen vergleichbare tergrunde nun in Echtzeit oder vorbe-
Spiele. Wer weil3, was da noch kommt — vielleicht rechnet sind. Eine englische Version
kriegen wir demnichst Tekken Tag Typing? ist noch nicht angeklndigt, aber ange-

; sichts der Thematik und der eher west-
lichen Darstellung recht wahrscheinlich.
INFO Kurz und Knapp Interessant wird der Vergleich mit dem
= ARCADE-RACER Taito veréffentlicht im Mérz die recht ahnlichen Aun Like Hell.{mp)

grafisch merklich aufgebohrte PS2-Umsetzung des Genre: Action-Adventure Hersteller: Sony H UNSER HELD Jude Sutcliffe ist eine der insgesamt
Spielhallen-Rennspiels Battle Gear 2. Sigben Internet: www.5cel.co.jp Termin: Juni (Japan) drei Hauptfiguren von Sonys Phase Paradox.

Strecken und 30 au-

sieranese [N | Time Crisis Project Titan

werden geboten. Ne-
ben Genkis Shutokou [l ; - EEEITH Nun also doch noch: Neuer Lightgun-Shooter von Namco!

Battle Zero (15. Méarz) 5 Eigentlich ist Time Crisis Project Titan schon seit
wird der Titel eines : . langem angekiindigt, doch erst jetzt tauchten die
der ersten PS2-Spiele IBIDGE-RACER-KILLER? ersten wirklich brauchbaren Bilder auf der japani-
sein, der das GT-Force- Die Splel!'tallen-\larsmn schen Namco-Homepage auf. Seltsamerweise

Lenkrad von Sony warielatiy popuir flatterte kurz nach Redaktionsschluss auch noch

unterstiitzt. Da Taito in letzter Zeit groRe finanzielle die PAL-Testversion in die Redaktion - eine selt-

Probleme hatte, kénnte dies das letzte Spiel der sam schnelle Vorgehensweise, zumal Sony sich
iapanischen Tradiﬁonsﬁrma sein. : bis dahin nicht so ganz entscheiden konnte, ob

das Spiel wirklich in Deutschland erscheinen soll.
Project Titan bietet jedenfalls gewohnte Lightgun- B ANTRETEN ZUM ABTRETEN Nicht immer
Shooter-Kost und ist technisch wie grafisch auf stehen Ihre Gegner so brav in Formation.
solidem Niveau. Durch die Méglichkeit, bei den
Bosskdmpfen an andere Orte ausweichen zu kén-
JAPAN Verkaufs-Charts nen, kommt etwas mehr Taktik als beim Spielhal-
i! len-Vorganger Time Crisis 2 ins Spiel. Insgesamt
2. Panzer Front Bis. S ! sicherlich kein Hit, aber Lightgun-Pistoleros freuen
3. Victorious Boxers .. || sich ja Gber jedes etwas ernsthaftere Spiel fir ihr
| 4. Lunatic Dawn Tempest .... A Zubehdr — cartoonartige Ballereien wie Point Blank
5. Pachi-Suro Aruze Kingdom 4........c....ccoovvrnne. : e i .
' 6. Romance of the Thrae Kingdoms V| kommen nicht bei jedem an. So wie's derzeit aus-
7. Tales of Eteria......oons, sieht, wird das Spiel bei uns sogar drei Wochen
8. Mobile Suit Gundam . vor der japanischen Version erscheinen. (mp)
9. Dragon Quest VII Genre: Lightgun-Shooter Hersteller: Namco I MEHR TAKTIK Bei den Endgegner-Duellen
10:Metal Slugh Internet: www.nameo.co.jp Termin: 4, April (Deutschland) kénnen Sie jetzt gezielter ausweichen.

= DIE RUCKKEHR! Sony hat Parappa The
Rapper 3 fiir PlayStation 2 angekiindigt.




ing’s Field
King’'s Field IV
Das 128-Bit-Update der angestaubten PSone-Serie.

Viele Informationen gibt es noch nicht zu
King’s Field 1V, doch erste Screenshots
und ein Video machen schon deutlich,
was von dem Titel zu erwarten ist: Wie
die drei PSone-Vorganger wird auch der
vierte Teil der Serie ein Rollenspiel aus
der Ego-Perspektive und damit seinem
From-Software-Kollegen Eternal Ring
nicht unahnlich. Auf der PlayStation 2
bietet das Spiel einige sehr hiibsche
Grafikeffekte wie Feuerbélle, animierte
Energiewellen bei Zaubern und sich im
Boden spiegelnde Gegner und Rdume.
Die ersten Screenshots zei-
gen Levels wie ein Schloss,
eine Eis- und eine Lavahdhle
und wirken zwar etwas leer,
ansonsten aber schon recht
ordentlich. Da die bisherigen
From-Software-Spiele alle-
samt von Crave aufgegriffen
wurden, durfte auch King's
Field [V irgendwann den
Weg nach Deutschland und
in die USA finden. Bisher
steht allerdings nicht einmal
ein genauer Termin fur den
Japan-Release fest. (mp)
Genre: Rollenspie! Hersteller: From Software
Internet: www.fromsoftware co.jp Termin: 2001

i &

# WEIGHT WATCHERS? Dieser nette Herr hat wahr-
scheinlich zu lange das Spiel Happy Diet gespielt.

¥ BLITZBLANK GEPUTZT! Die Spiegelungen auf dem Boden wirken
genau wie die Animationen der Gegner sehr ansprechend.

Boku To Maoh

Boku To Maoh heilt grob Gbersetzt
.Ich und der Damon” und umschreibt
schon grob die Ausgangssituation des
Helden: Der Ddmon Stan wurde von
sieben anderen Damonen einiger sei-
ner Krafte beraubt und muss nun sein
Dasein als der Schatten eines Jungen
fristen. Was flr Stan frustrierend ist,
wird fur den Jungen schnell zur Qual -
oder wie wirden Sie sich flhlen, wenn
standig ein solch dunkles Ungetiim an
Ihrer Seite ware? Letztendlich be-
schlieen die beiden, Stans
Widersacher zu bekampfen,

um wieder getrennte Wege
gehen zu konnen. Abgesehen
von der skurrilen Handlung

ist Boku To Maoh spielerisch
relativ gewdshnliche Rollen-
spiel-Kost mit rundenbasier-

ten K&mpfen und einigen An-
leihen beim Kampfsystem von
Chrono Cross. Der eigenwilli-

ge Grafikstil durfte zumindest

in Japan aber relativ gut an-
kommen. (mp)

Genre: Rollenspiel Hersteller: Sony.

Internet: www.scei.co.jp Termin; 15. Mérz

BL). BEA. REHTIABVDED
EATEELMDBRONTES LU !

lines - -
H SCHATTENSPIEL D&mon Stan folgt seinem unfrei-
willigen Kollegen als dessen Schatten {iberallhin.

sk {

| TIEFEN-UNSHAHFE Dieser hier vorbildlich angewandte
Grafik-Effekt im Hintergrund ldsst die Grafik realistischer wirken.

Tsugunai

Als untoter Mann
die Leben anderer Leute leben.

Im Mittelpunkt von Tsugunai stehen sechs Per-
sonen, die allesamt einen dunklen Punkt in ihrer
Vergangenheit haben, der sie bis in die Gegen-
wart verfolgt. Die Hauptfigur des Spiels ist ein
Geist namens Reis, der zeitweise immer wieder
in die Kérper anderer Leute schlipft, um seinem
Schicksal naherzukommen. Insgesamt gibt es
Uber 30 Szenarios, die Reis in der Rolle der an-
deren Menschen durchleben kann und dabei
deren individuelle Probleme I6sen muss. Witziger-
weise werden Sie den Charakteren oft mehr-
mals begegnen — wer anfangs nur eine kleine
Nebenrolle spielte, konnte spater Ihre Hauptfigur
werden! Das faszinierende Konzept wird erganzt
mit eher rollenspieltypischen Aufgaben und run-
denbasierten Kémpfen in netter 3D-Grafik. (mp)
Genre: Rollenspiel Hersteller: Sony

Internet; www scei.co.jp Tarmin: Erhaltlich (Japan)

Fmmmsiii |

B SYSTEM-MIX Die Kdmpfe sind generell runden-

basiert, beim Verteidigen kommt's aufs Timing an.

0 HEISSE ANGELEGENHEIT Wer sieht sich schon
gerne einem D&@mon gegeniibergestellt?

.IAPAN Ers int demnachst

Zu[em esgieen

Tsugunai..........................Rollenspiel .............. 22, Februar
Shadow Of Memories ... Adventure ..............22. Februar
BloodyRoar3 ..........Beat'emUp........ 1. Mérz
Zone of the Enders ........Action.............. w1 Marz
Erscheint demnéchst

Extermination .............. ACHON. ..o 8. Mérz
Resident Evil CV Complete . Action-Adventure.......... 22. Marz

.22 Marz
<25 April

Rollenspiel .............. 22. Februar
Volfoss ... ... Strategie/RPG ..........22. Februar
Erscheint demnéchst

Castlevania Chronicles . Jump&Run....
Emblem Saga .......5trategie/RPG

.22 Marz |
..29. Mérz
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USA Vor Ort

Lasst die Spiele
innen!
_  Simon Price berichtet fiir :
Play Zone aus den USA.
~ Die Reaktionen anderer Hersteller auf Segas Kurs-
wechsel zeigten deutlich, wie viel Respekt die

e Branche gegentiber Sega hat. Segas Entscheidung

~ kannte moglicherweise Electronic Arts' Position als
~ grolter Spielehersteller weltweit gefahrden. Gerade
~ die heiflen Sega als direkten Konkurrenten

- nicht gerade willkemmen: , Sie werden sich schwer
tun, an EA als PS2-Entwickler heranzukommen. Sie
 fangen bei Null an”, so EA-Président John Ri-

 ticello. Das zeigt meiner Meinung nach, dass EA

Sega sehr wohl als harten Gegner sieht. Segas Peter

- Moore meinte dazu nur, ,.unsere Entwickler haben die
~ Saturn-Hardware beherrscht. Wer auf dem Saturn

~ programmieren kann, kann auf jedem System pro-

~ grammieren”. Letztendlich ktnnen die Spieler von

 dieser neuen Situation nur profitieren — Sega ist ein

_ eingeht. Innovative Spiele wie Jet Set Radio

erst jetzt im Paket mit den beiden Nachfolgern

L wird das Spiel in den USA veréffentlicht. Bei allen
. Teilen handelt es sich um altmodische 2D-Rollen-
L spiele, die immerhin nette Anima-
. . tionen der Sprites bieten. Erschei-

i' . schon mal auf eine Bonus-CD mit
| Soundtrack und Making-of-Video
L | freuen. Bleibt nur die Frage, ob

. | die unausweichliche Working-

3 ‘_ Designs-Verspatung von min-

B _' groRer Entwickler, der groRere Risiken als viele andere ‘::f 8

~ oder das Online-Spielen mit NFL2KT sind der Beweis.

= INFO Kurz und Knapp
- = NACHFOLGE-DRILLER Mr. Driller G ist der

-~ Nachfolger von Namcos Arcade-Knaller.
- Im Gegensatz zum ersten Teil werden sechs ver-

= schiedene Figuren spielbar sein, der langersehn-

te Zweispielermodus soll die Langzeitmotivation
 bedeutend erhdhen. Bisher ist leider nur eine
. Spielhallen-Version angekiindigt, aber Heimum-
setzungen erscheinen nicht unwahrscheinlich.
= CRAVE GREIFT ZU Wie schon bei den
Dreamcast-Vorgdngern hat sich Crave auch
Tokyo Xtreme Racer Zero (Shutokou

~ Battle Zeroin Japan) fiir die Veroffentlichung in

_ den USA gesichert, eine Deutschland-Veroffent- |
‘".: delt und so muss sie den Kampf ge-
- gen das Bose aufnehmen. Je nach-

. lichung tiber Ubisoft (dann wohl unter dem Titel
. Tokyo Highway Battle Zero” — Namen kann
~man nie genug haben ...) ist damit quasi sicher.

- .- erkfst e

- 4. WWF SmackDown! 2 .
5. Driver2 ..

6. Tony Hawks Prn Skater 22
- 7.Gran Turismo 2..
8. Final Fantasy IX

10 Madden NFL 2001 ...

- Arc'wTe Lad Collectlon

. IEEAITE Drei altere RPGs dank Working
. Designs bald endlich auf Englisch erhéltlich!

_' . Working Designs beglickt mal wieder die Rollen-
~ spiel-Fans mit der Umsetzung eines Spiels, das

i Muss ...

. Genre: Rollenspiel Hersteller: Working Designs

| Dark Angel

| Echtzeit-Rollenspiel aus den USA

L | fir PS2 angekiindigt!) gelten
|| Metro3D als Talente. Das

|\ néchste Spiel wird das diistere Rollen-
| spiel Dark Angel sein, bei dem Sie in die
' | Rolle der scheinbar ,normalen” Frau

; | Anna schllipfen, um nach und nach im-
|| mer ungewdhnlichere Fahigkeiten zu ent-

. || dem, welche friedlichen Dorfbewoh-

| umgehen, werden sich lhnen an-
|| dere Aspekte der Geschichte er-

! Ubrigens immer wieder mit einem
| Zufallsgenerator erstellt - ein

- Feature, Uber das man zumindest streiten kann. Grafisch wirkt Dark Angel ziemlich unspektakulér, kénnte
| aber mit guten Animationen noch einiges rausholen - wir warten gespannt auf die erste Version! (mp)

die meisten wohl schon vor Jahren abgeschrie-
ben haben. Sechs Jahre (!) ist es her, dass die ja-
panische Version von Arc The Lad erschien, doch

0 PLAYSTATION-PIONIER Arc The Lad 1 war
eines der ersten RPGs fiir die PSone.

nen soll die randvolle Box erst im
Sommer, Fans kénnen sich aber

destens einem halben Jahr jetzt
auch dreifach kalkuliert werden
(mp)

1 DER ZWEITE TEIL Aufgrund des deutlich erhghten Umfangs
des Spiels kam hier die Weltkarte erstmals zum Einsatz.

Internet: www.workingdesigns.com Termin: 15, Juni (USA)

FYNGVNTIFY Ungewdohnliches

Seit dem Uberraschungshit Ar-
mada flr den Dreameast (auch

H KEIN DURCHKOMMEN Manchmal ist der
Screen geradezu {ibersét mit Feinden.

decken. Eine fiese Krankheit hat die Ein-
wohner in Annas Heimatdorf in einen
Haufen Monster und Zombies verwan-

H ECHTZEIT-LIGHTSOURCING Die Be-
leuchtung wertet die Grafik auf.

ner Sie retten und wie Sie mit ihnen

schlieRen, die erst nach und nach

M DIE WAFFEN EINER FRAU Die Entwickler vc
enthdllt wird. Die Levels werden )

Wi Dark Angel
wissen die Polygonpower der PS2zunutzen.

Genre: Rollenspiel Hersteller: Metropolis Digital Internet: www.metro3d.com Termin: Sommer 2001



NBA Street

Der zweite Sports-BIG-Titel ist eine Streethall-Umsetzung.

Nach dem beachtlichen Er-
folg von SSX hat EA endlich
das zweite Spiel der neu ge-
starteten Sports-BIG-Serie
angekindigt. NBA Street
wird eine spalorientierte
Umsetzung des Streetball-
Sports, scheinbar werden
vor allem Spiele zwei gegen
zwei im Mittelpunkt stehen.
Im Gegensatz zum sehr of-
fensiv geflhrten Spiel bei
NBA Jam soll bei EAs Ant-
wort gerade die Verteidigung

an Bedeutung gewinnen,
hier wird man wirklich um
jeden Punkt kdmpfen muis-
sen. Die ersten Bilder ma-
chen deutlich, dass die Un-
terschiede zum hauseige-
nen Konkurrenten NBA Live
erheblich sind, denn NBA
Street bringt zwar weniger,
aber dafur deutlich detaillier-
tere Spieler auf den Screen.
Zudem sollen die Aufien-
schauplatze sich auch auf
den Spielablauf auswirken —
ganz harte Streetballer drib-
beln sich halt auch durch
Regen und Schnee! (mp)
Genre: Basketball Hersteller: Electronic Arts
Internet: www.ea.com Termin: Frilhjahr 2001

H NICHT NUR DUNKS Die Defensive soll wesentlich wichtiger aI
bei bei den actionlastigen Ablegern von Midways NBA Jam sein.

i TOLL MODELLIERT Abgesehen von den Fingern sehen die Spieler
klasse aus, die Gesichter wirken fast fotorealistisch!

NASCAR Heat

Hasbro fordert EA zum NASCAR-Rennspiel-Duell heraus!

In den USA hat Electronic Arts schon kurz
nach dem Launch der PlayStation 2 den
Fans ein NASCAR-Spiel prasentiert, auch

wenn die Freude — wie auch bei NHL 2001

—von technischen Schwiéchen getriibt

wurde. Hasbro kénnte hier noch besser ab-
schneiden, liegt dem kommenden NASCAR
Heat fir PlayStation 2 doch eine gelungene

PSone-Version zugrunde und die ersten
Screenshots machen ebenfalls einen sehr
guten Eindruck. Das Besondere am Spiel
sind die Spielmodi ,Beat The Heat” und
.Race The Pro”. Der erste er-
innert mit seinen 36 Heraus-
forderungen an die Lizenzpri-
fungen von Gran Turismo, der
Letztere ist eine reine Fahrt
gegen ein Ghostcar, das zuneh-
mend bessere Runden fahrt.
Fur Dauermotivation dirfte mit
diesen beiden und dem Saison-
modus also gesorgt sein — hof-
fen wir, dass die technische
Selte sauber ausfalltl (mp)

Termin: 2. Quartal 2001 (USA}.

B FRENETISCHER JUBEL Die Zuschauertribiinen
sehen bereits jetzt erstaunlich gut aus.

B REIZ DES RISIKOS Ein NASCAR-Spiel ohne Uberschlzge und
ein richtiges Schadensmodell wire kein echtes NASCAR-Spiel.

Tecmos japanisches
Musikspiel erscheint in den USA!

Die Musikspiel-Welle ist scheinbar auch auf3er-
halb Japans nicht mehr aufzuhalten. Tecmo hat
schon flr Marz den US-Release von Unison an-
geklndigt, das von der 60er-angehauchten Ja-
panc-Optik her nicht gerade mainstreamtaug-
lich zu sein scheint. So tanzen Sie also bald als
Mitglied der Tanzpiraten Unison zu Songs wie
YMCA gegen die Herrschaft des bosen Musik-
imperiums des Diktators Ducker. Die knallbunte
Grafik glanzt dabei mit flotten Animationen und
macht den Kampf um die Beinfreiheit zu einem
wahren Augenschmaus. Anfénger seien aller-
dings gewarnt: Da Unison sehr stark auf dem
Auswendiglernen von Mustern basiert und die
zu drickenden Tasten irgendwann einfach nicht
mehr einblendet, ist hier ochne Training nicht
viel zu schaffen. Klingt ku&tverdachng' (mp)
Genre: Musikspiel Hersteller: Tecmo

Internet; www.tecmoinc.com Termin: 11, Mérz (USA)

[ | NIPPON-OVERKILL Wer keln Manga-Fan ist, der
wird mit Unison wohl nichts anfangen kénnen.

|
SO SOLL'S SEIN Endlich mal ein Spiel, bei dem
man die Bosewichter gleich als solche erkennt.

USA Erscheint demnéachst
f b VR e s

Zuletzt erschienen

TJ lavms Uitlmafé EMX .

Erscheint demnéachst
Metal SHgX ..o T &RUN .21, M
Strikers 194511.. ...Shoot ‘em Up .. 28. Mérz

Arc The Lad Collection
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Balu der Bér ist der
Dschungelbewoh-

Sheep, Dog n' Wolf
=0T Infogrames will ein neues Gen-
re erschaffen haben: das ,Steal 'em Up".

Manchmal findet man die beiden auch
heutzutage noch versteckt in irgendei-
nem Fernsehprogramm: Schaferhund
Sam und Wolf Ralph. Eigentlich sind die
zweil ja gute Freunde, doch in ihren Jobs
werden sie zu knallharten Rivalen: Ralph
will die Schafe stehlen, die Sam be-
wacht. Dazu denkt er sich die irrsten Ap-
parate und Vorrichtungen aus, wie das in
einem Warner-Brothers-Cartoon eben so
Ublich ist. Auf der PSone wird das so
dhnlich aussehen. Der Spieler steuert
Ralph und muss kriechen, schleichen
und Fallen einsetzen, um die Schafe zu
klauen. Mit Hinterhéltigkeit und Taktik
kommt man da schneller ans Ziel als mit
brachialer Gewalt. (ao)

Genre: Action teller: | Internet: vww inf

es.de Termin: April

§ AUSSENBORDER Der Ventilator ist sicher ein tol-
ler Antrieb fiir das selbst gebastelte FloR.

The Flintstones in
Viva Rock Vegas

AYNCATNICIED Auch in der Steinzeit
gab es schon schnelle Autos!
Nur eine Mark fir jede Film- oder Comic-Li-

zenz, die auf der PSone als Funracer umge-
setzt wird! Ist das ein vermessener Wunsch?

B GEWICHTHEBER Mit der Last am Heck kann Bar-
ney keine hohen Geschwindigkeiten erreichen.

Die erste Million wére schneller beisammen
als in irgendwelchen Quizfernsehshows. Jetzt
geht es auf der PlayStation 2 also genauso wei-
ter. The Flintstones in Viva Rock Vegas bezieht
sich auf den gleichnamigen Film. Mit einem
der Feuersteins geht es durch zwolf Rennstre-
cken im steinzeitlichen Bedrock. Mit Waffen,
die nach vorne oder hinten feuern, sind die
Konkurrenten bald lahm gelegt. Bis zu vier
Spieler kénnen per Splitscreen in die Pedale
treten. Am originellsten daran ist noch, dass
das Spiel zumindest in Japan im Doppelpack
mit der Film-DVD verkauft wird. (ao)

Genre: Rennspici Hersteller: Swing! Intemet: www swing-games de Termin: 2. Quartal

~ Friih iibt sich, wer ein

__ Meister werden will: Die
Titel auf dieser Seite sind vor
allem fiir jiingere Spieler geeignet.

Lego Insel 2

ESE0TH Die guten alten Legosteine
kehren in virtueller Form zuriick.

Plastikspielzeug gut und schén, doch heutzu-
tage kommen Computerspiele bei den Kin-
dern nun mal besser an. Um der Konkurrenz
'zu begegnen, verlegt sich Lego schon seit
langerem selber auf die Produktion virtueller

. Spiele. Neuestes Produkt aus dieser Reihe ist

Lego Insel 2 — Der Steinbrecher kehrt zurdick.
Pizzabote Pepper muss die Lego-Insel vor dem
Verfall retten, indem er Puzzles 16st oder Ren-
nen gewinnt. Das Ausliefern der Pizza darf er
dariiber natirlich auch nicht vergessen. Sehr

B ROLLBRETT Auf dem Skateboard legt Pizzabote
Pepper groBe Strecken schneller zuriick.

bunt und fantasievoll gestaltet, bietet der Titel
Action-Adventure mit Minispieleinlagen. Der
Spieler steuert den Pizza liefernden Helden
durch drei verschiedene Inseln. Pepper kann
dabei nicht nur laufen und springen, sondern
auch langere Strecken auch mit dem Skate-
board zurticklegen. (ao)

Genre: Acti com Termin: Marz

Ady i Lego Internet:

ner, der am besten

tanzen kann.

wie , Supercalifragilisticex-
pialidocios”, sondern
auch Evergreens

Genre: Tanzspial

« » Disney im rhythmischen Doppelpack

| PSONE | Dancing Stage Disney und Dschungelbuch Groove Party fiir die Tanzmatte

Was ware ein Disneyfilm ohne Musik? Nur die Halfte
wert! Das haben auch die Entwickler erkannt und
setzen gleich zwei Videospiele fir Sonys Konso-
len um. Bei beiden geht es darum, auf der Tanz-
matte Schritte nachzumachen, die beliebte Dis-
ney-Zeichentrickfiguren auf dem Bildschirm vor-

wie , Let's Twist Again”. Und Ubi Soft setzt die schon von der
PSone bekannte Dschungelbuch Groove Party fir die Play-
Station 2 um. Hier erleben die Ténzer ein vom Zeichentrick-
film-Klassiker inspiriertes Abenteuer, bei dem Mogli mit sei-
nen Freunden durch den Dschungel groovt. (ao)

i Ubi Soft/K

flhren. Fir die PSone :

bringt Konami die Disney- i

Ausgabe seiner Dancing :

Stage-Reihe jetzt auch nach Eu-

ropa. Donald, Micky, Goofy und

viele andere treten hier als DJs auf &

und prasentieren Hits zum Mitzap- - :
peln. Darunter sind nicht nur -

Remixes von Disney-Hits

i Internet: www.di Termin: April/Mai

Soft-Titel eine flotte Sohle aufs Parkett.

# DUETT Mogli und King Louie legen im Ubi-

H DJ ENTE Donald Duck legt am Mischpult der
Dancing Stage Tanzmusik auf.
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Die Spezialisten fiir Video- und Computerspiele in deiner Nahe

McMEDIA ist die starke Gemeinschaft unabhangiger Gamestores

mit kompetenter Beratung und exzellentem Service!

Durch den gemeinsamen Grof3einkauf erreichen wir attraktive Preise und hochste Aktualitat fiir dich.

McMEDIA-Zentrale, Daimlerring 4, www.mcmedia.de

31135 Hildesheim
info@mcmedia.de
www.mcmedia.de

" Wit diesem Coupon erhaltst du

kostenlos die neueste
McMEDIA-Trendsetter-Trailer-CD.
Vollgepackt mit topaktuelten Spieledemos,
Videos, Tipps & Tricks und mehr.
\  Holdirdeine McMEDIA-CD gratis bei deinem
néchsten McMEDIA-Gamestore ab.
Ab Marz im Handel. Solange Vorrat reicht!
{Kein Versand durch die McMEDIA-Zentrale)
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Budget

NBA Live 2000

LT3 Electronic Arts fithrt den Basketball-Hit vom
Vorjahr jetzt in der preiswerten Classic-Reihe.

Fur Freunde des Gen-
res eine gute Gelegen-
heit, ihnre NBA Live-
Sammlung glinstig zu
vervollstandigen! Sie-
ben Spielmodi und vier
Schwierigkeitsstufen
halten Basketball-
Virtuosen gehdrig auf
Trab. Unter anderem
durfen Sie Stars wie
Larry Bird und Julius
Erving in ihrer Mann-
schaft begriiRen. Die Gunst des virtuellen Michael Jordan miissen Sie
sich allerdings erst einmal verdienen, indem Sie ihn im Zweispielermatch

liche Spieler gleichzeitig zu den Controllern greifen. Grafisch ist der Titel
top, vor allem die Dunking-Szenen wirken sehr realistisch. Der deutsche
Audio-Kommentar hingegen reizt bestenfalls zum Schmunzeln. (ses)
Genre: Baskethall Wersteller: Elaciioni Auts Termi: Grhaliich Preis: DM 29,85 :

| VEHTAN Auch im Replay ldsst sich der Treffer
nicht mehr riickgéngig machen.

bezwingen. Mit Multitap-Unterstitzung diirfen sogar bis zu acht mensch-

Klassiker zum kleinen
Preis - hler stellen wir
lhnen die mteressantesten
WIederveroffentllchungen vor.

T3 Die Bomberman-Packung von 1999 beinhaltet den
Klassiker plus eine aufpolierte Variante.

Allein oder gegen bis
zu vier Konkurrenten
sprengt sich der Spieler
seinen Weg durch ca.
50 quietschbunte 2D-
Labyrinthe, um Meuten
von niedlichen Mons-
tern in die ewigen
Jagdgrinde zu befér-
dern. Unter den besei-
tigten Mauerstlicken
verbergen sich hilf-

B RACHE IST SUSS Verlierer diirfen der Konkurrenz
vom Rand des Feldes die Suppe versalzen.

. reiche Extras wie Roll-

schuhe, extrastarke Bomben oder kugelsichere Westen fiir den Helden.
Denn auch der ist nicht gegen fliegende Bombensplitter gefeit, sofern er
nicht rechtzeitig eine sichere Entfernung zwischen sich und einen Spreng-
korper bringt. Gliicklicherweise darf nach einem ,Game Over” der letzte
Spielstand gesichert werden. Auf Nostalgiker wartet neben den neueren
Levels noch die betagte Ur-Bomberman-Fassung in 8-Bit-Grafik. (ses)

Genre: Geschicklichkeit Hersteller: Virgin Termin: Erhahtiich Preis: D 29,85

Wrestling

WWF SmackDown!

ECITS Ein Meilenstein auf der StraBe der Wrestlingspiele nun als Budget-Version!

Nie zuvor konnte ein Wrestlingspiel zugleich mit so detaillierter Grafik und so ausge-
feiltem Gameplay aufwarten wie WWF SmackDown!. Die Steuerung der (iber 30 nam-
haften Hlnen ist leicht zu erlernen, ohne dass dabei die Auswahl an charakteristischen
Moves eingeschrankt wiirde. Ausgefallene Spielideen wie Ringkdmpfe hinter den Ku-
lissen, Kafigmatches oder die Mdglichkeit, selbst als Ringrichter zu agieren, sorgen fur
Abwechslung. Besonderes Highlight: Der Karriere-Modus, in
dem Sie einen Wrestling-Neuling durch zahlreiche Turniere bis
zum Champion-Titel begleiten. Selbstverstéandlich diirfen
auch diverse Mehrspieler-Varianten fir bis zu vier Spieler
(mit Multitap) nicht fehlen. Einzig die Soundkulisse hatte
etwas lebendiger ausfallen durfen. (ses)

URSCHREI
Auch Ken
Shemrock
darf hier
schon rich-
tig die Sau
rauslassen.

H BAHNBRECHEND Diese Spitzendarstellung
konnte bisher nur Teil 2 {ibertrumpfen!

B - ([ 8 Anfang Mérz
SO DM 49,95 -
SOUND ;

GRAFIK

91% 73% 90%

SPASS

BUDGET Erscheint demnachst

Ttel === Genre __ Preis
Bloody Roar 2 Beat ‘'em Up DM 29,95
Bomberman Fantasy Race Rennspiel DM 29,95
Box Champions 2000 - Boxen DM 28,95
Dune 2000 Strategie DM 29,95
Jimmy White’s Cueball2  Billard DM 28,95
Moto Racer 2 Rennspiel DM 29,95
NBA Live 2000 Baksetball DM 29,95
Pop n Pop Geschicklichkeit DM 29,95
Superbikes 2000 Rennspiel DM 29,95
Trick’'n Snowhoarder Snowboarding DM 29,95
Vampire Hunter D Action-Adventure DM 29,95
Victory Boxing Boxen DM 29,35
Viva Foothall =~ Football DM 29,95
I TS TR
Dukes of Hazzard Rennspiel DM 29,95
Jade Cocoon Rollenspiel DM 29,95
WWF SmackDown! Wrestling DM 49,95
TOCA Touring Cars 2 Rennspiel DM 29,95
R R
Dino Crisis ~ Platinum Action-Adventure DM 49,95




Spielend sparen.

Ganz einfach bel diesen Prelsen!

mutiiplayer
F1 Racing Simulation

Girlscamp
PC-TV-Game

voraussichtiich ab 8. Mérz erhéltlich

Rasant, s

nend, teuer:

pan
Die Quizshow der Superlative!

erst du Milliard&r?

PC-Entertainment-Spiel
voraussichtlich ab 1, Mdrz erhaitlich

69,

F1 Racing Championship

= PC-Rennspiel
voraussichtlich ab 15, Marz erhéltich

Gothic

PC-Rollenspiel
voraussichtiich ab 15.Mérz erhéltlich

ProMérkte:

03044 Cottbus

04329 Lelpzig

04463 GroBpdsna

04509 Wiedemar

06124 Halle-Neustadt
06128 Halle

06217 Merseburg

06449 Aschersleben
06766 Bobbau/Wolfen
06842 Dessau-Mildensee
06886 Wittenberg

99734 Nordhausen
10365 Berlin-Lichtenberg

10719 Beriin-Charlottenburg

12053 Beriin-Neukdlin
12277 Berlin-Marienfelde
12351 Berlin-Groplusstadt
12619 Beriin-Hellersdorf
13187 Berlin-Pankow
13357 Berlin-Wedding
13405 Berlin-Reinickendorf
13597 Berlin-Spandau
14473 Potsdam

14624 Dallgow

14778 Wust/Brandenburg
15230 Frankfurt/Oder
16225 Eberswalde

16356 Elche

17036 b
17489 Greifswald
28207 Bremen-Hastedt
28259 Bremen-Huchting
28277 Bremen-Kattenturm
38820 Halberstadt
38300 Wolfenblittel
38855 Wemigerode
39104 Magdeburg
39326 Hermsdorf
39576 Stendal
67059 Ludwigshafen-City
67065 Ludwigshafen-
Rheingdnheim
67346 Speyer

67549 Worms

68161 Mannheim-City

68163 Mannheim-Neuostheim
68519 Viernhelm

68789 St-Leon-Rot

69115 Heidelberg-City

69123 g-Plaff

90429 Nimberg-Muggenhof
90482 Nirmnberg-Mbgelsdorf

92637 Weiden
93051 Regensburg
94032 Passau
94469 Deggendorf
95326 Kulmbach

70173 Stuttgart

74076 Hellbronn

76185 Karlsruhe

78054 VS-Schwenningen
79194 Gundelfingen
82166 Grafelfing

94315 Straubing

84030 Landshut

95615 Marktredwitz

MakroMarkte:

08056 Zwickau

09111 Chemnitz

09247 Réhrsdorf

09456 Annaberg-Buchholz
01589 Riesa

02625 Bautzen
22525 Hamburg-Stellingen
22869 Schenefeld
24768 Rendsburg
26789 Leer
30519 Hannover-Dihren
40764 Langenfeld
40878 Ratingen
42651 Solingen
42853 Remscheid
44623 Heme
46395 Bocholt
49074 Osnabriick
67433 Neustadt an

der WeinstraBe




ist endlich mal wieder
ein Hohepunkt der
Comic-Verfilmungen.

H KOPFZERMARTERND Mit seiner Wundermaschi-
ne kann Professor X Menschen aufspiiren.

e T | B N
 EINDEUTIG Wolverine hilt nicht besonders viel
von seinem Nebenbuhler Scott Summers.

B HARTER KERN Im ersten Film ist nur ein kleiner Teil der X-Men-Crew dabei.
Man darf gespannt sein, wer seinen Weg in den zweiten findet.

§ EDEL-LOOK Mit
ihrem silbern glén-
zenden Cover macht
sich die X-Men-DVD

s war noch nie gutim Regal.

leicht, anders als
die anderen zu sein. Das muss die junge
Rogue feststellen, als sie ihren Freund zum
ersten Mal kilisst und er kurz darauf ins Ko-
ma fallt. Entsetzt Gber die in ihr erwachen-
den Krafte, reidt sie von zu Hause aus. In
einem kleinen Ort in Kanada trifft sie auf
den grimmigen Mutanten Wolverine, der
sie etwas widerwillig ein Stlick mitnimmt.
Doch weit kommen die beiden nicht, denn
plétzlich werden sie von dem riesigen
Sabretooth angegriffen. Zum Glick sind die
X-Men Cyclops und Storm zur Stelle, um
die beiden zu retten. Sie bringen sie zu Pro-
fessor Charles Xavier, der eine Schule fir
Begabte flhrt und fur die Rechte der Mu-
tanten in der Gesellschaft eintritt. Er bringt
jungen Menschen bei, mit ihren Kraften
umzugehen und sie zu akzeptieren. Doch
nicht alle Mutanten
wollen sich in die ih-
nen feindlich gesinnte
Gesellschaft einflgen.
Xaviers ehemals bes-
ter Freund Magneto
hat ebenfalls ein paar
Gleichgesinnte um

Originaltitel: X-Men

Sl

5x PZ = Spitzenklasse! 4x PZ = Gelungen 3x PZ = Fir Fans 2x PZ = Schwach 1x PZ = Katastrophe

Laufzeit: 100 Minuten (FSK 12)
Darsteller: Patrick Stewart, Hugh Jackman, Famke Janssen, lan McKellen

Ausstattung: Deut./Engl. 5.1, 1:2,35-/16:9-Format, 15 Minuten Outtakes, Trailer,
Interview mit Bryan Singer und Charlie Rose, animierte Storyboards, Fotogalerie,
Specials ,X-Men” und ,Mutant Watch” :

Genug gespielt? Kein

Problem! Machen Sie eine
Pause und genieBen Sie einen
der hier vorgestellten DVD-Filme!

—

Zusammen mit UIP Video verlosen wir exklusiv 3x
die DVD zum Animations-Hit Antz und 3x die DVD
aur Science-Fiction-Parodie Galaxy Quest. Beant-
worten Sie einfach die folgende Quizfrage:

Die Quizfrage:

Wie heiBBen die
AuBerirdischen,
die die Crew
der Galaxy
Quest um

Hilfe bitten?

Geben Sie die Ldsungen ein-
fach unter 0190/08 58 61 telefo-
nisch ab oder schreiben Sie uns eine
Postkarte mit der jeweiligen Lisung
an folgende Anschrift: Computec Me-
dia AG, Redaktion Play Zone, Kennwort: UIP DVD,
RoonstralBe 21, 90429 Niirnberg

Teilnahmeschluss fiir das Gewinnspiel ist der 04.04.2001.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen; die Gewinnbenachrichti-
gung erfolgt schriftlich. Mitarbeiter von UIP Video und der
Computec Media AG sowie deren Angehorige sind von der
Teilnahme ausgeschlossen. Leser aus dem Ausland konnen
telefonisch leider nicht mitmachen, uns die Antwort aber
natlirlich wie immer auf einer Postkarte an die aben genann-
te Adresse schicken.

*(Dieser Service der Computec Media AG kostet Sie 24 Pfen-
nig pro Minute und einmalig DM 1,50.) Mit der Teilnahme an
diesem Gewinnspiel geben Sie Ihr Einverstandnis zur Verof-
fentlichung lhres Namens im Gewinnfall.

sich geschart und will sich an den verblen-
deten Menschen rachen. Sein erstes Opfer
ist Senator Kelly, der ein Meldegesetz fiir
Mutanten fordert. Mithilfe einer Maschine
und seiner einzigartigen Kréfte verwandelt
Magneto den Politiker in einen Mutanten.
In Phase 2 seines Plans will er die Maschi-
ne wahrend des UN-Friedensgipfels ein-
setzen. Nur die X-Men kénnen ihn stoppen.
Bryan Singer gelang eine Comic-Verfilmung,
die Fans und Neulinge gleichermafien be-
geistern kann. Auch die Ausstattung der
DVD kann sich sehen lassen. Hier bekom-
men Sie beispielsweise einen besseren

Hintergrund (ber die X-Men und kénnen

sich Uber fast finfzehn Minuten geschnit-
tenes Filmmaterial freuen. (ssw)

Termin: 22. Marz




Galaxy Quest

Zwanzig Jahre nach dem Ende der erfolgreichen Science-Fiction-

Serie Galaxy Quest halten sich die Hauptdarsteller mit Auftritten

auf Fan-Conventions tiber Wasser. Frustriert leiern sie ihre tibli-

. chen Satzchen runter. So glauben sie auch zunachst an ein Job-
— Angebot, als einige Aliens sie um Hilfe im Kampf gegen ihre

Unterdriicker bitten. Es stellt sich schnell heraus, wie real die ,Kulissen” sind - die

Thermianer haben alles peinlich genau nachgebaut. Nach einigem Zégern willigt die

als Helden verehrte Crew ein — nicht ahnend, auf was sie sich da eingelassen hat.

Originaltitel: Galaxy Quest

Laufzeit: 38 Minuten (FSK 12) Termin: 5. Marz

Darsteller: Tim Allen, Sigourney Weaver, Alan Rickman, Tony Shalhoub

Ausstattung: Deutsch/Englisch 5.1, 1:2,35-/16:9-Format, Trailer,

Hinter den Kulissen, Outtakes

Urteil: (it

. Antz - .
| Z-4195 ist mit seiner vorbestimmten Stellung als Arbeiter nicht
unbedingt zufrieden, aber fiir eine Ameise heilt es nun mal:
oldat oder Malacher. Allerdings hat er sich auch nach in die
Prinzessin des Staates verliebt, die aber tiberhaupt nichts von
ihm wissen will. So tauscht er kurzerhand die Rolle und tritt der
Armee be| die kurz darauf in den Krieg zieht. Mit mehr Gliick als Verstand tiberleht
Z und kehrt als Held zurUck, der kurz darauf enttarnt wird. Verzweifelt entfiifrt er die
Prinzessin und deckt nebenbei noch die finsteren Plane des Generals Mandible auf. ;
Originaltitel: Antz

Laufzeit: 80 Minuten (FSK ab 6) Termin: 22. Marz

Sprecher: Wolfgang Draeger, Martina Treger, Norbert Gescher

Ausstattung: Deut./Engl./Franz. /Holl. 5.1, 1,85:1-/16:9-Farmat, Trailer,

Behind the Scenes, Making of, Audiokommentar

Urteil G Goiil

@

Gzl

Titan A.E.

15 Jahre nachdem die Erde von den feindlichen Drej vernichtet
wurde, fristet Cale sein Dasein als Arbeiter auf einer Raumsta-
tion. Kein SpaR — sind die Menschen doch als minderwertige
Rasse verschrien. Als er allerdings auf den Raumpiloten Korso

; " trifft, &ndert sich plotzlich sein ganzes Leben. Von ihm erfahrt
Cale, dass der Ring, den er als Kind von seinem Vater bekommen hat, eine Karte be-
inhaltet. Diese zeigt den Weg zum Raumschiff ,Titan”, das einst von den Menschen
zum Schutz vor den Drej entwickelt wurde. Eine abenteuerliche Suche beginnt.
Originaltitel: Titan A.E.
Laufzeit: 92 Minuten (FSK 6) Termin: 5. April
Sprecher: Holger Speckhahn, Alexandra Neldel, Mirco Nontschew, Thomas Piper
Ausstattung: Deutsch/Englisch 5.1, 2,35:1-/16:9-Format, Trailer, Outtakes,
Foto-Galerie, Musik- V|de0 Hegisseur Kommentar :

Schatten der Wahrhelt

"I Claire Spencer ist glicklich verheiratet und wohnt in einem gre
Ren Haus in Vermont. Die Idylle wird jéh getriibt, als sie meint,

| ihren Nachbam dabei beobachtet 2u haben, wie er seine Frau er-
1 . mordet hat. Schlimmer noch: Der Geist der Toten soll auchnoch
. = in ihrem Haus spuken' Die Badewanne ist standig voller Wasser, {
der Computer spielt verrlickt und Tairen 6ffnen sich wie von selbst. Ihr Mannistzu
-sehr mit seiner Arbeit beschaftigt und schickt sie zum Psychiater. D:eser 1’5’[ ihr, Knn-:
takt mit dem Geist aufzunehmen, bis die vermeintlich Tote platzlich wieder auﬂaucht' ]
‘Welche unruhige Seele treibt alsa ihr Unwesen im Spencer-Haus?
Originaltitel: What lies beneath

Laufzeit: 124 Minuten (FSK 16) Termin: 29. Méarz

Darsteller: Michelle Pfeiffer, Harrison Ford, Katharine Town

Ausstattung: Deutsch/Englisch 5. 1 2 35:1-/16:9-| Format

I.lrtell é&uﬂ’ Gzt

5x PZ = Spitzenklasse! 4x PZ = Gelungen 3x PZ = Fir Fans 2x PZ = Schwach 1x PZ = Katastrophe

 Mission Impossible 2

-~ Ex-IMF- Agent Sean Ambrose ist es gelungen, ein tadliches Vi-
rus samt Anti-Virus in die Finger zu bekommen. Grund genug fiir
- Ethan Hunt, seinen Abenteuerurlaub abzubrechen und sich gleich
. auf die Jagd nach dem Oberschurken zu machen. Er soll Seans -
Ex-| Freundm Nyah wieder zuriick in seine Arme treiben, um so
an w:chtlge Informatlonen zu kommen. Bumm nur, dass sich Held und Ex-Geliebte
ineinander vergucken. Uber eine Stunde wartet man vergeblich auf die viel geprie-
senen Action-Szenen, doch dann geht es John-Woo-typisch Schlag auf Schlag.
Originaltitel: Mission Impossible 2

Laufzeit: 122 Minuten (FSK ab 16) Termin: 8. Marz

Darsteller: Tom Cruise, Dougray Scott, Thandie Newton

Ausstattung: Deut./Engl. 5.1, 2,35:1-/16:9-Format, Alternativer Anfang, Stunt-
Featurette, Interviews, Vldeo -Clip, Hegfsseur Kummentar Parod|e DVD-ROM

X Season 1
- Co ector's Box
- Viel kann man eigentlich nicht tiber die Serie um die beiden
FBI-Agenten Fox Mulder und Dana Scully sagen, die zusammen
mysteridse Verbrechensfalle klaren. Wer sie bis jetzt nicht kennt,

. der hat einfach ein wichtiges Stiick Serien-Geschichte verpasst.
Fiir alle, die das jetzt nachholen wollen, hat 20th Century Fox die gesamte erste
Staffel in drei Sprachen auf sechs DVDs & vier Folgen gebannt und noch eine Bo-
nusmaterial-DVD, voll gestopft mit Hintergrundmaterial, obendrauf gepackt.
Originaltitel: X-Files Collector's Box
Laufzeit: 1.080 Minuten (FSK 16) Termin: 29. Marz
Darsteller: David Duchovny, Gillian Anderson, Mitch Pileggi
Ausstattung: 7 DVDs, Deutsch/Englisch/Spanisch 2.0, Surround,
Vollbild 4:3-Format, Dokus, Outtakes, Regisseur- Kommentar TV-Spots

il: (_'_“eri C:yum

¥ Small Soldiers |
- Als der Kalte Krieg beendet ist, muss die Firma Globotech eine

. andere Verwendung fur ihre hoch entwickelten Mikeo-Chips fin-

-~ den. Und was liegt da néher, als sie in kleine Sp_ielzeugsp'l_giaten

- einzubauen? Als der junge Alan eine Ladung der Kommando-Elite.
" und deren Gegner, die Gorgonites, aus ihren Verpackungen he-
frett ahnt er noch nicht, was er da eigentlich in den Handen halt. Kaum aktiviert,
begmnen die Mini-Soldaten auch gleich mit dem Kampf gegen ihre prngramm:erten :
Feinde, wobei ihnen jedes Mittel recht ist. Bald bricht ein wahrer Kleinkrieg aus.
Originaltitel: Small Soldiers

Laufzeit: 106 Minuten (FSK 12} Termin: 1. Marz

Darsteller: Gregory Smith, Kirsten Dunst, Jay Mohr

Ausstattung: Deut./Engl./Franz./Span./Ital. 5.1, 1:2,35:1-/16:9-Format, Outtakes,
Blooper, Trailer, Behind the Scenes, Biografien

M GoNil Gl G

FLAY

Hoffnungslos verliebt

AufRenseiter Ryan hat sich ausgerechnet in Ashley, das belieb-

teste Madchen der Schule, verknallt — und das, obwohl er sie nur

- immer von weitem sieht. Da macht das Sport-Ass Chris ihm ein

unmoralisches Angebot. Dieser hat es namlich auf Ryans beste

Freundin Maggie abgesehen und wenn Ryan ihm hilft, diese rum-

zukriegen, sorgt er dafir, dass Ashley auf Ryan fliegt. Das funktioniert auch recht

gut, bis Ryan pldtzlich merkt, dass er eigentlich fiir jemand anderes viel mehr emp-

findet. Und so beginnen seine Probleme. Cyrano de Bergerac auf modern gemacht.

Originaltitel: Whatever it takes

Laufzeit: 91 Minuten (FSK 12) Termin: 13. Marz

Darsteller: Shane West, Marla Sokoloff, Jodi Lyn 0'Keefe

Ausstattung: Deutsch/Englisch 5.1, 1,85:1-/16:9-Format, Trailer, Outtakes,

Doku Soundtrack, Filmografien
L gty C:i"
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Depeche Mode

Exciter

Wirklich aufregend: Im Internet
gibt es einen Vorgeschmack auf
Exciter, das neue DM-Album ...

Das Ende von Depeche Mode schien gekom-
men, als Sanger Dave Gahan 1996 nach einer
Drogen-Uberdosis in Los Angeles auf der In-
tensivstation lag und die Aufnahmen fir das
Album Ultra lange Zeit unterbrochen wurden.

Album: Derzeit nicht geplant
Urteil: Croheril  Crclamiil il

dessen erste Single-A
Single: ,Low Life"
Album: Erscheint im Friihjahr

Urteil: Goiwiriil  Gowdil  Gownil  Gonnil

B IM STUDIO Songwriter Martin L. Gore (links) und Sénger Dave Gahan

Genug gesehen?
Dann gonnen Sie lhren
Gehdrgangen eine

aktuelle Musik-Neuheit.

I &

haben sichtlich SpaR wéhrend der Studioarbeit!

Zur Freude aller Fans schaffte es Dave Gahan
jedoch, clean zu werden und die Aufnahmen
fortzusetzen. Das 1997 erschienene Album
war grandios, geniale Songs wie , It's No
Good”, ,,Home" oder ,Useless"” unterstri-
chen, dass Depeche Mode alles an-
dere als am Ende war, eine Tour woll-
te sich die Band angesichts des kor-
perlichen und psychischen Zustands
von Dave Gahan jedoch noch nicht
zumuten. Erst nach dem Erscheinen
der Single-Compilation The Singles
86>98 absoclvierte die Band eine klei-
nere Tour, mit dem Resultat, dass
man sich so frisch und ideenreich wie
schon lange nicht mehr in Ruhe an
das neue Album machte, von dem es
nun auf der Depeche-Mode-eigenen
Website (www.depechemode.com/

news/releases.html) zahlreiche MP3-

_ Single: ,Von vorn anfangen’
- Album: Noch nicht bekannt

a eine Klasse b

Files zum Probehéren gibt. ,, Exciter fihlt sich
wie ein neuer Anfang an. Aufgrund diverser
Probleme in der Band wahrend der letzten
beiden Studioalben wurde die Kreativitat
stark eingeschrankt. Nun sind die Beziehun-
gen unter uns so gut wie schon seit langer
Zeit nicht mehr und das hat sich auf das Al-
bum ausgewirkt”, meint Andrew Fletcher.
Und tatséchlich, Songs wie die am 23. April
erscheinende Single ,Dream On”, , When
the body speaks” oder ,Shine” héren sich
einfach klasse an, der Sound ist absolut up to
date, die Stimme von Dave Gahan klingt bes-
ser denn je. Insgesamt darf man sich auf elf
neue Lieder und zwei Instrumentals freuen.

Hans Ippisch
Single: ,Dream On” (23. April)
Album: Exciter (14. Mai)
Website: www.depechemode.com/news/
releases.html o

5x PZ = Spitzenklasse! 4x PZ = Gelungen 3x PZ = Fiir Fans 2x PZ = Schwach 1x PZ = Katastrophe
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Blue Thunder™

High €End PS2° Racing Wheel

StormChaser™
Das PS2° Luxus-Gamepad

DVD Remote Control

Alle DVD Funktionen der PS2°

e e
TIAFG TA N [TW
WWW.INerdei-curope.com

Unsere PS2"® Controller haben drucksensible, analoge Tasten

Info-Line: O180-512 5133 (DM 0.24/Min.)



TechnoMage

Alles Wissenswerte iiber das brandneue
Action-Adventure made in Germany findet
sich hier liebevoll aufbereitet.

So hingebungsvoll wie die Sunflowers-Leute an jhrem End-
los-Projekt TechnoMage gewerkelt haben, so viel Liebe ha-
ben sie auch in ihre Internetseite www.technomage.de ge-
steckt. In klassischer Rollenspielgrafik gehaltene Menis
flihren den Besucher durch die Landstriche von Gothos

und machen ihn mit den Helden und ihren Gegenspielern be-

, kannt. Besonders niitzlich: Fir alle Monster und Gespenster,
=" dic Melvin und Talis unterwegs piesacken, werden die wirk-

E samsten Waffen und Zauberangriffe verraten. Neben den (ibli-
chen Downloads

wie Trailer, Screenshots und

Wallpapers stehen auch

Sprachsamples der Figuren

online — mogen die Damen

k und Herren auch nicht un-

bedingt die schlauesten

: Spriche auf Lager haben.

B VOLLTREFEER In der Goodies-Abteilung

Die stie Talis y wird unter anderem

trifft beim , Techno- das Foto-Shooting mit

Mage* Melvin © \ den realen Melvin- = ST =

ins Schwarze. und Talis-Modellen  WWELTREISE Informieren Sie sich iiber die Be-

wohner und die Sehenswiirdigkeiten von Gothos.

CHARAKTER PROFILE Bm'ﬂ(

dokumentiert. (ses)

I HELDENCHOR Unter anderem diirfen Sie sich
Kostproben der deutschen Synchro anhéren.

www.mashd077.co.uk

www.hoerse.de
AT T

| (TJRAUMSCHIFF' Samt- B UBERRASCHUNG Meine B KULTSTATUS Alles

H ABGESURFT liche Folgen rund um tégliche kalte Dusche rund um die verriick-
Die Tipps unserer  Kipt'n Kork und seine nach dem morgendlichen teste Arztetruppe der
DVD-Abteilung. . Crew zum Ablachen. Aufstehen ... Fernsehgeschichte.

Monat fiir Monat
stellen wir lhnen
hier interessante

Websites vor.

Die Top-Websites im

aa»

www.eidosinteractive.com/games/
embed.html?gmid=91

Infos und

_ Downloads aus

allen drei

Spielepochen,

zeitgerecht

aufgemacht.

1 TlmeSplltters

—

Oni
www.take2.de/oni

Sogar die
Musik zum
Actionspiel
darf man sich
hier herunter-
laden.

P

3 Buffy - Im Bann der Dimonen

www.buffy.com

Ein Eldorado
fiir alle Freunde
der blonden
Vampirjégerin
mit super
Animationen.

L
Digital Movie
www.digital-movie.de

Unter anderem
finden sich auf | ;
dieser Seite
{iber 750 Re-
views zu DVD-
Filmen aller Art.

i

5 Counting Down

www.archive.countingdown.com

Hier bleiben Sie §
auf dem neues
ten Stand. |
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Michael Mittermeier

Hallo Zielgruppe!

Die Waffen einer Frau waren friher einmal
leise, indirekte, aber wirksame Methoden,
um Manner zu Taten wie Drachen toten,
Krieg gewinnen oder Miill raustragen zu be-
wegen. Die traditionell wirksamsten Waffen
einer Frau waren Charme, Lacheln und Korb-
chengréfe D, wobei Blondinen meistens
Heimvorteil hatten. Dann kam die Emanzipa-
tion, Fachleute hieRen Fachfrauen, Metzger

o

rresmeer  Comedy-Superstar Michael Mittermeier schreibt exklusiv fiir Play Zone und berichtet tiber seine Erlebn
1 Riesenerfolg seines Programms ,Zapped! Ein TV-Junkie knallt durch” ist er Dauergast in Sendungen wie 7 Tage —

Club. Seine neueste CD Back to Life s

Aktuelle Informationen iiber

Die Wa ffen
einer Frau

wurden zu Fleischwarenfachverkéuferin-
nen und zum bewéhrten Waffenarsenal
kam die Quotenregelung, die Frauenbe-
auftragte und ... dann kam Lara und alles
wurde anders.

Sie sprengte alle Normen, alle Gebaude
und alle KérbchengréRen. Und sie revolu-
tionierte die Waffengeschichte. So ver-
steht man heute unter den Waffen einer
Frau auch eine Uzi oder zwei Wummen im:
Halfter zusétzlich zum kurzen Schwarzen
und zum Tarn-Olivgriinen. Hinzugekommen
ist auflerdem ein gezielter Sidekick ins

Eingemachte, besonders in U-Bahnen und
Pausenhéfen. Und mittlerweile ist Lara ja
auch nicht mehr allein. Aus der Flut von
militanten Mérdermédeln méchte ich eine
hervorheben, die sich ebenfalls einer der &l-
testen ménnlichen Domanen angenommen
hat: dem Drachentéten. Natlrlich rede ich
von Rynn aus Drakan. Sie hat ja auch echte
Ahnlichkeit mit Lara. Etwas weniger (ippig,
aber ich kann mir vorstellen, dass Schwert-
kampf und Silikon nicht sonderlich harmo-

" nieren. Wahrscheinlich wiirde es auch

beim Drachenreiten stéren.
Wér das nicht schén, so ein eigener Drache
im echten Leben. AuRer fiir Brieftréger
oder Zeugen Jehovas (,, Fass, Arokh!").
Allein wegen der Parkplatzsuche. Oder zum
Angeben: ,Soll ich dir mal mein Feuerzeug
zeigen?” Auch in diesen dunklen Zeiten
von BSE war doch ein Drache echt prak-
tisch. Er kénnte die Rinder bis auf die
Risikoteile futtern — und die dann gleich
verbrennen. Was soll man ihm auch sonst
geben? Frolic mit ganzen Monsterstlicken
oder Cesar, das Verwohnfriihstiick in sie
ben Geschmacksrichtungen fir denan-
spruchsvollen Langhaardrachen? Auf jeden
Fall wire ein Drache ein Stlick Sicherheit.
Also wenn ich eine Tochter hatte, ich wiir-
de ihr einen kaufen oder aus dem Tierheim
holen. Apropos Tierheim, es lst ‘natlrlich
nicht gut, junge Drachen an Aut@bshnrastn
statten anzuleinen, schon wegen der an-
geschlossenen Tankstellen. So ein Tier ist
doch recht feurig.

Womit wir wieder bei Lara waren. Gder
Rynn in die Kartoffeln, raus: aus die
feln. Dazu wollte ich namlich r
dass ich Rynn fiir fortschrittli

- wohl sie nicht mal annahernd halbautoma-

tische Waffen benutzt. Nein, wegen der

in der Welt der Videospiele. Seit dem
fe oder Quatsch € /

hoss bis auf Platz 2 der Charts, séine Tournee-Auftritte sind lange im Voraus ausverkauft,
nael Mittermeier finden Sie unter www.mittermeier.de.
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Sie mégen unsere DVD und empfan-
gen NBC GIGA? Dann schauen Sie
doch samstagabends einmal rein!

ameO

UL M Game On! TV

Haben Sie sich schon immer ei-
ne Sendung im Fernsehen ge-
wunscht, die kompetent und unter-
" haltsam Uber Videospiele berichtet?
Eine Sendung, die lhnen professio-
nell produzierte Reportagen mit
Bildmaterial zu den aktuellsten Kon-
solenspielen liefert? Die Suche hat
ein Ende: Am 3. Mérz startete auf
NBC Europe Game On! TV, das Ma-
gazin flr Computer- und Videospie-
ler. Moderiert vom quirligen Quer-
kopf Malte Hoch, erwarten Sie
Tests zu den neuesten erhiltlichen
PC- und PS2-Spielen, Vorschauen
auf kommende Highlights sowie
die aktuellen Verkaufscharts aus
Deutschland. Da die Sendung zu-
dem wochentlich ausgestrahlt wird,
sind Sie immer auf dem Laufenden.
Entwicklerbesuche und Erlduterun-
gen zu speziellen Entwicklungsver-
fahren (beispielsweise Motion Cap-
turing) gehéren genauso zum Pro-

me On! - Das Magaz

s Heft fiir Spieler

ssend zum Start der Sendung
gint im M4rz auch ein neue
hatliches Magazin namens
On!. Das neue Format rich

gramm wie Talkrunden zu aktuellen
Themen mit GréRen aus der In-
dustrie. Fir die erste Sendung
konnte kein Geringerer als Master-
mind Peter Molyneux gewonnen
werden, der vor laufender Kamera
den Strategieknduller Black & White
prasentierte.

Traumpaar NBC und
Game On!

Die Wahl des Senders fiir Game On!
TV war nattirlich kein Zufall. 1998
wurde auf NBC Europe schon GIGA
gestartet und hat sich seitdem zum
ernst zu nehmenden Nischensender
fir alle Computerinteressierten ge-
mausert. Der Sender bietet zudem
auch schon seit einiger Zeit sein ei-
genes Spieleformat an (siehe Kasten).
Insgesamit also eine gute Kombina-
tion. Wir kénnen allen interessierten
Spielefans nur empfehlen, einmal
hineinzuschauen.

W
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Black & White

F1 Racing
Championship

an erwachsen
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nder GIGA hat auch eine ei
pieleshow im Programm.

 VERNETZT Beim innovativen Sender GIGA klép
Verbindung von Internet und TV vorbildlich:

f@qr‘Ze_itaIie wichtigen Info
ahren. Seit Ende des letzten Jahres lockt GIE

inaus regelmatiq Spielefreaks am Bild-
geneinander an, um live den besten
‘ermitteln. Weitere Informationen

nd GIGA GAMES finden Sie unter

 Reportage [T
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Sons of Liberty

'— Gear Solid 2 zeigt: Alle Vorschuss-
lorbeeren waren berechtigt.

Sechs Paar feuchte Hande fangen an zu
zittern, sechs Herzen schlagen schnel-

ler: GroR ist die Aufregung in der Play-Zone--

Redaktion. Und warum das alles? Nur we-
gen eines PlayStation-2-Spiels, das noch
lange nicht erscheint. Wolfgang Ebert, Pres-
sesprecher von Konami Deutschland, hat
sich zum Besuch angekiindigt, im Gepack
ein absoluter Knaller: Nach Monaten des
Wartens erreicht uns zum ersten Mal eine
spielbare Demo von Metal Gear Solid 2:
Sons of Liberty. Kaum ein Spiel wurde von
der Presse so hoch gelobt, noch bevor je-
mand einen Controller in der Hand hatte
und sich selbst von der Qualitat des Titels
uberzeugen konnte, Nachdem das jetzt end-
lich der Fall war, steht eines bombensicher
fest: Alle Vorschusslorbeeren waren voll-
kommen berechtigt. Grafik, Sound, Spiel-
konzept, Spielmechanik und SpaR ~ in dem
kurzen Level, den wir spielen durften, ist al-

les bis ins kleinste Detail ausgefeilt und fast
perfekt in Szene gesetzt.

Jetzt geht's los!

Regen peitscht Solid Snake ins Gesicht, er
steht auf dem Achterdeck eines von Terro-
risten gekaperten Tankers, jetzt (iber-
nimmt der Spieler die Steuerung.
Snakes Freund Otacon funkt
noch letzte Instruktionen,
dann kann es endlich rich- &
tig losgehen. Wer Metal
Gear Solid schon ge-
spielt hat, wird kaum
Schwierigkeiten
haben, sich an
die neue Steue-
rung zu gewoh-
nen. Snake be- f |
herrscht noch
alle seine alten

# NAHKAMPF Auch wenn es nicht so aussieht: Bis jetzt hat die Wache Snake
nicht bemerkt. Wenn er sich wieder versteckt, bleibt es auch dabei.




~

r £ L ¢ i
- WHANGEPARTIE Neuerdings kann H ALTER BEKANNTER Hétten Sie ihn erkannt?
| _unbemerkt an Vorspriingen entlanghangeln. Revolver Ocelot gibt sein triumphales Comeback.

#l VERDAUUNGSSCHLAF Die Wache hat sich nach dem Essen mal ein Stiind-
chen hingelegt, aber erst nachdem Snake nachgeholfen hat.

Techniken: Er kann sich anschleichen, schielden, kriechen, sich
ducken, sich umsehen, sich an Wande dricken. An der Bedie-
nung hat sich dabei nichts geandert. Auch die Bewegungen, die
er dazugelernt hat, sind extrem benutzerfreundlich auszufihren.
Mehr als zwei Tastendriicke sind selbst fur die komplexesten
Ablédufe selten nétig. So kann Snake jetzt auf Kisten klettern, el-
nen Purzelbaum schlagen, Feinde mit der Waffe in Schach hal-

o ten oder blitzschnell hinter einer Ecke hervorlugen, einen
; e : F Schuss abfeuern und gleich wieder verschwinden. Ziel des

INFO |Dei

Schon auf dem Tanker wird's ernst: Der erste Bosskampf geht gegen eine Terroristin.

Ist der erste Level geschafft und der Weg zur Briicke gefunden, miissen Sie richtig tion geklart wird: Sie ist mit Herz und Seele Terroristin, weil sie in dieser Gruppe
ran. Wie der ganze Level ist auch der erste Endgegner noch recht einfach zu be- aufgewachsen ist und die Ideologie praktisch mit der Muttermilch eingesogen hat.
zwingen, eine Art Aufwarmiibung fiir kommende Aufgaben. Bevor es losgeht, hort Gelernt hat sie dabei anscheinend nicht viel, mit einigen gezielten Schi

Snake ein Funkgespréc hen Olga und ihrem Vater mit, in dem deren Motiva- sie schnell b

2 L =
Conflict and victory
were my parents.

3 Olga erklért ein wenig um- ( {! Daist sie ja! Gleich wird sie aber Deckung zu suchen, ist hier
sténdlich, wie sie zur Terroristin geworden ist. wieder weg sein, deshalb: Schnell reagieren! genau so wichtig, wie den Gegner zu entdecken.

PYL OGS Metal Gear Solid 2
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Solid Snake hat dazugelernt und
kennt neue Arten, sich zu verste-
cken und Gegner aufzuhalten.

Die Steuerung bei Metal Gear Solid 2 ist im Prinzip
awar die gleiche wie beim Vorgénger, doch sind eini-

ge neue Bewegungsmdglichkeiten dazugekommen.
Damit diese schneller zu lernen sind, gibt es am An-
fang ein Tutorium. Hier erfahrt der Anfanger, wie die
einzelnen Abldufe zu steuern sind. Gleichzeitig fiihrt
Snake vor, wie es schlieRlich aussehen soll. Wer das
aufmerksam verfolgt, wird bald kein Problem mehr
haben, sich an Gelandern entlangzuhangeln, Schran-
ke zu 6ffnen oder um die Ecke zu schieRen.

__;Tmm Jumpout Shot

lsn;mp D:wn from Hanging
e eam Pipe
Take Hostage

Attaci by Rolling
Hold U

T!lruiun for ltem
Shake Body
Fire Extinguisher

i “H Auch die Aktionen fiir Fortgeschrit-
tene sind gar nicht so kompliziert.

|ADVANCED ]| !
mcTioNs §

mThreaten for Item :
While enemy is holding up, move o front &
=im at head or groin in First Person View
mods. Enemy in fear will give you item box.

: Wenn Snake Gegenstande
braucht kann er die Wachen ausrauben.

mShoot Radio
Enemy will use radio (on right waist) to call
for backup when finding Snake. If you shoot
radio before radio transmission is mada, you
can prevent backup from coming.

M|t gestorter
Funkverblndung holt die Wache keine Hilfe.

(_nuv'n‘“*ucz'n"-

A TIONS i

mAttack by Rolling

If you roll into enemy, you can knock
‘down enemy. Effective when nurrounded
by enemies. Mol

| Das ist Effmenz Gegner angrel-

fen und gleichzeitig Morgengymnastik machen.

B REALISMUS Das Sicherheitsglas zerbricht nicht sofort, wenn man es anschieft. Zunéchst einmal zer-

splittert es, um dann erst unter Dauerbeschuss auf spektakuldre Weise zu zerklirren.

spielbaren Levels ist es, die Briicke des Tan-
kers zu finden, egal auf welchem Wege und
mit welchen Mitteln. Der beste Weg ist aber
nach wie vor, sich nicht erwischen zu lassen.
Die Wachen sind namlich ganz schon scharf
und kaum wieder loszuwerden, wenn sie ef-
nen einmal gesehen haben. Doch auch das
Nicht-gesehen-Werden hat einige Tiicken.
Zum Gluck jedoch gibt es wieder den Radar,
mit dem rechts oben auf dem Bildschirm der
Gegner und sein Blickfeld jederzeit im Auge
zu behalten ist. So ist es leichter, sich vorbei-
zuschleichen oder die Wachen unschadlich zu
machen. Dazu gibt es mehrere Méglichkei-
ten. Die beste daven ist die Betaubungspi-

stole. Die verschieRt Pfeile mit Schlafmittel.

Je nachdem, wo die Terroristen getroffen
werden, fallen sie mehr oder weniger
schnell in den Schlaf. Ein Armschuss wirkt
zum Beispiel rascher als ein Beinschuss.
Die schlafende Wache kann aber Aufmerk-
samkeit erregen, wenn sie entdeckt wird.
Klug ist es deshalb immer, die schnarchen-
den Kdérper in einem Schrank oder hinter ei-
ner Kiste zu verstecken, wo sie niemand
findet. Auch Snake selber bleibt an solchen
Orten den Augen anderer verborgen. Ein-
mal erwischt, kann er sich mit viel Gliick im
Schrank, in einer Obstkiste oder unter Re-

galen verbergen, bis die Luft wieder rein ist.
Doch oft finden ihn die Wachen auch da,
vor allem wenn Snakes Lebensanzeige ge-
gen Null geht. Dann verliert er Blut und die
Spur weist Feinden den Weg. Mit Banda-
gen lasst sich die Blutung aber stoppen und
der unauffallige Weg zur Briicke ist frei.

Versteckspiele

Irgendwie erreicht der erfahrene Agent
mehr oder weniger unbemerkt die Kom-
mandozentrale des Tankers, wo schon der
erste Endgegner auf ihn wartet: die junge
Terroristin Olga, ideologisch verblendet und
skrupelios. Lief es bis hierher zumindest
theoretisth noch gewaltfrei ab, so wird jetzt
eine Schielerei notig, um weiterzukom-
men. Mit der richtigen Strategie ist das je-
doch kein Problem: immer in Deckung blei-
ben, den Handgranaten ausweichen und
warten, bis Olga ihre Deckung verlasst.
Nach ein paar Treffern ist Olga besiegt und
die Demo vorbei. Aber nur fiir kurze Zeit.
Gleich geht es wieder von vorne los, es gibt
noch so viele Bewegungen auszuprobieren
und so viele Decks zu erforschen. Beim
zweiten Durchspielen kann man dann auch
mal bewusster die brillante Grafik ge-

" nieRen. Hier beeindruckt tatsachlich alles,

C BOX/DRY MYy

B UNFAIR Wenn sich Snake versteckt, sieht er die
Bewegungen der Gegner im Radarschirm.

B GEMUSELADEN Der Pappkarton im Vordergrund
bietet eine hervorragende Tarnung.



N NICHT ABLENKEN LASSEN! !_n den Spinden finden
sich manchmal angenehme Uberraschungen.

o

B DAMPFBAD Die Feuerlischer explodieren, wenn
sie unter Beschuss genommen werden.

von den Wettereffekten Uber die Charak-
teranimationen bis hin zur unglaublichen
Detailtiefe der Umgebungen und Gegen-
stande. Regen sah noch nie so echt und
nass aus wie bei Metal Gear Solid 2: In den
Pflitzen am spiegelglatten Boden des
AufRendecks ist jeder einschlagende Trop-
fen deutlich auszumachen, in der trockenen
Geborgenheit der Innenrdume klatscht das
Wasser gegen die Fensterscheiben und
rinnt dort in Sturzbachen herunter. Und erst
die Figuren! Wie sie sich bewegen sieht ab-
solut realistisch aus. Wenn sie zusammen-
sacken, gehen sie erst auf die Knie, um
dann langsam zu Boden zu sinken. Wenn
Snake eine Wache aufhebt und diese auf
dem Ricken liegt, dreht er sie erst um,
greift sie dann um die Brust und wuchtet
sie hoch. Lasst er die Schlafenden liegen,
behindern sie ihn. Snake kann nicht tber sie

«Nur nicht erwischen lassen” heiBt die Devise. Gut, dass Snake da eine
sehr effektive Betdubungspistole in seinem Inventar hat.

Auf dem Tanker wimmelt es nur so vor mehr oder weniger aufmerksamen Wachen. Fir Snake ein Problem, i
hin will er maglichst wenig Aufsehen erregen. Als einzige Waffe hat er von Anfang an eine Beretta, die mit

Schalldémpfer ausgertstet ist und Betdubungspfeile verschieft. Trifft er in ein ungeschiitzte

risten, fallen diese nach kurzer Zeit in einen Dornroschenschlaf und bleiben liegen. Jetzt ist der Weg fi
kann die Wache aufnehmen und gut durchschiitteln, manchmal verliert sie dann Gegensténde. Er kann sie aber
auch aus dem Weg rdumen und verstecken, damit kein anderer sie entdeckt und stut

Im Schrank sucht bestimmt

. Die schlafenden Gegner las- I
niemand nach seinem Kollegen.

sen sich ohne Gegenwehr rumschleppen.

4 VL 1 -
Manche der Wachen schnarchen
sogar laut hdrbar, wenn sie schlafen.

Blitzschnell kommt
Snake hinter der Wand hervor und schieBt.

rennen, er verlangsamt seinen Schritt, um
vorsichtig Uber sie zu stapfen. Genial auch
die Details: Bei Regalen voller Flaschen ist
zum Beispiel immer jede einzelne zu erken-
nen (fast meint man, die Schrift auf dem
Etikett lesen zu konnen). Das ist aber nicht
alles: Wer gut zielt, kann jede Flasche ein-
zeln zerschieRen und beobachten, wie sie

in tausend Scherben zerspringt. Leider lasst
die ganze Herrlichkeit noch auf sich warten.
Das Spiel erscheint erst im Winter in
Deutschland. Hier wird auch die spielbare
Demo nicht zusammen mit Zone of the En-
ders verkauft, wie das etwa in GroRbritanni-
en der Fall ist.

Albrecht Ott

ANGESPIELT

B I L1l PlayStation 2
LESGIEE Konami

tENICE Action-Adventure
Spieler
Sprache [

(Wbl Nicht bekannt

Quartal

Schwierigkeitsgrad

EINSCHATZUNG & ..

| Entwickler |
super

«Wenn das ganze Spiel so aussieht

1 SCHILDBURGER So geschiitzt bietet der Gegner kaum eine Angriffsflache, da muss man genau treffen.
In dieser Situation wiirden sich etwa die Beine oder der Kopf als Zielscheibe anbieten.

wie die Demo, wird es ein
uniibertreffliches Meisterwerk.”

VYT TGS Metal Gear Solid 2
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- SIE SICH
i VOR! Sperren
Sie die Kinder

hr Auto in der
Garage: GTA 3
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' I UNRUHESTIFTER Hand aufs Herz: Wer wollte 50 etwas nicht immer schon
einmal machen. Ein Pymmane steclct in jedem von uns.
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B GELBES GESCHOSS Mit so einem Wagen entkommt man der Polizei viel
leichter. Effekte fiir die Fahrzeuge, wie etwa Spiegelungen, fehlen noch.

l GETANE ARBEIT Wahrend die Wracks noch brennen, schultert
der Held die Schrotflinte und geht nach Hause.

m dieser Frage nachzugehen, sind wir
bis nach Schottland gereist, um dort vor
Ort bei DMA Design, den Entwicklern des
Spiels, eine fortgeschrittene Vorabversion in
Augenschein zu nehmen. Und was sollen
wir sagen: GTA 3 ist zweifelsohne Grand
heft Auto, wie man es kennt und liebt.
Das Spiel hat durch seine Transformation
die dritte Dimension kein bisschen gelit-
ten, im Gegenteil: Es macht jetzt noch um
einiges mehr Spal, ungehemmtes Chaos
verbreiten.

Stadt der Freiheit
GTA 3 spielt in einer fiktiven Stadt mit dem
ezeichnenden Namen , Liberty City”. Der

einigen Grofien der Unterwelt zusammenzu-
bringen. Da der bekennende Pyromane sich
seine Hande verbriht hat, braucht er Sie als
Fahrer fr sein Auto. Sie schwingen sich also
hinters Steuer, der Bombenleger r}irﬁmt auf
dem Ruicksitz Platz und schon machen Sie
als explosives Duo die Stadt unsicher.

creme-Wagen oder Panzern schre-
cken Sie in der dritten Episode von
GTA auch vor einem Flugzeug und
einigen Booten nicht zurlick. Waffen
gibt es natdrlich auch. Mit Pistolen,
Molotowcocktails, Baseballschla-
gern, Panzerfausten und anderem
Geschiitz durfen Sie die Stadt,

die Autos und all die fréhlich
umherlaufenden Passanten
.verschoénern”. Sogar ein
Scharfschltzengewehr mit
obligatorischer Zoom-

Funktion fehlt nicht

im Arsenal.

Anarchy in Liberty

Ob und wann Sie die von der Mafia ange-
botenen Missionen annehmen, bleibt lhnen
weitestgehend selbst tberlassen. Sie kon-
nen auch erst einmal in Ruhe die Stadt er-
kunden und den Leuten zeigen, dass ein
neuer Wind durch die StralRen weht. Wie
gewohnt, dirfen Sie namlich jederzeit eines

me ist dabei Programm, denn wie aus den
en Teilen der Serie gewohnt, sind lhnen

bei Ihren Ausfligen keinerlei Grenzen ge-
setzt. Sie Ubernehmen die Rolle eines Drauf-
gangers, der bei der Auslibung eines Bank-
raubes von seiner Freundin verraten und zu
einer hohen Haftstrafe verknackt wird. Auf
dem Weg ins Gefangnis wird aber der Poli-
zeitransport entflhrt. Ein glatzkdpfiger Bom-.
benleger mit extrem guten Kontakten zur
Mafia befreit Sie und bietet Ihnen an, Sie mit

der vorbeifahrenden Autos stoppen,
den Fahrer auf den Asphalt befér-
dern und mit lhrem neu , erworbe-
nen” Gefahrt eine Spritztour unter-
nehmen. Wir schreiben hier mit
Absicht ,Gefadhrt": Denn neben
etlichen normalen Autos mit
unterschiedlichen Fahreigen-
schaften und einigen weni-

ger normalen Fahrzeugen

wie beispielsweise Eis-

[

I DAS IST DREIST! Polizeiautos diirfen Sie natiirlich auch klauen, falls Sie die
Nerven dazu haben. Solange die Beamten drin sitzen, geht das aber nicht.

4

H EHRLICHER BERUF Wenn Sie sich ein Taxi unter den Nagel reifen, kdnnen
Sie Fahrgéste transportieren und damit Geld verdienen.




BLULEH Y GTA3

B ICH SEH ROT! Ferrari oder Feuerwehrwagen, das ist hier die Frage! Letzterer
hat librigens einen Wasserwerfer, den Sie benutzen kénnen.

¥ NERVIGE TAXIFAHRER Sprengen wir die anderen
Wagen in die Luft oder ziicken wir die Uzi?

B ICH HAB DEN LANGSTEN! Der Baseballschldger
ist von wirklich Furcht einfliRender GroBe.

S

Besondere Bedeutung kommt der Uzi zu. Sie
kdnnen sich ndmlich mit der Maschinenpis-
tole in der Hand hinters Steuer schwingen
und im Vorbeifahren aus dem Fenster schie-
Ren. Das alles ist allerdings auch in der Welt
von GTA todlich illegal (macht aber immens
viel Spaf&).-Unbeteiligte Passanten versuchen
sich angesichts eines losgelassenen Amok-
laufers in Sicherheit zu bringen und kontak-
tieren umgehend die Polizei (ob die Zeugen
Ihres Tuns es allerdings noch zu einem Tele-
fon schaffen, hangt natiirlich von lhrer Ziel-
genauigkeit ab ...). Die Gesetzeshiiter setzen
Ihnen dann auch umgehend nach. Wie hart-
ndckig die Cops dabei vorgehen, hangt von
der Schwere |hres Vergehens ab. Miissen
Sie sich zu Beginn noch eher mit dem durch-
schnittlichen donutsiichtigen und tragen
Streifenpolizisten auseinandersetzen, so wirft
man lhnen bei Ubleren Missetaten auch schon
einmal einen Hubschrauber, ein SWAT-Team
oder sogar das FBI entgegen. Auf der Flucht
vor den Gesetzeshiitern dirfen Sie natiirlich
weiterhin Chaos verbreiten, sollten sich aber
vorsehen: |hr Wagen ist ndmlich alles andere

B DAS RIECHT NACH ARGER Sie miissen aufpassen, wessen Auto Sie klauen,
Legen Sie sich mit einer Gang an, so wird sie sich wehren.

als unzerstdrbar. Spatestens wenn die letzte
“Tlr abgefallen und die Motorhaube vom
Winde verweht ist, werden Sie merken,
dass Autos nicht ewig fahren. Macht aber
nichts, klauen Sie einfach ein neues.

Der Sinn des Lebens

Sie merken es diesem Artikel wahrscheinlich
an: GTA 3 hat uns schon in der friihen Ver-
sion einen HeidenspaR gemacht. Obwohl
groRe Teile des Spiels noch nicht implemen-
tiert waren, wollten wir den Controller gar
nicht mehr aus der Hand geben. Besonders
bemerkenswert (und durchaus typisch fiir
die Serie) ist die Tatsache, dass man sich
schon in das Spiel verliebt und eine halbe
Stunde gespielt hat, bevor man Uberhaupt
daran denkt, vielleicht einmal die erste Mis-
sion anzunehmen. Allein das zwanglose Wii-
ten in der Stadt macht schon genug Spal?.
Dabei ist die Story durchaus etwas Aufmerk-
samkeit wert, zumal Sie nur durch Beenden
der Missionen alle Teile der Stadt freischal-
ten und damit befahrbar machen kénnen.
Insgesamt soll GTA 3 iber hundert Auftrage

INFO Tag- und Nachtwechsel und Witterungshedingungen .
Kieider machen Stidte!

Was man mit ein wenig Licht und einigen Partikeleffekten so alles anstellen kann. Vergleicht man ein Gebiude
in GTA 3 an einem sonnigen Tag und einer regnerischen Nacht, so erscheint es vollig unterschiedlich.

Die Entwickler haben es durch den geschickten Einbau eines nattirlich wirkenden
Tag- und Nachtzyklus sowie verschiedener Witterungsbedingungen geschafft, der
fiktiven Metropole Leben und Atmosphére einzuhauchen. Aber diese Merkmale sind
nicht rein kosmetischer Natur, sondern haben auch konkrete Auswirkungen auf das
Spielgeschehen. Die Witterungsverhaltnisse haben Einfluss auf das Fahrverhalten

B VIORGEN Der nebelverhangene Him-
mel verspricht keinen besonders hei-
meligen Tag.

B TIEFE NACHT Bei Dunkelheit diirfen
natiirlich bunte Licht- und Spiegel-
effekte nicht fehlen.

und die Tageszeit bestimmt, wer sich so auf den StraRen tummelt und welche Auf-
trdge Ihnen offen stehen. So kreuzen bei Tag eher Arbeiter Ihren Weg, wéhrend sich
bei Nacht die eine oder andere Prostituierte bei Ihnen anbiedert. Der Geldtransport
verldsst die Bank jeden Tag zur gleichen Zeit? Dann sollten Sie besser pinktlich dort
sein, wenn Sie ihn iiberfallen wollen.

B REGEN Nasse StraRen wirken sich
natiirlich auf das Fahrverhalten aus.
Nette Effekte fallen auch noch ab.

H SONNENSCHEIN Bei so einem Himmel
kénnen Sie den Hubschrauber beson-
ders gut sehen. Er Sie leider auch!




Shyscrapory s
Hrrmbramhe i,

anky Area
HirLo bulldings e

BalicaSialon.
e

Shoping area mes| BN EEEL!

onputalegre
R ]
Fire $tatlon s
Boplavians

et
Toshiros Place

fonk

L <
o v—
B —
Canvenionce $taro
Trsin Station

Hotal

Radio Staion

Playors Warahouse
Raibway Lino (sbrove)
il holovd

HirrreSiminins
Garaga 1
Garge2
Garige3d
Garagad

Undargnd car purkmes
Hirse Chunk

Boat xit 1

Bost #xit2

Boat exitd

R

Constiing

Roads
Subway entrancem

B STADTPLANUNG Diese Designstudie direkt aus
den Studios zeigt die Planung einiger Schauplatze.

Eine Stadt, drei Teile
Liberty City besteht aus drei Teilen,
die Sie nach und nach kennen lernen. |

Sie beginnen das Spiel im industriellen Bezirk der
Stadt und kntpfen dort lhre Kontakte zur Mafia.
Nach lhrem Aufstieg innerhalb des Mobs kénnen
Sie damit beginnen, den kommerziellen Bereich

zu erkunden. AnschlieRend flihrt Sie ein letzter Ab-
schnitt an den Stadtrand. In jedem Bezirk tummeln
sich unterschiedliche Autos und Passanten. Wah-
rend Sie beispielsweise im industriellen Staditeil
verstdrkt auf Lastwagen und Bauarbeiter treffen, |
finden Sie in den Wohnbezirken eher Sportwagen. r
Nattirlich erkennen Sie auch an den Gebauden um-
gehend, in welchem der Bezirke Sie sich befinden.
Jeder Stadtteil wird tibrigens von einer anderen
Verbrechervereinigung beherrscht. Die Abschnitte
sind tiber Briicken miteinander verbunden, wobei
der (bergang flieBend ist. Sie kdnnen also von
einem hoch gelegenen Punkt des einen Teils auf
einen anderen Bezirk der Stadt schauen. Lade-
zeiten beim Wechsel von einem Bereich in den
anderen wird es auch nicht geben.

¥ LUFTAUFNAHME Hier sehen Sie einen Ausschnitt der riesigen Stadt aus der Vogelperspektive.
Insgesamt umsfasst das Areal gut und gerne 20 Quadratkilometer befahrbare Fldche.

enthalten, von denen aber natlrlich nur ein
Bruchteil wirklich Kernmissionen sind, die Sie
fur ein Beenden des Spiels absolvieren mus-
sen. Der Rest ist Bonus, der sich aus dem
Spielverlauf ergibt. Klauen Sie beispielsweise
ein Taxi, kénnen Sie Fahrgdste aufnehmen.
Einer der Gaste mag sich nun vielleicht als
eiferslichtiger Ehegatte erweisen, der Sie
bittet, seinen Nebenbuhler aus dem VWeg zu
raumen. Man hilft ja gern, vor allem da die
meisten Auftrdge dieser Art schnelle Autoes,
dicke Wummen und grofRflachige Zerstérung
involvieren. Klingt doch gut, oder? Wir jeden-
falls sind von GTA 3 schon jetzt restlos
begeistert. Es ist schwer zu beschreiben,
aber im Gegensatz zu vielen anderen frihen
Vorabversionen von Spielen, die wir begut-
achten, hat GTA 3 bereits Flair, es hat sich
einfach schon richtig ,,angefihlt”. Wir hof-
fen, dass die Jungs von DMA Design dieses
Flair bis ins fertige Produkt erhalten kénnen.
André Horn

ANGESPIELT

HEGUN PlayStation 2

____ Spieler
BIGHIEN Deutsch geplant

I8 Ca. DM 120,-
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Termin

Schwierigkeitsgrad || Save Game .
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Datentriger || Entwickler =~
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»Sie haben die Freiheit, zu tun, zu las-

sen und vor allem zu zerstdoren, was
lhnen heliebt. Was will man mehr?”




Onimusha

Danke, Capcom! Der japanische

»SPIELER

— Spezialist fiir Horror-Action-

Capcom
»INTERNET

Adventures beschert uns ein
schlagkraftiges Kaufargument
fiir die PlayStation 2!

urz vor der Veroffentlichung von Onimusha in Japan erschien ein Test
des Spiels in dem einflussreichen japanischen Videospielemagazin
Famitsu. Dort strich der Titel 35 von 40 méglichen Punkten ein — eine
Traumwertung. Die japanischen Fans reagierten prompt und machten
das Spiel zum bislang meistverkauften Titel fiir die PlayStation 2.
Dementsprechend neugierig warteten wir auf die japanische Voll-
version des vermeintlichen Hits. Und nach vielen Spielstunden
und etlichen dahingemetzelten Damonen kénnen wir den Kolle
gen der Famitsu wirklich nur zustimmen: Onimusha ist ein H

Angespielt

N STOLZER KRIEGER
Samanosuke vertei-
digt Kinder und befreit (¢
Prinzessinnen. Was

fiir ein Held!

Emir KOPFCHEN' Clevere Samural kappan h|er das Seil,
das erspart Arbeit und Blutspuren auf der guten Riistung

i i—

B CHEMOTHERAPIE? Nach diesem Angriff durch Nobunagas Hascher ist
Samanosuke etwas verstrahlt. Angenehm sieht das wahrlich nicht aus.
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Action-Adventure mit 1Q-Test

Die Puzzles in Onimusha bestehen zum groBten Teil aus
Denksportknobeleien.

So ein Samurai hat's schon schwer. Erst muss er Horden von Untoten niedermetzeln und steht nun endlich

vor der verheiBungsvollen Kiste, von deren Inhalt sein weiteres Vorankommen abhéngt. Und was passiert: Er
kommt erst an die Super-Ristung heran, wenn er zundchst acht Zahlen in einem Schiebepuzzle in die richtige
Reihenfolge bringen kann. Fiir einen echten Krieger ist das schon etwas erniedrigend, fiir den Spieler aber ganz
amiisant. In Onimusha gilt es namlich gleich eine ganze Reihe von Denksportaufgaben zu erledigen, von denen '

einige zudem wirklich knifflig sind.

2 W EIN FALSCHER SCHRITT ... und einer der bei-
den stiirzt ab und es heilt: Game Over.
Muntere Untote
Der fiese Lord Nobunaga droht mit sei-
ner Armee aus Untoten den friedlichen

Saito-Clan zu Uberrennen und hat auch
schon den Grofteil der menschlichen
Armee dahingemeuchelt. Zu allem Uber-
fluss entflihrt er nun die liebliche Prinzes-
sin Yuki. Dies ruft den einsamen Streiter

Samanosuke und seine Ninja-Gefahrtin

Kaede auf den Plan. Gemeinsam stlrmen

sie die von den Damonen kontrollierte
Festung des geschlagenen Saito-
Clans, um die hilflose Blaublti-
ge zu befreien. Bis auf die von
Ihnen gesteuerten Charaktere
und einige wenige uberleben-
de Soldaten gibt es eigentlich
nur Tote im Spiel. Das Problem
dabei: Die guten Toten liegen
ziemlich tot am Boden und
sind keine rechte Hilfe,
wahrend die bosen Toten
ziemlich agil durch die Ge-
gend flitzen, lhnen kraftig
einheizen und die unange-
nehme Angewohnheit be-
sitzen, standig wieder auf-
zuerstehen. Aber Sama-
nosuke ist kein normaler
Samurai und verflgt Uber
einige praktische Hilfsmit-
tel, um der Untotenschar
Herr zu werden: Die
meisten dieser Hilfsmittel
sind lang, scharf und tei-
len einen Zombie vom
Schadel bis zu den fauli-
gen Fulen.

Resident Evil
goes Samurai
Gleich nach dem Start der
japanischen Vollversion

B GRAF ZAHL Nur ein guter Nummernjongleur
kann die Trickkisten im Spiel 6ffnen.

Frar AP RS T

H KATAKOMBEN Seine Suche nach der Prinzessin
treibt Samanosuke in tiefe Kellergewdlbe.

Y

I HOLLISCHER SCHLUND Was mag hinter diesem
unappetitlichen Durchgang lauern?

B i
H KOMM ZU PAPI! Sie kdnnen die Seelen erlegter
Untoter in Form leuchtender Kugeln einfangen.




UL IS Onimusha

Il DIE WAFFEN DER FRAUEN ... sind in diesem Fall
Dolch und Wurfmesser. Und die spitze Zunge!

H SAMANOSUKE GEGEN GOLIATH Einer der End-
gegner ist ein iberdimensionaler untoter Ritter.

INFO Die drei Steine '

Blitz, Feuer und Wind

Im Laufe des Spiels finden Sie drei Steine, die den Elementen
zugeordnet sind.

Zu jedem der drei Steine gehtrt ein Schwert. Durch das Einfangen von Seelen lassen sich Schwert und Stein von
Level 1 bis Level 3 aufriisten. Steigern Sie den Level des Schwertes, so verstarkt sich dessen regulére Angriffs-
kraft. Erhohen Sie dagegen den Level des Steins, so lassen sich einige zuvor verschlossene Tiiren 6ffnen. AuRer-
dem werden Ihre magischen Spezialangriffe dadurch effektiver.

TR

f }f
A crystal is fitted in ‘the center.
You can see raging flames in it...

B VERSIEGELT Um durch diese Tiir zu kommen,
miissen Sie den Stein des Feuers besitzen.

H TORNADO Mit dem griinen Stein lassen sich die ;
Kréfte des Windes entfesseln. ]

Auf eine Steuerung mithilfe der Analog-
Sticks missen Sie bei Onimusha verzich-
ten. Das Spiel unterstitzt lediglich das
Steuerkreuz, was aber nach einer kurzen
Eingewdhnungszeit eigentlich sehr gut
funktioniert. Das Abenteuer gehen Sie
zunachst ausschlieflilich in der Rolle Sama-
nosukes an, spater missen Sie aber auch
einige Passagen mit seiner Gefahrtin Kaede
meistern. Diese sind aber eher als Ab-
wechslung zum eigentlichen Spielablauf
zu verstehen, denn der Ninja-Lady fehlt ein

macht man eine gute und eine weniger
gute Entdeckung. Die gute: Sowohl engli-
sche Untertitel als auch eine komplette
englische Sprachausgabe sind statt des fir
den hiesigen Normalo-Spieler unverstandli-
chen japanischen Originals anwahlbar — ei-
ne tolle Einrichtung, die hoffentlich Schule
macht. Lediglich eine Reihe von Blchern
und Schriftrollen, die man im Spiel findet,
bleibt unlbersetzt. Diese sind aber nicht
von essenzieller Bedeutung fur Ihr Voran-
kommen. Die weniger gute Entdeckung:

H SAMURAI MIT ZAUBERKRAFT Will dich fassen, will dich halten, und die
Tentakel ganz behdnde, mit dem scharfen Schwerte spalten!

H GANGBANG! Die Monster sind hier nicht nur gr
auch noch in der Uberzahl. Unangenehm!

s SRR . : !
§ SAUNAGANG Beim Passieren der Flammen ist
Schnelligkeit gefragt, sonst geht die Tiir wieder zu.

entscheidender Ausristungsgegenstand:
Samanosuke tragt namlich einen Panzer-
handschuh, der es ihm erlaubt, die Seelen
der Untoten einzufangen, die er auf seinem
Weg niedermacht. Sehen Sie diese Seelen
—in Form leuchtender Kugeln — auf dem
Bildschirm, halten Sie einfach die X-Taste
gedrlickt, schon saugt der Handschuh sie in
sich hinein. Aber Vorsicht: Wahrend dieses
Prozesses ist der Krieger verwundbar,
manchmal ist es daher besser, auf die See-
len.zu verzichten und sich stattdessen zur
Wehr zu setzen. Ohne die Seelen funktio-
niert gerade das spéter aber nicht mehr so
grandios, eine'gute Balance zwischen Sau-
gen und Schlagen ist also bitter nétig. In
den Panzerhandschuh lassen sich im Laufe
der Zeit zudem bis zu drei Edelsteine ein-
setzen, die nicht nur wertvoll, sondern (iber-
aus nutzlich sind. So ist jedes dieser Klein-
ode einem bestimmten Element zugeord-
net und versorgt Samanosuke mit einem
speziellen Schwert und einer individuellen
magischen Attacke. Ob Blitz, Feuer oder
Wind, mithilfe der Magie sind die Angriffe
des Samurai ungleich wirkungsvoller. Sam-
melt er zudem noch genltigend Seelen ein,
lassen sich sowohl die Starke der Waffe als
auch die des magischen Angriffs noch ein-
mal steigern. Auferdem gibt es noch einige
Tlren, die sich erst 6ffnen lassen, wenn ei-
nes der Schwerter einen bestimmten Level
erreicht hat. Stellen diese Turen noch eher
eine klnstliche Steuerung des Spielflusses
denn wirkliche Ratsel dar, liegen hinter ih-
nen oft knifflige Knobeleinlagen, beispiels-

R

oBer als der Held, sondern




» haracters, nanes
and al( related indicia are trademarks
of Warner Bros. @ 2001.

weise Zahlenspielchen oder lustige Schie-
bepuzzles. Fleikige Action-Adventure-Vete-
ranen kennen das und werden sich darliber
freuen, dass auch bei Onimusha grines
Kraut alle Wunden heilt.

Vorfreude ist die schonste
Freude

Man kénnte an dieser Stelle noch viele
Worte verlieren: lber die coole Story, das
geniale Monsterdesign etc. Man kann es

B MONSTER IM BUCHERREGAL Es ist schon unglaublich,

'’

COMING SOON

aber auch auf den Punkt bringen: Capcom
macht mit Onimusha seinem guten Ruf,
den es sich durch Erfolgsserien wie Resi-
dent Evil und Dino Crisis erworben hat, er-
neut alle Ehre. Wirkliche Innovation sucht
man allerdings vergebens. Die Hintergriinde
sind immer noch vorgerendert, obwohl
schon Resident Evil CODE: Veronica auf
Segas Dreamcast vorgemacht hat, dass
es auch in Echtzeit geht. Daflr waren vor-
gerenderte Hintergriinde und die brillanten

was manche Leute so in ihrem Keller aufbewah-

ren. Das Tentakelwesen schligt gleich doppelt auf Sie ein, wenn Sie es in zwei Teile spalten. Argerlich!

© 2007 Infosrames Europe.
Al Rights reserved

Zwischenszenen aber noch nie so schon.
Besonderes Lob verdienen zudem die Figu-
ren, an deren Detailfllle man endlich einmal
merkt, was sich mit der PlayStation 2 an-
stellen lasst, wenn man weif3, was man tut.
Insgesamt sieht Onimusha hibscher und
reifer aus als die meisten bisher erhéltlichen
Spiele fur die PS2 — und zumindest in der
japanischen Version wesentlich blutiger!
Aber es soll ja Leute geben, die das mogen.
André Horn

ST PlayStation 2

ME L Juni
Schwierigkeitsgrad
Leicht
‘Analog/Dual Shock
Analoge Buttons (PS2)

‘Datentréger

EINSCHATZUNG | -

~Onimusha lautet optisch wie i
spielerisch die nichste Generation |
von PS2-Spielen ein.” ‘z




D GENRE
Ego-Shooter

»>SPIELER

THQ

»INTERNET
vww.redfaction.com

Das Problem: Sie wollen
auf die andere Seite der
Hohle. Oben auf dem Fels-
vorsprung sitzt ein Scharf-
schitze, darunter pat-
rouillieren zwei Sol-
daten. Erledigen
Sie die Wachen,
nimmt Sie der
Scharfschiit-
ze ins Vi-
sier. Ho-
len Sie
diesen

zuerst runter,
werden die Wa-
chen aufmerk-
sam. Die Losung:
Sie nehmen den
Raketenwerfer, zerstoren mit ihm
die Felsplattform, diese fallt samt
Schitzen auf die Wachen — Fein-
de erledigt! Was bei bisherigen
Ego-Shootern nur graue The-
orie war, ist bei Red Faction
ohne Probleme maglich.
Mit dem richtigen Werk-

'Red Faction

s Entwickler Volition setzt in
seinem Ego-Shooter auf

THOE e |

eine durchdachte Storyline
und physikalisch korrekte Effekte.

zeug konnen Sie hier ganze Wande zum
Einsturz bringen, um Hindernisse zu umge-
hen, Gegner zu beseitigen oder sich einen
Schutzwall zu errichten. ,Geometrische
Modifikation” heilst die Zauberformel, mit
der Volition in seinem neuen Action-Titel
neue Wege auf dem Gebiet der Ego-Shoo-
ter beschreiten will. Wir konnten vor kur-
zem personlich Uberpriifen, ob die neuar-
tige Game-Engine wirklich so gut funktio-
niert wie angepriesen.

 Spezialeffekte en masse

Die uns vorgefihrte Version befand sich in
einem recht friihen Stadium. Doch obwaohl
die Texturen noch etwas karg waren und das
Spiel unter einigen Ruckeleinlagen litt, konn-
ten wir einen recht guten Eindruck davon
gewinnen, wie das Endprodukt letztendlich
aussehen wird. Denn was Red Faction wirk-
lich ausmacht, ist neben einer ausgekliigel-
ten Hintergrundgeschichte flir Solo-Spieler
vor allem die Spiel-Physik. Es gibt keine vor-
berechneten Schadens-Texturen — die Umge-
bung verandert sich in Echtzeit. SchieRen Sie
beispielsweise genau gerade auf ein Rohr,
platzt es auf und Dampf strémt heraus. Bei
einem schragen Einschusswinkel allerdings

0 ROTER REBELL
Hauptperson Par-
ker hatte eigentlich
nicht vor, auf dem
Mars zu den Waf-
fen zu greifen.
Doch wenn er
iiberleben will, hat
er kaum eine Wahl.

I TOTALE ZERSTORUNG Red Faction zeichnet sich besonders durch seine physikalisch realistischen Effekte
aus. Glas zerbricht korrekt und umherfliegende Splitter kénnen Ihren Charakter sogar verletzen.




kann es passieren, dass die Kugel abprallt
und eine deutlich sichtbare Brandspur hinter-
lasst. Glasscheiben zersplittern bei Beschuss
und die Scherben fallen physikalisch korrekt
zu Boden. Feuern Sie mit einem Raketen-
werfer auf die Decke Uber sich, brauchen

Sie sich nicht wundern, dass Sie kurz darauf
von riesigen Felsbrocken erschlagen wer-
den. Um aber zu verhindern, dass Sie ziellos
in der Gegend herumbomben, haben die Ent-

& e

0l VIELSEITIG Der Betéubungsstab lasst sich wahl-
weise als Keule oder Elektroschocker einsetzen.

B LAUFT NUR! Da hilft auch Weglaufen nichts. In
dem Riesenbohrer sind Sie nahezu unbesiegbar.

§ WO GEHOBELT WIRD ... Manchmal lassen sich
zivile Verluste einfach nicht vermeiden.

# ABWARTS, BITTE! Mit dem Kettenfahrzeugfiihrer mochten wir jetzt nicht
tauschen. Parker hat mit einer ferngeziindeten Mine die Briicke gesprengt.

wickler die Geo-Mod-Munition beschrankt,
uberdies sind nur drei der 15 Waffen dazu
geeignet, wirklich nennenswerten Schaden
zu verursachen. So Uberlegen Sie mehrmals,
ob Sie nicht doch lieber nach dem Schlissel
flr die Tir suchen, anstatt sie zu zertrim-
mern - die Raketen oder Sprengséatze konn-
ten lhnen an einer viel schwierigeren Stelle
fehlen! Darlber hinaus konnen Sie noch Ge-
schitze und diverse Fahrzeuge wie einen

B STREITSUCHTIG Ultor-Komma
Freunde zu sein. Fiir Parker (tot im Hintergrund) bringt das keine Vorteile.

ndos und Sdldner scheinen nicht die besten

helikopterahnlichen Schwebegleiter, ein
APC-Kettenfahrzeug, einen Jeep, einen
Minenbohrer ader ein Mini-U-Boot fur lhre
Abbruchaktionen nutzen. Doch auch hier
ist die Munition sehr begrenzt und neue

zu besorgen gestaltet sich nicht so einfach.

Gut geriistet
Die restlichen Waffen haben fast alle eine in-
teressante Nebenfunktion. Der Raketenwer-

INTERVIEW  Tim Schroeder im Gesprach

Jetzt mal im Ernst ...

Wir hatten die Maglichkeit, Tim Schroeder ein paar Fragen
zu stellen - seines Zeichens Spielphysik-Programmierer
und , iiblicher Wichtigtuer” (O-Ton Tim!) bei Volition.

Play Zone: Wie lange arbeiten Sie jetzt schon an Red Faction?
Tim Schroeder: 2,71 Jahre, aber wir sind in der Zeit zuriickgereist, was uns ungeféhr

ein Jahr gespart hat.

§ AMI-SCHERZE Der

Programmierer von 1
Volition hat einen ganz |
eigenen Humor. j

Play Zone:Welche Schwierigkeiten hatten Sie bei der Entwicklung fiir die PlayStation 2?

Angespielt I ETTNNNN J

Tim Schroeder: Da mein Code nicht plattformspezifisch ist, macht es fiir mich keinen Unterschied. Im Allgemeinen
ist es aber immer schwierig, wenn du auf dem PC filr eine andere Plattform entwickelst. Die Starken und Schwéchen §
der beiden Systeme sind manchmal total gegensétzlich. Aber der PS2-interne Brotbackautomat gleicht diese Milhen |
wieder aus — und sie kann einen verdammt guten Cappuccino kochen.

Play Zone:Wie wirkt sich die Geo-Mod-Engine auf die Fahrzeuge im Spiel aus?

Tim Schroeder: Nun, die Geo-Mod-Engine ist ein 8-Zylinder-, 355-PS-Chevy, der mit einem zusétzlichen 140-PS-
Superlader aufgeriistet werden kann. Damit schafft es der Jeep von 0'auf 60 in nur 4,5 Sekunden! Aber im Ernst:
Die Fahrzeuge werden nicht wirklich von der Geo-Mod-Engine beeintréchtigt. Wenn Sie Locher in eine Strale
schieffen, werden die Bodenfahrzeuge entsprechend darauf reagieren — wie alles im Spiel. Bomben Sie ein riesi-
ges Loch in eine Wand, kénnen Sie hindurchfahren. Der Bohrer bahnt sich seinen eigenen Weg durch Felswénde.

Play Zone: Wie intelligent sind die Feinde? Nutzen sie auch die Geo-Mod wie der Spieler?

Tim Schroeder: Die meisten Feinde sind Elite-Universitatsstudenten und dreisprachige Mensa-Mitarbeiter, einige
sind vollendete Jazz-Pianisten und einer erhielt sogar den Nobel-Preis fiir Biologie. Sie sind beriichtigt fir ihre Un-
geduld und ihre Geringschatzung gegeniiber ihrer Umgebung und geniefen jede Gelegenheit, sich durch meter-
dicken Beton zu sprengen, um dir eine Rakete in den Kopf zu jagen.

Play Zone: Wie stark interagiert der Spieler mit den NSCs? p
Tim Schroeder: Wenn sie nicht gerade versuchen, dich zu toten, laden dich die meisten auf eine Tasse Tee ein oder '
beklagen sich iiber den geringen Wert ihrer Aktien. Natirlich nur, bis du deine Waffe auf sie richtest. Dann flehen
diese Schwachlinge winselnd um Gnade. Einige werden dir helfen, aber sie werden sofort ungemiitlich, wenn du
versuchst, mit ihnen tiber deine medizinischen Probleme zu sprechen.

Play Zone: \Vielen Dank fiir das Interview!
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H VICTIMS OF WAR So kann man den Feind auch
dezimieren. Man versagt ihm medizinische Hilfe.

B HINTERHALTIG Von wegen , Haha, daneben!”,
Dem Soldner ist das Lachen jetzt wohl vergangen.

; NG W

LR "n "E‘L 1 u':h e e
H ALLES GUTE KOMMT VON OBEN? Abh#ngig vom Einschusswinkel zersplittert
das Glas unterschiedlich stark. Die Scherben bleiben auf dem Boden liegen.

fer ist mit einem kleinen Bildschirm ausge-
stattet, der eine Infrarotsicht ermaoglicht, mit
der Sie lhre Feinde sogar durch Wande se-

" hen kénnen. Der Betaubungsstab hingegen

lasst sich sehr wirkungsvoll als Keule oder
Elektroschocker gegen |Ihre Widersacher ein-
setzen. Und derer gibt es viele auf der un-
wirtlichen Oberflache des Mars. Neben den
Soldaten und Wachen der feindlichen Ultor
Corporation werden Sie auch von trainierten
Soldnern oder harmlos erscheinenden Robo-
tern unter Beschuss genommen. Was der
Rote Planet dann sonst noch so an fiesen
Lebewesen hervorgebracht hat, wollen Sie
sicher nicht so genau wissen ... Dass lhre
Feinde alles andere als dumm sind, macht
Ihre Aufgabe dann auch nicht gerade einfa-
cher. Sie gehen selber in Deckung, formieren
sich und-fordern tber Funk Verstarkung an.
Und wer glaubt, dass die hochgeriisteten
Soldaten darauf warten, dass Sie aus lhrer
sicheren Deckung hervorgekrochen kom-
men, wird schmerzhaft eines Besseren be-
lehrt werden. Sie werden die Mauer, hinter
der Sie sich verschanzt haben, einfach ein-
reiten oder lhnen einen zweiten Trupp auf

 SCHLAUER FEIND lhre Gegner setzen nicht einfach nur auf ihre ”n;engaﬁimiaé_ll-'lﬁé-r-l-éﬁ;nﬁ;i-t,--son.dérn

i

kénnen auch taktisch genau vorgehen und sich untereinander iiber Funk verstandigen.

B DAMLICHE ZIVILISTEN Nach dem Motto , Seh ich dich nicht, siehst du mich
nicht” versucht dieser Mensch, sich vor dem Mars-Monster zu schiitzen.

den Hals hetzen, der Sie einkreist und von
hinten attackiert. Camper haben also keine
allzu grofien Chancen. Um der aufdringlichen
Gegnerschar dann mit dem Analog-Controller
leichter Herr werden zu kénnen, gibt es eine
Auto-Zielfunktion. Alternativ konnen Sie aber
auch eine handelsubliche USB-Tastatur und
-Maus an die PS2 anschliefien. Mit zwanzig
komplexen Levels sollen lhnen tber zwanzig
Stunden Spielzeit sicher sein. Wer dann im-
mer noch nicht genug hat, der kann sich im
Zweispieler-Deathmatch-Modus in Split-
screen-Ansicht austoben.

Stefanie Schwarz
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B HITMAN Mit dem Scharfschﬂtzengewéhl; s.olit.en.
Sie sich einen sicheren, entfernten Platz suchen.
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Das ist eine gute Seite
von gameplay.
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nd hier sind die anderen.

Alaim
PlayStation.

PS0One

ATt.Nr.: SONYD1168 7 9 95
erhaltlich DM °

Darkstone

PSOne
Art.Nr.: SONYD1525 8 9 95
Release: Marz 01 DM ®

Hardware PlayStation 2

Playstation 2 inkl. DS DM 865,00
Dual Shock Controller DM 59,95
Advanced Controller DM 59,95
Memory Card 8 MB Sony DM 89,95
Memory Card 8 MB Mad Catz DM 89,95
Multi Tap DM 99,95
RFU-Kabel DM 49,95
X-Tender Joyp.Verlang. DM 9,95
S-AV Kabel DM 19,95
Super RGB Scart mit Audio DM 19,95
RX 400 Wheel DM 119,95
Steering Wheel MC2 DM 129,95
Blue Thunder Racing Wheel Feb.01 DM 179,95
Scorpion Il Laser Vers. DM 59,95
Shadow Blade Arcade Stick DM 159,95
Horiz. Stand DM 29,95
Vert. Stand DM 29,95
PS2 DVD Fernbedienung DM 49,95

PlayStation.

inreal Tournamen
PlayStation 2

Art.Nr.: P25S0037 1 2 9 95
Release: Marz 01 DM °

| 158ProEvolution2.
PSOne

Art.Nr.: SONYD1550 7 9 95
Release: Marz 01 DM ®

Software PlayStation 2

4 X 4 Evolution Mrz.01 DM 89,95
Age of Empires 2 Jun.01 DM 99,95
Aqua Aqua DM 59,95
Armored Core 2 Feb.01 DM 99,95
Army Men - Green Rogue Apr.01 DM 108,95
Army Men-Sarges Heroes 2 Apr.01 DM 109,95
Dead or Alive 2: Hardcore DM 119,95
Disney's Dinosaurier DM 89,95
Disney’s Dschungelbuch Mrz. 01 DM 109,95
Donald Duck Quack Attack DM 89,95
Driving Emotion Type S DM 119,95
ESPN Intern. Track &Field DM 89,95
ESPN National Hockey N. Apr.01 DM 99,95
ESPN NBA 2Night Mrz.01 DM 99,95
ESPN X-Games Snowboarding DM 99,95
Eternal Ring DM 89,95
Evergrace - Mrz. 01 DM 99,95
F1 Championship 52000 DM 119,95
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PlayStation 2

Art.Nr.: P250068 9 9 95
erhéltlich DM ®

C-12: Final Resistanc
PSOne

Art.Nr.: SONYD1537
Release: April 01

F1 Racing Championchip Mrz. 01 DM 99,95
FIFA 2001 DM 119,95
Formel Eins 2001 Apr.01 DM 129,95
Gradius 111 & IV DM 89,95
Gun Griffon Mrz. 01 DM 99,95
Heroes of Might and Magic Apr.01 DM 109,95
Int.Superstar Soccer 2000 DM 89,95
Kessen DM 119,95
Knockout Kings 2001 Apr.01 DM 119,95
Le Mans Jun.01 DM 129,95
Midnight Club Street Raci DM 89,95
Moto GP Feb.01 DM 119,95
NBA Live 2001 Feb.01 DM 119,95
NHL 2001 DM 119,95
Oni Mrz.01DM 99,95
Orphen DM 89,95
Pool Master DM 89,95
R.2 R. Boxing Round 2 DM 89,95




Rayman Revolution DM 99,95 Controller Cyber Shock DM 59,95 Aktuelle Spielehigh]ights

RC Revenge DM 89,95 Equalizer CDX DM 49,95
Red Faction Mrz.01DM 99,95 Action Replay CDX DM 79,95
Ridge Racer 5 DM 119,95
Shadow of Memories Mrz.01 DM 99,95
Silent Scope DM 89,95 Softwa re PSOne
Silpheed:The Lost Planet Mrz.01DM 99,95 007 Racing DM 89,95
Sky Surfer Apr.01 DM 99,95 102 Dalmatiner DM 89,95
Smugglers Run DM 89,95 Alien - Die Wiedergeburt DM 89,95
55X DM 119,95 BDFL Manager 2001 Mrz.01 DM 89,95
Starfighter Mrz. 01 DM 119,95 Buzz Lightyear St.Command DM 79,95 o
Super bust-a-move DM 69,95 C-12: Final Resistance Apr.01 DM 89,95 PIayStatlon.‘
Surfing H30 Feb.01 DM 89,95 Championship Motocr. 2001 Feb.01 DM 79,95
Swing Away Golf DM 119,95 Crash Team Racing DM 49,95
Tekken Tag Tournament DM 119,95 Dancing Stage-Euromix Feb.01 DM 79,95 Legend of the Dragon
Themne Park World DM 119,95 Danger Girl DM 49,95
Tiger Woods PGA Tour 2001 Apr. 01 DM 119,95 Darkstone Mrz.01 DM 89,95 JSone
Time Splitters DM 109,95 Der Konig der Léwen 2 Mrz.01 DM 89,95 Art.uNr.: SONYD1380 9 9 95
Tokyo Highway Challange 2 Apr.01 DM 99,95 Digimon Warld Mrz.01DM 79,95 srhalthich o
Top Gun Int.Task Force Apr.01 DM 99,95 Dino Crisis 2 Bundle +5B DM 89,95
Uefa Challenge Jun.01 DM 129,95 Driver2 Back on t. Street . DM 89,95
Unreal Tournament Mrz.01 DM 129,95 Dschungelb. Groove Party DM 39,95 Playstotion
Warriors of Might & Magic Apr.01 DM 109,95 Ducati World DM 69,95 :
WDL: Thunder Tanks Mrz. 01 DM 109,95 Duke Nukem P.o.B. Mrz.01.DM 49,95
X Squad DM 119,95 Dukes of Hazzard 2 Mrz.01 DM 49,95
Zone of the Enders Mrz.01 DM 99,95 Dune 2000 Feb.01 DM 29,95
Ein Konigreich f. e. Lama Mrz.01 DM 89,95
Evil Dead Mai.01 DM 79,95
DVD 2 ; Fear Effect 2 - Retro Helix Feb.01 DM 89,95
American Beauty DM 39,95 FIFA 2001 DM 89,95
Being John Malkovich DM 49,95 Final Fantasy 9 Feb.01 DM 129,95
Braveheart Spec. Edition DM 59,95 Fisherman °s Bait 3 Feb.01 DM 79,95 . :
Der Patriot SE Feb.01 DM 49,95 Flintstones Bedrock Bowl. DM 59,95 ESPN X-Games Snowbo_ardlug
Good Vibrations DM 49,90 Formel Ef’ns 2001 Apr.01 DM 99,95 PlayStation 2
Romeo must die DM 39,95 Gran T_urlsmo l DM 49,95 Art.Nr: P250034 95
Scream 3 Feb.01 DM 39,95 Grandia Feb.01 DM 29,95 Release: Mirz 01 DM 99
HBO Boxing after Dark Feb.01 DM 49,95
1SS Pro Evolution 2 Mrz. 01 DM 79,95
Hardware PSOne Kiss Pinball Mrz,01 DM 29,95
Playstation PSOne Feb.01 DM 249,00 - Legend of Dragoon DM 99,95 PlayStation
Analog Dual Shock DM 59,95 Libero Grande Inter. Mrz. 01 DM 89,95 3
Mouse DM 59,95 Looney Tunes Racing Mrz. 01 DM = 64,95
Multi Tap DM 59,95 Medal of Honor Undergrnd. DM 89,95
Memorycard 15B Feb.01 DM~ 14,95 Moorhuhn 2 DM 49,95
Memorycard 30B DM 19,95 Panzer Front Mrz. 01 DM 59,95
Memorycard G0B DM 24,95 Point Blank 3 Mrz.01 DM 89,95
Memorycard 1208 DM 49,95 R.2 R. Boxing Round 2 DM 79,95 vorbesteller
Memorycard 2408 DM 39,95 Road to Eldorado DM 59,95
Xploder Classic V3.20 DM 44,95 Sheep Dog’n Wolf - Part 1 Mai. 01 DM 79,95
Xploder FX DM 69,95 Spec Ops Ranger Elite DM 29,95
X-ploder CD 5000 Feb.01 DM 34,95 Spyro 3 Year of t. Dragon DM 89,95 Armore Core 2
LR M. Schumacher GTR DM 139,95 Spyro the Dragon 2 DM 49,95 PlayStation 2
Freestyle Board DM 159,95 Supercross 2001 Feb.01 DM 89,95 Art.Nr.: P250024 99 95
Joystick Twin Shock Arcade DM 109,95 Techno Mage Mrz.01 DM 89,95 Release: Mérz 01 DM
Preishammer

PlayStation.c

@ PlayStation. & PIayS[a[:en

Dschungelbuch Groove Party Fussball Live 2 1SS 2000

PSOne PSOne PlayStation 2

Art.Nr.: SONYD1376 39 95 Art.Nr.: SONYD1373 3 9 95 Art.Nr.: P250019 8 9 95
erhéltlich DM e erhéltlich DM ° erhiltlich DM ®

~ (0931) 35 45245 .

oder 24h unter: www.gameplay de

R gameplag“

THE GATEWAY TO GAMES




Und bevor jemand anfangt
zu klatschen, hier die Zugabe.

WESTH,

ge®

&

00

Ery

Ab einem Bestellwert von 80,- DM
erhalten Sie einen Gamesguide
2001 gratis. Fiir das komplette
Spiele-Angebot fordern Sie bitte
unseren Katalog an.

Hothne 522,30 ubr

““°"F"g'3o-18.00 o

Sa.- 30

Preishammer - aktuelle TopSpiele
zum Spitzenpreis

Neuheiten - ab sofort erhiltlich
Portofreie Sonderlieferung*

& Die ersten Besteller dieses Artikels
erhalten eine Uberraschung!

Lieferung innerhalb D Hland
Versandkosten: Post Nachnahme: 2.95 DM zzgl. NN-
Gebiihr. UPS Nachnahme: 18.00 DM, Vorkasse (nur Euro-
scheck bis 200.- DM) oder Kartenzahlung: 2.95 DM. Ab
einem Auftragsvolumen von 3 Artikeln erfolgt die
Lieferung Portofrei. Preisanderungen, Irrtiimer, Satz- und
Druckfehler vorbehalten. Ladenpreise kénnen variiren. Alle
Angebote solange Vorrat reicht .

* Bei Lieferungen mit diesem Artikel berechnen wir weder
Portokosten noch Nachnahmegebiihren; lediglich
Nachnahme-Besteller zahlen die Zustellgebuhr der Post.
Lieferung portofrei]Nachnahme - Besteller zahlen nur DM
3,- Zustellgebihr.

skyOdyssee

‘Ready 2 Rumble Round 2

 Time Crisis: Proje

 syphonFi

DangerGirl

Art.Nr.: SONYD1522 8 9 95
erhaltlich DM °

PlayStation 2

Art.Nr.: P250097 s 1 O 9 95
Release: April 01 o DM °

GradiusHI+IV
PlayStation 2

Art.Nr.: P250017 89 95
erhiltlich DM ®

PlayStation 2
Art.Nr.: P250035
erhdltlich

PSOne
Art.Nr.: SONYD1548 . 8 9 95
Release: April 01 Sy DM .

PSOne

_ Art.Nr.: SONYD1194 49 95
erhdltlich DM e

PSOne
Art.Nr.: SONYD1296 4 9 95
erhdltlich DM ®

‘gameplay-

THE GATEWAY TO GAMES

ESPNI

SR

PlayStation 2

Art.Nr: P250020 8 9 95
erhaltlich DM ®

PlayStation.c

PlayStation 2
Art.Nr.: P250036
erhéltlich

 Donald Duck Quack Attack

PlayStation 2

Art.Nr.: P250030 8 9 95
erhiltlich DM ®




» GENRE
Simulation
»SPIELER

1
»HERSTELLER
Sony
»INTERNET

0 KEINE PAUSE Um Ihr Ziel zu erreichen, miissen Sie in diesem Level in der
Luft nachtanken. Als Tankstation fungiert dabei ein fahrender Zug!

Sky Odyssey zeigt, dass eine
Flugsimulation auch ohne Luft-

kampfe sehr spannend sein kann.

Ganz in der Tradition von Nintendos be-

liebter Pilotwings-Reihe présentiert sich
Sonys Sky Odyssey als gewaltfreie Flugsimu-
lation, die durch spannende Auftrage alles an-

_"'-
97.36

B POINT-CHECK Sechs von zwilf Zielscheiben
miissen Sie innerhalb des Zeitlimits abfliegen.

dere als langweilig ist. Zuerst sollten Sie sich
entweder im Trainingsmodus mit der trickrei-
chen Steuerung vertraut machen oder alter-
nativ den einfachen Spielmodus anwéhlen —
hierbei wird die Steuerung deutlich verein-
facht, allerdings sind Luftakrobaten durch die
Steuerhilfen etwas eingeschrénkt. In insge-
samt drei Spielmodi kdnnen Sie dann |hre
Fahigkeiten auf die Probe stellen. Im Sky-Can-
vas-Modus missen Sie vorgegebene Bahnen
abfliegen, wobei Ihre Flugbahn mit buntem
Rauch in der Luft markiert wird. Im Point-
Check-Modus fliegen Sie innerhalb eines Zeit-
limits in der Luft schwebende Zielscheiben
ab. Am abwechslungsreichsten ist der Adven-
ture-Modus: Hier missen Sie in spannenden
Szenarien die Nerven behalten und beispiels-
weise durch eine en-

UL

ge Hohle fliegen, in
der Luft von einem
3?2333 = Zug aus auftanken
SaLT yus oder bei schlechtem
Wetter auf einem
Flugzeugtrager lan-
den. Wer sich einmal
in Sky Odyssey ver-
bissen hat, wird so
schnell nicht aufhéren
wollen: Unzahlige
Flugzeugteile und
-modelle konnen
freigespielt werden.
Grofdter Schwach-
punkt ist die Grafik:

H BLOSS NICHT ANECKEN! Viele Piloten haben diese Hahle schwimmend
verlassen miissen. Mit dem Easy-Steuermodus geht's deutlich einfacher!

Sky Odyssey

der Luft. Die blauen Ringe zeigen Ihnen die vorgegebene Flugbahn an.

§ KUNST-FLUG Im Sky-Canvas-Modus hinterlassen Sie bunte Rauchspren in

Fast durchgehend
sind ein starkes Flim-

v 01:07.75 ’
07:00.00 :

ALT 6 5

55I
438 san

93.52,

|_Wealh
| _Geal]

i

0 SO GEHT'S In einfacher Polygongrafik werden
Ihnen die Missionsziele anschaulich gemacht.

mern und unschéne Pixelbildung an Polygon-
kanten festzustellen. Daflr sind einige Effekte
wie etwa der Regen sehr gut gelungen. Eine
willkommene Abwechslung zum sonstigen
Spiele-Einerlei stellt Sky Odyssey allemal dar.
Michael Pruchnicki

Sky Odyssey

i

«Trotz fehlender Luftkampfe ist
Sky Odyssey eine ganz und gar nicht
langweilige Flugsimulation.”

UL EHAGUE Spieletitel




PY L e Devil May Cry

| EINSAMER WANDERER Mit Schwert und Pistole bewaffnetlst Dante aufder
Suche nach Vergeltung fiir den Tod seines geliebten Vaters Sparda.

| SPOT AN' Die Lwhteffekte in Devil May Cry konnen schon jetzt absolut
iiberzeugen und tragen eine Menge zur diisteren Atmosphére bei.

Devil May Cry

Mit Damonenblut in den Adern

»GEI\IRE

»SPiELER

will Held Dante eine mehr als

Capcom
»INTERNET

2.000 Jahre alte Schuld rachen.

Freunden explosiver Action und verzwick-
ter Raterei ist dieser Mann bestimmt ein
Begriff: Shinji Mikami schuf Genre-High-
lights wie Resident Evil und Dino Crisis. Ein
ausgewiesener Action-Adventure-Experte
also. Diese Erfahrung bringt Mikami jetzt
auch auf die PlayStation 2, denn zurzeit
arbeitet er als ausfihrender Produzent an
Devil May Cry, einem wahrhaft héllischen
Abenteuer. Im Zentrum der Handlung
kampft der Halbteufel Dante gegen eine Ar-
mee der Finsternis. Damonen, Poltergeister

und andere Ubernatirliche Schurken stellen
sich dem weilhaarigen Helden in den Weg.
Der ist zwar auch der Schattenwelt ent-
sprungen, doch legt er sich nicht ohne
Grund mit seinen Halbbridern an: 2.000
Jahre zuvor verteidigte Dantes ddamonischer
Vater Sparda die Menschheit gegen einen
Herrscher der Unterwelt. Derselbe Teufel
kommt jetzt wieder, um die Welt endgltig
zu unterwerfen. In der Rolle des Dante soll
der Spieler das verhindern und nebenbei
noch den Tod des Vaters rdachen.

# DUNKLE GESTALTEN
Das einzig Helle an Dan-
te ist sein Haarschopf.

| GROSSAUFNAHME WmBhaang,ven'vegen und
wehrhaft: Das ist Dante, Sohn des Sparda.

B HINDERNISSE Irgendjemand hat Dante aus
irgendeinem Grund Steine in den Weg gelegt.

H PYRAMIDE Die Démonen sind zwar in der Uber-
zahl, der Held aber hat das Gute auf seiner Seite.



i

Kathedralen der Holle

Bisher gibt es von dem Spiel nur Trailer, die
etwa auf der japanischen Capcom-Home-
page angeschaut werden kénnen. Nach
dem zu urteilen, was es dort zu sehen

gibt, ist Devil May Cry ziemlich actionlastig.
Mit einem beeindruckenden Schwert und
méachtigen Feuerwaffen ausgeristet, heizt
Dante ungestalten Ungetiimen ein. Und
das auf eine Art, dass einem schwindelig
wird. Er springt mehrere Stockwerke hoch,
schldgt mehrfache Salti, schwebt geradezu
durch die Gegend - fast kdnnte man mei-
nen, flr Halbdémonen gelte das Gesetz der
Schwerkraft nicht. Tatsachlich kann er sich
auch in einen gefliigelten Geist verwan-
deln, der mit magischen Strahlen um sich
schiel3t. Diese Fahigkeiten braucht er wohl
auch, denn die Gegner sehen ziemlich bos-
artig aus. So widerlich die Widersacher, so
herrlich sind die Hintergriinde. Die sehen
nach dlsteren Kathedralen des Bdsen aus
und bieten eine adaquate Kulisse fur den
Gruselschocker. In vorgerenderten goti- -
schen Ruinen sucht Dante Vergeltung fir
den Vater. Das verlangt ihm enormen kor-
perlichen Einsatz ab, grof3e und effektive

I LASERSHOW Mit magischen Waffen lassen sich iiberirdische Wesen
leichter aus dem Weg rdumen. Vor allem muss man damit nicht so nah ran.

# NOTAUSGANG In dieser Burg hat der Protagonist wohl alle Gesiter und Ddmonen
es auf zur ndchsten unheimlichen Umgebung, wo schon weitere widerliche Widersacher warten.

|

: Nty e SN =3
B ANGST VERLEIHT FLUGEL Aus der Vogelperspektive hat man das Kampf-

geschehen besser im Blick. Zum Gliick kann Dante manchmal fliegen.

INFO Dante Ali
Die Gottliche Komodie

Ein infernalisches Vergniigen aus gg
dem Mittelalter als Vorbild fiir
ein modernes Videospiel

Dante und Hollenwesen — die Kombination mag
dem einen oder anderen bekannt vorkommen. Klar, |g
das gab es schon vor 700 Jahren. Dante Alighieri
(1265-1321), groRter italienischer Dichter des
Mittelalters, ist heutzutage hauptséchlich fiir
Die Gottliche Komddie bekannt. Dort beschreibt
er seine Reise in das Leben nach dem Tod. Sieben [
Tage lang geht es durch Holle, Fegefeuer und Him-
mel. Vor allem in der Holle trifft er da bekannte &2 & ¢ L
Persdnlichkeiten, so etwa einige ehemalige # DANTE VOR DER HOLLE Der Dichter vor dem Turm von
Pépste. Parallelen zum Protagonisten von Devil  Babel. Illustration eines unbekannten Kiinstlers.

May Cry sind eindeutig zu erkennen, vor allem der Name und der Schauplatz stechen ins Auge. Man darf
gespannt sein, ob im Verlauf des Abenteuers weitere Details dem mittelalterlichen Vorbild entliehen sind.

Wie die Ratsel beschaffen sein werden,
lasst sich bis jetzt noch nicht sagen. An-
gesichts von Shinji Mikamis bisherigen
Projekten dirften jedoch wieder einige
anspruchsvolle Kopfniisse auf Sie warten.
Albrecht Ott

Waffen hat er auch, ein bisschen Zauber-
kraft ist angedeutet — die Action kommt
also wohl keineswegs zu kurz. Nur von
der Adventure-Komponente gibt es noch
nicht viel zu sehen. Die zugrunde liegende
Geschichte ist bekannt, mehr aber nicht.

«Die Gruselexperten von Capcom
schlagen wieder zu: Devil May Cry
wird ein hollischer SpaB.”

vertrieben. Jetzt geht

PUDTE IS Devil May Cry




UL TS Shadow Hearts

B GEWAGT Die Dialoge diirften in der Aufmerk-
samkeit des Spielers an zweiter Stelle stehen ...

Shadow Hearts

» GENRE

wﬁn

TATA

< @OBBE
BROBRRE

HERE D,
Bl EA S

0 ZEITLUPE Die magische Eieruhr verlangsamt den
Zeiger auf dem Judgement Ring.

Die Koudelka-Macher haben

»» SPIELER

Aruze
»INTERNET

offenbar eine Vorliebe fiir knapp

bekleidete Damonen-Jagerinnen.

Sie zahlt stiRe zwanzig Jahr’, besitzt (ber-
sinnliche Krafte und ein Faible flr Kostl-
me, deren Armel tiefer reichen als der Rock-
saum. Nein, die Rede ist nicht von Dessous-
Modell Koudelka, sondern von Sacnoths frisch

8 1Lvirl\,
CHT < HEHE, |
P57 2. BLUHLELSEDRA

l SEELENLANDSCHAFT Der Friedhof stellt eine Art
Landkarte von Urmnafs Geist dar.

gebackener Geisterjager-Schépfung Aris Eliot.
Diese Ubersinnlich begabte Dame hat die Auf-
merksamkeit eines Schwarzmagiers auf sich
gezogen, der sie bis nach China verfolgt. Hier
steht ihr der junge Urmnaf zur Seite, der in
der Lage ist, die geistige Kontrolle (ber Mons-
ter zu erlangen und sie zu steuern. Jede ande-
re spielbare Figur besitzt ebenfalls eine solche
Sonderfertigkeit, doch konzentriert sich ein
Charakter zu lange auf sein magisches Talent,
so lauft er Gefahr, wahnsinnig zu werden. Je
machtiger eine Waffe ist, die ihren Weg in die
Hénde eines Helden findet, desto schwieriger
wird es auch sein, einen Treffer damit zu lan-
den. Wie oft und mit welchem Erfolg ein Cha-
rakter eine Handlung ausfihrt, entscheidet
der Judgement Ring, eine schwarze Scheibe
mit farbigen Zonen, Gber die — dhnlich wie bei

N KOUDELKAS ERBIN Porzellan-
Teint, glasige Augen und blonder
Pony haben schon Sacnoths
letzte Exorzistin gut vermarktet.

N ROLLENTAUSCH Hier beherrscht nicht der
Démon den Helden, sondern der Held den D&mon.

l GELB IST TRUMPF Fiir einen Erfolg muss die
Nadel auf den gelben Feldern angehalten werden.

einem Glicksrad — eine Nadel kreist. Schafft
es der Spieler, die Nadel in der farbigen Zone
anzuhalten, so ist sein Angriff erfolgreich. Der
Judgement Ring kommt nicht nur im Gefecht
zum Einsatz, sondern auch beim Wirken von
Zaubern und jeder anderen wichtigen Aktion.
Shadow Hearts wird voraussichtlich komplett
im China des Jahres 1913 spielen. Die eigen-
willige Kombination aus asiatischem Ambien-
te und dusterem Gothic-Stil, der schon die
Grafik von Koudelka dominierte, sollte auch
hier zu Lande auf allgemeines Interesse
stofden.

Stefanie Schetter

ANGESPIELT

PlayStation 2
Hersteller
Genre

EINSCHATZUNG

«Fur Horror-Rollenspielfans sehr
interessant — und hoffentlich
ausgefeilter als der Vorganger"”




» GENRE |

Action-Adventure

»SPIELER
1

»>»HERSTELLER |
Interplay
»INTERNET

www.virgininteractive.de

Max, Doc Hawkins und Kurt freuen sich
zu frih: Die auRerirdischen Invasoren
aus dem ersten Teil haben ihren Feldzug noch
nicht abgeblasen. Kurt, Superheld wider Wil-
len, wird einmal mehr.in seinen schwarzen
Latexanzug gesteckt, um das Schiff der Aliens
zu infiltrieren. Zu seiner Grundausristung
gehdren ein Fallschirm-Anzug und eine Ziel-
vorrichtung, mit der sich Kugeln oder Grana-
ten treffsicher feuern lassen. Spater finden
noch weitere Gimmicks wie eine Tarnvorrich-
tung ihren Weg in Kurts Inventar. Tritt der
schwarze Schleicher einmal ins Fettndpfchen,
s0 springen seine beiden Freunde ein: Der

inventony mode

§ HUND FURS GROBE Wenn Max ein Alien-Schiff

Das schrulligste Heldentrio
aller Zeiten kampft mit vereinten
Kraften gegen urige Aliens.

heimsucht, ist nicht einmal
der griinhautige Fensterputzer hinter seiner Scheibe sicher.

I MAN IN BLACK Vom
Reinigungsdienst zum
Superagenten? Die
Technik des Doktors
macht's maglich.

sechsbeinige Roboterhund Max, der mit Zi-
garre im Maulwinkel und bis zu vier Knarren
gleichzeitig im Anschlag durch die Levels
prescht, oder Doktor Fluke Hawkins, der sich
aus allen erdenklichen Utensilien hilfreiche
Apparate zusammenflickt. Je nach Level darf
der Spieler also im Sniper-Modus operieren,
tonnenweise Munition durch griine Mann-
chen jagen oder seine Gegner beispielsweise
mit einem selbst gebauten Laubsauger ins
Verderben pusten. Dabei nimmt der Titel hau-
fenweise Genre-Klischees und nicht zuletzt
sich selbst gnadenlos auf die Schippe. In tech-
nischer Hinsicht macht MDKZ2 — Armageddon
bereits einen hervor-
ragenden Eindruck.
Die Figuren dusen
butterweich durch
fantasievolle Science-
Fiction-Areale, in de-
nen man vergeblich
auf Clipping-Fehler
oder Slowdowns war-
tet. Eine Kulisse von
raumlichen Sound-
effekten und bedroh-
lichen Hintergrund-
klangen, die sich mit
fetzigen Beats ab-
wechseln, untermalt
das Geschehen
gebihrend.

Stefanie Schetter

0 UPS! Umdrehen? Fiir den coolen Kurt kommt die
Warnung des Doktors zu spiét.

Doktor mit einer spontanen Tanzeinlage.
DK

LGS Interplay A
(G Action-Adventure

EINSCHATZUNG

~Bioware halt ein schillerndes
Feuerwerk an Action, Gags und
Grafikeffekten bereit.”
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VUL EHIGERE Star Wars Starfighter

Endlich erreichte uns eine

r»SPIELER

1(-2)

LucasArts

(e it M N
zmmey €Fste spielbare Version

»>INTERNET

von Star Wars Starfighter!

Es ist schon merkwirdig: wahrend wir ei- deospiel erst im letzten Mo-
nerseits viele in Entwicklung befindliche ment an die Presse herausge-
Titel schon Uber ein Jahr vor der Veroffent- geben wird. Oft genug hat das
lichung zu spielen kriegen, gibt es anderer- einen ganz einfachen Grund:
seits immer wieder Fille, bei denen ein Vi- mangelhafte Produktqualitat

—doch im Fall von Star Wars
Starfighter kdnnen wir nur rat-
seln, wieso die erste Preview-
Version erst knapp einen Monat
vor der Veréffentlichung in der
Redaktion eintrudelte. Im Ge-
gensatz zu vielen etwas enttiu-
schenden Star \Wars-Spielen der.

rei namlich richtig gut geworden!

¥ ANDERS BETRACHTET Die AuBenperspektive Drei Helden, ein

erweist sich als erstaunlich gut spielbar. Feind Action pur
H

So lautet frei Ubersetzt der
Werbeslogan von Lucas-
Arts und trifft den Nagel g
auf den Kopf: Mit dem
Jungpiloten Rhys Dal-
lows, der Séldnerin
Vana Sage und dem
Piraten Nym, der
als einziger Pro-
tagonist nicht

B NICHTS BESONDERES Die Rendersequenzen mensehlich ist,
wirken insgesamt denkbar unspektakulér. Ubernehmen

B HEISSE ACTION In einigen Levels operieren Sie
direkt {iber einer gliihenden Lavadecke.

letzten Zeit ist die Weltraum-Balle-

B JEDE MENGE ACTION Bei vielen Objekten auf dem S
rate ein wenig runter, was aber bei der Objektmenge zu verschmerzen ist.

N ACTION PUR LucasArts’
neuestes Star-Wars-Spiel ist
ein reinrassiges Ballerspiel
ganz in der Art von Psygno-
sis” PSone-Hit Colony Wars!

Sie nach und nach die Steue-
rung von drei unterschiedlichen

Spielfiguren, die jeweils mit
ihrem eigenen Raumschiff in die
Schlacht ziehen. Mit grafisch an-
sprechenden Rendersequenzen wird
dabei die Handlung weitergesponnen
und es wird deutlich, wieso diese drei
so0 unterschiedlichen Personlichkeiten mit
der Handelsféderation einen gemeinsamen

S <
creen geht die Frame-



Feind bekampfen. Obwohl Anleihen bei der
simulationslastigen X-Wing-Reihe vom PC
denkbar gewesen waren, haben die Lucas-
Arts-Entwickler ein reines Ballerspiel ge-
schaffen, das so ohne groRere Anderungen
auch in den Spielhallen vorstellbar wére.

Wie spielt es sich?

Der Spielablauf ist trotz zahlreicher unter-
schiedlicher Missionsziele erstaunlich einfach
gehalten: Ein weitgehend automatisches Ziel-
system gibt einem stets den néchsten Geg-
ner vor, per Tastendruck nehmen Sie alterna-

H SCHWACHE TEXTUREN Das héufigste PS2-Problem: speziell die
groBen Raumschiffe wirken von nahem betrachtet ziemlich unscharf.

aus und kann direkt auf Knopfdruck abfeuern.
Die Kommandovergabe an lhre Kollegen be-
schréankt sich auf ,, Ziel angreifen”, |, Ziel ver-
teidigen”, , Bericht erstatten” und ,, Gib mir
Deckung!”. Sogar die Steuerung der Kampf-
flieger ist einfach gehalten: Mit beiden Ana-
logsticks haben Sie sie leicht unter Kontrolle,
ein Turbo-Boost- und Brems-Knopf verdeut-
lichen den Arcade-Charakter des Spiels. Gra-
fisch gibt's teilweise recht hiibsche Land-
schaften und prachtvolle Explosionen zu
bestaunen. Zwar sind die Texturen auf den
gréReren Schiffen ziemlich unscharf und es

H PILOTENTRAINING Der er
ligsten. Spéater kdnnen Sie sich hier auch Zweispieler-Rennen liefern!

tiv manuell einen Gegner vor lhnen ins Visier.
Einen Radar gibt es nicht, stattdessen zeigt
ein roter Pfeil grob an, wohin Sie Ihr Raum-
schiff ausrichten missen, um das nédchste
Ziel ins Fadenkreuz zu kriegen. Auch sonst ist
alles weit weniger kompliziert als bei den indi-
rekten PC-Vorladufern: Nur zwei Waffensysteme
pro Schiff sind nicht gerade viel — immerhin Star Wars Starfighter hat das Zeug zum Hit!
kommt man so chne Waffen-Umschalttaste Michael Pruchnicki

INFO Missionsaufbau

Ein Level, viele Ziele
Erfolgreiche Piloten werden belohnt: Das clevere Missionsdesign von

Star Wars Starfighter ist der Schliissel zu einigen zuséitzlichen Levels!

Zwar ist das Gameplay von LucasArts’ neuestem Spiel an sich relativ einfach gehalten, der geschickte Aufbau der Mis-
sionen und des Spiels diirfte Weltraum-Piloten aber dennoch gehdrig motivieren: Neben den Hauptaufgaben jeder Mis-
sion, die zum erfolgreichen Beenden eines Levels unbedingt erledigt werden miissen, sind in jedem Level noch einige
2usétzliche Auftrége enthalten, deren Erledigung optional ist. Dabei kann es sich um die Zerstéirung von zusatzlichen Zie-
len handeln oder um das Einhalten vorgegebener Zeitlimits fiir einzelne Unter-Auftréige oder die gesamte Mission. Nach
erfolgreicher Beendigung eines Levels bekommen Sie fiir jedes zusatzlich erfilllte Missionsziel eine Medaille. Das Abzei-
chen-Sammeln hat natiirlich einen tieferen Sinn: Im Hauptmenii sind unter dem Meniipunkt ,Bonus Missions” zehn wei- ‘
tere Levels anwéhibar, die z2um groBen Teil erst spielbar sind, wenn Sie bestimmte Medaillen in entsprechenden Levels
gewonnen haben. Nach Beenden des Spiels sind auerdem noch zwei Levels im Splitscreen-Modus zu zweit spielbar!

gibt noch einige Slowdowns, doch zumindest
Letzteres konnte sich bis zur Veréffentlichung
noch andern. Wir hoffen, dass auch die gruse-
lig langen Ladezeiten noch schrumpfen! An-
sonsten kénnen alle Star Wars-Fans (wer ist
das nicht?) und Anhanger flotter Action-Spiele
Ende Mérz auf jeden Fall beruhigt zugreifen —

8: The Crippling Blow
~| [ Destroy Landing Pad
Destroy Manufacturing Bullding
Dastroy Powsr Station
Destroy Main Factory
‘ Dastroy Command Center

ete Mission In under 8 minutes.

il e

B WAS MUSS ICH TUN? Nichtimmer sind Ihnen alle  BZUGANG VERWEIGERT Erst mit den entsprechenden
Bonus-Missionsziele von Anfang an bekannt. - Abzeichen kdnnen Sie die Bonus-Levels spielen.

i ASTEROIDS LASST GRUSSEN Es werden sowohl
Boden- als auch Weltraum-Missionen geboten.

 PANZER IM ZIEL Die AATs machen'’s deutlich:
Starfighter spielt zur Zeit von Star Wars Episode |.

EINSCHATZUNG

«Starfighter ist endlich mal ein
Star-Wars-Spiel, das der
Spielfilm-Lizenz gerecht wird!"

UL IS Star Wars Starfighier




PULEH S Rumble Racing
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»>» GENRE
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zeigt Rumble Racing, was die

Electronic Arts

»»INTERNET

PlayStation 2 alles leisten kann.

Die Zauberworte flr viele Videospieler
sind immer noch ,60 Frames pro Se-
kunde”. So schnell soll das Bild auf der
PlayStation 2 laufen und damit eine perfek-
te lllusion von Hochgeschwindigkeit erzeu-
gen. Mit Rumble Racing kommt jetzt end-
lich ein Spiel, das diese Eigenschaft voll

JLapy 00:45.43
Total!|02:44.88

12 Widow Maker!
S S

7[3.
L

§ UNWE
schickt, der den ganzen Bildschirm verdunkelt.

Lap: 01:30.40
| Total!03:21.85
1 n %

L1 A

B AUTOSCOOTER Wer die richtigen Waffen einsammelt, kann die Gegner ein-
fach wegschieben und sich so einen Platz an der Spitze erkémpfen.

Rumble Racing

Simpel, spaflig und schnell

TTER Spieler 2 hat einen Tornado losge-

E KONTRAST Die Lichteffekte und Hintergriinde sehen gut aus, die
Autos nicht. Dafiir haben sie ein individuelles Nummernschild.

B ZUDRINGLICH Selbst im a-Mudus lassen sich die Konkurrenten nichtein-
fach abhangen; sie sind sehr schnell und verstehen, ihre Waffen einzusetzen.

1/ae5 4008 MiscleGar

[ STURZFLUG Bei dieser Abkiirzung kénnen Sie
ausnutzt. Tatsachlich I1duft das Spiel un- mit Stunts noch die Geschwindigkeit erhdhen.
glaublich flissig. Auch Slowdowns muss
man mit der Lupe suchen, im Zweispieler-
modus treten sie im Fahrzeuggedrange
sehr selten auf. Die Autos brausen dadurch
so rasant durch die Gegend wie nie zuvor
auf der PlayStation. Das ist aber noch nicht
alles. Die Steuerung ist auch wunderbar
einfach, selbst scharfe Kurven kénnen mit
Vollgas fast ohne Schleudern genommen
werden. Uberhaupt setzt Electronic Arts
mehr auf Spal als auf Realismus. Wie so
oft gibt es Power-ups, mit denen der Fahrer
die Konkurrenz ausschalten kann. Am effek-
tivsten ist dabei der Tornado, der alle geg-
nerischen Wagen aus dem Weg raumt. Wer
lieber durch eigene Leistungen nach vorne
kommen will, sollte unterwegs maoglichst
viele Stunts einbauen. Je gewagter der
Sprung, desto mehr Geschwindigkeit ge-
winnt das Auto. Und flr Springe gibt es bei
den mit Serpentinen und
scharfen Kurven gespickten
Strecken auch reichlich Gele-
genheit. Alle 15 Kurse bieten
zudem unzahlige Abkirzun-
gen, so dass keine Langewei-
le autkommt. Optisch dage-
gen ist die Freude teilweise
getrlibt. Die Hintergriinde se-
hen zwar ilberwiegend solide
aus, dafir wurde an den Tex-
turen der Autos gespart. In
den USA soll das Spiel im
Sommer erscheinen, fiir
Deutschland ist noch kein Ver-
6ffentlichungstermin bekannt.

Albrecht Ott

H SONNE UND STRAND Mit 160 Meilen pro Stunde
durchs Ferienressort: Das nervt die Touristen.

EINSCH,E\TZUNG, '

~Halsbrecherische Stunts, rasende
Rennautos und coole Power-ups
ergeben fesselnden FahrspaB.”




0 BUILT FOR SPEED Keine der vielen Kamera-Einstellungen vermittelt ein
besseres Geschwindigkeitsgefiihl als die Ego-Perspektive.

»» GENRE
Rennspiel
»SPIELER

Take 2
» INTERNET

Jeep durch unwegsames Geldnde!

ei diesem ungewdhnlichen Off-Road-

Rennspiel geht es ausnahmsweise
mal nicht um pfeilschnelle und stromlinien-
formige Raketen auf vier Radern, sondern
um bullige Gelandewagen. Die Modelle
von acht verschiedenen Markenherstel-
lern, darunter Ford, Dodge und Toyota,
wurden lizenziert und mit ihren Merkma-
len ins Spiel eingebunden, um fiir ein ho-
hes Maf} an Realismus zu sorgen. Sollten
Sie mit den Grundwerten ihres Jeeps nicht
zufrieden sein, konnen Sie ihr Glick im
Karriere-Modus versuchen, um Geld fir.

STARTS N 1

B SCHNEEKETTEN ERWUNSCHT? Die richtige
Reifenwahl ist bei den Rennen sehr wichtig.

Roplay 00:11.115

4Runnur SRS Sport

H NETTER EINFALL In jedem Jeep sitzt ein Fahrer,
der sich abh@ngig vom Terrain bewegt.

Verbesserungen an lhrem Fahrzeug einzu-
heimsen. Dazu missen Sie auf 15 grafisch
ansprechenden Strecken gegen computer-
gesteuerte Gegner antreten und moglichst
viele Rennen erfolgreich absolvieren. Die
Liste der Modifikationen, die Sie an |hrem
Wagen fiir das nétige Kleingeld vornehmen
koénnen, ist ellenlang. Wem dies zu umfang-
reich und langwierig ist, der kann sich jeder-
zeit mit dem Computer oder einem mensch-
lichen Kontrahenten in einem einzelnen
Rennen messen. Alle Strecken sind auch
in diesem Modus jederzeit verfligbar, Sie
mussen also nichts freischalten. Um lhre
Rundenzeiten auf einem der Kurse zu ver-
bessern, steht lhnen aulRerdem ein Zeit-
fahrmodus zur Verflgung. In allen Spiel-
modi kénnen Sie die Tageszeit und die
herrschenden Witterungsverhaltnisse frei
wahlen. Von strahlendem Sonnenschein
Uber dicken Nebel bis hin zu Dauerregen
ist alles mdglich. Sollten Sie sich fir ein
Rennen bei schlechter Sicht entscheiden,
kommen die flr Gelandewagen so typi-
schen Dachscheinwerfer zum Einsatz.
Wolfgang Fischer

H SCHLITTERPARTIE Obwohl die Jeeps sehr robust
sind, sollten Sie gréBere Unfélle vermeiden.

B NACHTSCHICHT Bei Fahrten in der Dunkelheit oder im Nebel sind Sie auf
hervorragende Scheinwerfer und gute Augen angewiesen.

4x4 Evolution

Rasen Sie nach Herzenslust mit
lhrem modifizierten Lieblings-

% 1 UBER STOCK UND STEIN
Mit dem richtigen Fahrzeug
schaffen Sie jedes Hindernis.

H IMMER DER NASE NACH? Der Richtungspfeil
zeigt an, in welche Richtung Sie fahren miissen.

. Sprache

- Preis

Termin §

.Grafisch ordentliches Rennspiel
mit vielen Strecken und
motivierendem Karriere-Modus”

PUTLEH TGS 4x4 Evolution
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UEFA Challenge
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B TURNUBUNG Mit einem Scherenschlag befér-
dert der Bayern-Stiirmer den Ball Richtung Tor.

»» GENRE

dem ganzen Spiel eine faire Note geben.

Auf3enseiter UEFA Challenge will

»»SPIELER

1-2

» HERSTELLER
Infogrames
»INTERNET

mit Realismus die Spitzenreiter im

FuBballgenre abgratschen.

FubeaH ist nicht immer gerecht: Oft spielt
eine Mannschaft schlecht und gewinnt
dann trotzdem gllcklich (vor allem, wenn Bay-
ern Miinchen auf dem Rasen steht). Ahnlich
ist es bei Fulballsimulationen auf der Play-
Station: Ein Spiel kann noch so gut sein, ge-
gen Electronic Arts’ FIFA-Serie wird es in der
Publikumsgunst kaum ankommen. Auch Info-
grames versucht jetzt mal wieder, diese Uber-
macht zu brechen. Vom Spielerischen her ge-
lingt das auf jeden Fall. Mit siner UEFA-Teil-

N LUXUSKICKER

| Mehr als 100
= Millionen Mark
" hat sich Real
Madrid Super-
star Figo kos-
ten lassen.

lizenz kann der Titel zwar nicht so viele reale
Spieler- und Teamnamen bieten, doch sind im-
merhin 27 europédische Spitzenvereine und 64
Nationalmannschaften dabei. Realismus bietet
daflr das Gameplay. Natlrlich gibt es die Ub-
lichen Maglichkeiten wie passen, schiefien,
dribbeln. Dabei beherrschen die Spieler auch
Spezialtricks. Wie im echten Leben klappen
die aber nicht immer, manchmal gehen sie ein-
fach in die Hose. Taktisch soll das Spiel hochs-
ten Anforderungen geniigen, gleichzeitig aber
prompten Spielspal? bringen. So gibt es 18
strategische Formationen, aus denen Sie aus-
wahlen kénnen. Sie dirfen das aber auch vom
Computer erledigen lassen und gleich losspie-
len. Fir Langzeitmotivation sorgt der Saison-
modus. In der ,,Club Challenge” (bernehmen

eI e R

§ ZWEIKAMPF Die anderen Spieler stehen hier
noch ein wenig unbeteiligt auf dem Platz herum.

0 ROTE KARTE! Ein Tackling von hinten im Mittel-
feld kann manchmal bése Konsequenzen haben.

H KORPERTAUSCHUNG Luis Figo beim Dribbling
aufzuhalten, diirfte problematisch werden.

UEFA Challenge

H GUTE KONOLLE Der Manchester-United-
Spieler stoppt den Ball gekonnt mit der Brust.

Sie eine Vereinsmannschaft, die Sie aus der
Drittklassigkeit ganz nach oben bringen mus-
sen. Erfolge sorgen hier nicht nur fiir Befriedi-
gung, sondern schalten Stadien frei, die vorher
nicht zuganglich waren. Grafisch ist das Ganze
durchaus sehenswert. Die Fufiballeranimatio-
nen beeindrucken mit Details wie dem Weiter-
stolpern, wenn der Ball vom Ful? gespitzelt
wird. Auch die Umgebung verandert sich im
Lauf des Spiels. Bei Regen etwa wird der
Boden matschig, bei Schnee sind Fuspuren
zu erkennen und der Ball rollt langsamer.
Albrecht Ott

Noch nicht beantragt

| T ———
EINSCHATZUNG N i :

«Trotz der kleineren Lizenz ist UEFA
Challenge eine duBerst gute Wahl
fiir alle wahren FuBballfans.”




Wenn die Veranstalter der
Bayreuther Festspiele beschlieBen,
Wagners Opern mit Bud Spencer

Filmen zu kombinieren, welche Oper
werden wir dann NICHT sehen?

B GUTE IDEE! Das wire doch mal ein Comeback
fiir Bud Spencer! Ob er auch singen kann?

» GENRE
Denkspiel
»SPIELER
1-

Klassische
Bildung
reicht hier
nicht, um den Haupt-
preis abzuraumen.

»HERSTELLER
Take 2
»INTERNET

Der Mann peppt jede langweilige Party
auf: Showmaster Jack unterhalt bis zu
drei Spieler mit witzigen Fragen, Werbespot-
parodien sowie einer hervorragend getexte-
ten und produzierten Sprachausgabe. Bisher
war You don't know Jack PC-Spielern vor-
behalten, jetzt kommt das schrage Quiz end-
lich auch auf die PSone. Das Spiel héalt sich
dabei fast komplett an den zweiten Teil der
PC-Serie. NatUrlich sind aber Grafik, Sound
und Sprachdateien an die Moglichkeiten der
PlayStation angepasst. Dadurch ist das Spiel
zwar klrzer, jedoch nicht weniger lustig und
knifflig. Insgesamt 500 Fragen passen noch
auf eine CD, so dass der Spielspald nicht
ewig wahrt, daflr aber ausgesprochen

hoch ist. In sehr merkwdrdi-
gen Kategorien, wie _
etwa , Tomaten- @
sofden und

schlech-

You do

-Meyer-Busenstar?

Beauvair

B SEKT ODER SELTERS Simone de Beauvoir in ei-
nem Russ-Meyer-Film? Will das jemand sehen?

te Witze", geht es darum,
wer die meisten richtigen
Antworten parat hat. Da-
bei gibt es finf verschie-
dene Fragetypen. Im
Multiple-Choice sind vier
Maoglichkeiten vorge-
geben, genau wie bei der
. Total Unmoglichen Fra-
ge”. Bei ,Sekt oder Sel-
ters” muss ein Begriff
richtig erkannt werden.
Dabei missen Sie etwa
entscheiden, ob die Park-
stral’e zu Monopoly ge-
hoért oder ein Rotlichtbe-
zirk ist. Ahnlich funktioniert
der ,Flotte Dreier” und
.Jack Attack”. Die verschiedenen Spielmodi
unterscheiden sich hauptséchlich hinsicht-
lich der erforderlichen Reaktionsschnellig-
keit. You don't know Jack ist nichts fir Bil-
dungsprotze. Wer aber mit offenen Augen
fernsieht und sich in der populdren Kultur
auskennt, hat gute Chancen. Aber auch wer
nicht immer richtig antwortet, kann sich
kdstlich mit dem Spiel amusieren. Die witzig
formulierten Fragen, der Jack-Spre-
cher und viele weitere Boni
heben den Titel weit
Uber seine Konkur-
renzprodukte.
Albrecht Ott

I EIERKOPF Showmaster
Jack hat ziemlich abge-
fahrene Fragen auf Lager.

f““ Langweilige Talkshows &
{_ s Meurotische Tiere

r -€5000

Kandidat 1

(-, Korpers3tte & Sehr unbeliebte
> Parteven

O Krieg=sTolgen & Mizsswahlen

(-, Lustige Spiele mit
23 Porno-Koniginnen

0 RATSELHAFT Hinter den komischen Kategorien
verbergen sich genauso komische Fragen.

't know Jack

€2000

Wenn Talkmaster Fliege einige
Eintagsfliegen in seine Sendung
einladt, um uber ihre Probleme zu
sprechen, wie konnte dann der Titel

dieser Folge lauten?

A "Hilfe, ich bin unfruchthar!™

O “Hilfe, ich bin blind!"

C “Hilfe, ich lebe einen ganzen Monat lang!”
X “Hilfe, ich kann nichts essen!”

r

-€1000 T -€1000

B ASKETEN Die Antwort liegt auf der Hand: An einem einzigen Tag
bleibt ja eigentlich kaum Zeit fiir ausgedehnte Mahlzeiten.

und Kegel

Kirsd

p

B FLOTTER DREIER Hier sollen Sie herausfinden,
was zu der obigen Redewendung passt.

System BLLE
Hersteller

Denkspiel

1@

R 1-3

BICIH Deutsch

68 DM 69,-

LGN Anfang April
‘Schwierigkeitsgrad [ Save Game
Hoch Ja
Analog/Dual Shock | [Tevels
Nein/ja

Analoge Buttons (PS2) || USK-Freigabe @

= : Ohne Altersbeschrankung

Datentrager Entwickler

CD || Teke2
EINSCHATZUNG = :

«Millionar kann hier zwar keiner
werden, dafiir macht das Raten aber
umso mehr SpaB.”

Sehr Gut

DULEHVTE You don't know Jack
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B ERLEUCHTUNG Lichtstrahlen und Nebelschwaden
sollen die Figuren plastisch umgeben.

»» GENRE

»rSPIELER

PYTTEETIEIEY Buffy - Im Bann der Damonen|

Fox Interactive
» INTERNET

www.foxinteractive.com

ction ist angesagt, geifernde Zombie-Hor-
den sind noch angesagter und geschmei-
dige Girlies mit fliegenden Fausten sowieso
der Dauerbrenner schlechthin. Die Teenie-Se-
rie Buffy — Im Bann der Damonen erflllt alle
drei Kriterien und erfreut sich mittlerweile aus-
reichend grofRRer Be-
liebtheit, um mit
einer Videospiel-
Umsetzung mehr
als eine Hand voll
Hobby-Okkultis-
ten zu kodern. Als
Spieler darf man
Buffys Doppelle-
ben zwischen

i
0 PRETTY WOMAN Sarah
Michelle Gellar mimt
die sexy Vampirjagerin
in der TV-Vorlage.

0 WER HAT ANGST vorm schwarzen Mann? Bei der
Charakterzeichnung spart man nicht mit Details.

Buffy - Im Bann der

Polieren Sie die Kreuze, schultern
e Sie die Holzpfahle - in Sunnydale
sind die Blutsauger los!

Highschool und Héllentor aus der Third-Per-
son-Perspektive angehen, um zahlreiche Seri-
enschauplétze wie den ortlichen Friedhof, die
Sunnydale Highschool oder den Bronze-Nacht-
club zu erforschen. Im Kampf gegen Damo-
nen, Werwdlfe oder Sirenen darf Buffy unter
anderem Mdbel oder Glasscheiben zertrim-
mern und die Bruchstlcke gegen ihre Wider-
sacher schwingen. Sollten alle Stuhlbeine,
Holzpflécke und Nahkampf-Kiinste versagen,
so bleibt der Heldin noch ihre auf3ergewsdhn-
liche Gabe, sich mit phdnomenaler Geschwin-
digkeit zu heilen. Rétselelemente und Zusatz-
fahigkeiten sollen das Gameplay auflockern,
wahrend sich Grafikfetischisten auf Gimmicks
wie Morphing-Effekte, 3D-Nebelschwaden,
aufwendige Echtzeit-Beleuchtung und spie-
gelnde Gegensténde freuen kénnen. Um zu:
garantieren, dass der typische humorvolle
Charakter der TV-Saga nicht verloren geht,
arbeiten die Schépfer der Serie eng mit dem
Entwicklerteam zusammen. Man darf also da-
von ausgehen, dass auch Figuren wie Angel,
Xander oder Cordelia die blonde Vampirjagerin

B FAUSTE UND PFLOCKE K&mpfe in 3D-Grafik
Léwenanteil des Gameplays ausmachen.

ollen den

A

i BEI FUSS! Das Tor zur Unterwelt spuckt lieb-
reizende Uberraschungen fiir die Einwohner aus.

-

H MONDSCHEINSONATE Selbst schuld, wer sich
bei Vollmond auf den néchtlichen Friedhof wagt.

Il KNAPP UND KNACKIG Bei all den Monstern und
Mutanten ist angenehme Abwechslung vonniten.

in originalgetreuer Form auf ihrem PSone-
Deb(t begleiten werden.

ANGESPIELT

_ System BT
[[BDRI4 Fox Interactive -
[F0CH Action-Adventure
_ Spieler [
| Nicht bekannt
§ Nicht bekannt

Stefanie Schetter

Adventure, das nicht nur Buffy-Fans |
im Auge behalten sollten”




B ABRISSKOMMANDO In der Stadt machen Sie die
Gebadude im Hintergrund dem Erdboden gleich.

Metal Slug X

Der herrlich altmodische

B 3D- ElNWURF Im Eegensatz zu den sonstigen
Sprites ist diese Hangebriicke in 3D modelliert.

e Spielhallen-Hit von SNK rollt

SNK/Agetec
» INTERNET

unaufhaltsam auf die PSone zu.

nter Fans klassischer 16-Bit-Spiele ge-
Unie[’;t die Metal Slug-Serie langst Kult-
status. Nun hat SNK den dritten Teil, Metal
Slug X, der eigentlich eher Teil 2,5 ist, fUr

§WOZU LAUFEN? Mit Panzer und Kampf-Kamel ver-
teidigen Sie sich gegen feindliche Hubschrauber.

die PSone umgesetzt. Spielerisch orientiert
sich das Ganze an Klassikern wie Konamis
Contra-Serie — Sie springen und laufen
meistens von links nach rechts, teilweise
auch nach oben durch die Levels und entle-
digen sich mit diversen Waffen |hrer Wider-
sacher. Neben der Standard-Pistole mit un-
begrenzter Munition kénnen Sie beispiels-
weise auch auf eine Schrotflinte, ein Ma-
schinengewehr oder einen Flammenwerfer
zurltickgreifen. Dass das Ganze nicht zu ei-
nem geschmacklosen Blutbad gerat, liegt in
erster Linie an der Optik: Die liebevoll ge-
zeichneten und animierten Cartoon-Figuren
und -Hintergrinde lassen das Kriegstreiben
eher schwarzhumorig wirken. Zwar erreicht
die PSone-Umsetzung nicht die verschwen-

e T 'PF«

.~

13'3‘1 | ;EMOS ecm- l;q

B DETAILVERLIEBT Wihrend Sie Gefangene befreien, kochen die feindlichen Soldaten ein Siippchen. Dies
ist nur eins von vielen Beispielen, die Menge an liebevoll animierten Objekten ist wirklich bemerkenswert.

l SCHWERE GESCHUTZE Gegen dle Endqagnar
empfiehlt sich der Einsatz der Kampffahrzeuge.

\ I AGILER PANZER
« Der Metal Slug kann

& sogar springen und
4. sich ducken.

derische Detailfllle des Spielhallen-Originals,
schlégt sich aber — abgesehen von einigen
unschon verpixelten Sprites — erstaunlich
wacker und kommt im Gegensatz zum Vor-
génger ohne nervige Ladepausen innerhalb
der Levels aus. Wer das Spiel mit dem
Weichzeichner-Feature auf einer PS2 laufen
lasst, erspart sich sogar die Riesenpixel-Pro-
bleme. Stérend sind diesmal ohnehin eher
die Soundeffekte und Voicesamples, deren
Klangqualitat zu wiinschen Ubrig lasst. In
Jap'an ist das Spiel bereits erschienen und
soll von Agetec Ende Februar auch in den
USA veroffentlicht werden. Haoffen wir,
dass sich ein Publisher findet, der diesen
Hit auch nach Deutschland bringt!

Michael Pruchnicki

| ANGESPIELT [Metal Slug X

Termin

Einstellbar

E[NSCHATZUNG ]

«Trotz grafischer Schwéachen bei der
Umsetzung ein sehr gelungenes
Jump & Shoot der alten Schule!”

UL IEUS Metal Slug X




GRAVE-TRIPLER?
MAGNET-CLIMBER?
TRIPOD-CRAFT?
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Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele:

Rennspiele

Hersteller Wertung

Titel

Beat ‘'em Up

System

Gran Tunsmo 5 PSone SCEE 95%
TOCA World Touring Cars  PSone Codemasters 94%
Colin McRae Rally 2.0 PSone Codemasters 90%
Driver PSone GT Interactive  90%
Budget-Empfehlung:

Gran Turismo 2 PSone Sony : 95%
AkmnsEmnfemqu el
Moto GP ~ PlayStation2  Namco

Vanishing Point ~ PSone

Aktuelle Warnung.

Driving Emotion Type-S  PlayStation 2 EA/Square 49%
McGrath vs. Pastrana PSone Acclaim 47%

|

Hersteller Wertung

Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele:

Titel

ohmy Wars 3: Red Sun

System

Tekken 3 PSone Namco 90%

Street Fighter Alpha 3 PSone Capcom 89%

Dead Or Alive PSone Sony 87%

Soul Blade PSone Namco 86%
Budget-Empfehlung:

‘Tekken 3 PSone Namco 90%
AidiEmpniong. oL e eme e aee
Dead OrAlivé2 PlayStaton2  Tecmo  87%
Aktuelle Warnung:

Crisis Beat PSone Studio 3 60%

Hersteller Wertung

Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele:

PSone Psyanosis 92%
GTA2 PSone Take 2 90%
Spider-Man PSone Activision 89%
R-Type Delta PSone Sony 88%
Budget-Empfehlung:
Air Combat PSone Namco 72%
Aktuelle Empfehiung: L
Armored Core2 ~ PlayStation2 U
Aktuelle Warnung. '
Power Rangers LR PSone THQ 58%

Sie wollen sich ein PlayStation-Spiel

kaufen und W|ssen mcht welches"

Sie suchen

zu den derzeit W|cht|gsten PIayStatlon-
Projekten? Sie wollen wissen, wann
welches Spiel in Deutschland erscheint?
Wir liefern in unserem PlayStation-
Lexikon die Antworten auf lhre Fragen!

<4 Bereits erhiltlich

Termin
GENRE

DEVIL MAY CRY

‘4-,-:._.,._,,,;‘-;7

Universal

2001

Termin Ende 2001 Termin
GENRE Action-Adventure GENRE




FORMEL 1 2001

Sony
25. April 2001

Rennspiel

Termin
GENRE

Take 2

Termin 4. Quartal 2001

GENRE

LEGION: LEGEND OF EXCALIBUR

Midway

Ende 2001
Strategie

Termin

GENRE

ONIMUSHA

Capcom

Juni 2001
Action-Adventure

Termin

GENRE

Sony

3. Quartal 2001
Rennspiel

Termin

GENRE

Sony

3. Quartal 2001
Rennspiel

Termin

GENRE

Konami

Ende 2001
Strategie

Ende Mai 2001
Ego-Shooter

Termin

GENRE

ction-Adventure

Titel

Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele:

Tomb Raider IV
Soul Reaver
Metal Gear Solid
Silent Hill
Resident Evil 3

System Hersteller
PSone Eidos

PSone Eidos

PSone Konami -
PSone Konami
PSone

Eidos

Wertung

92%

92%
91%
90%

89%

Budget-Empfehlung:
Silent Hill 5 : “

Aktuelle Warnung:

PSone

~ Konami

S

The Mission

PSone

2%

Titel

System

Hersteller

Besser geh‘t’s nicht die aktuellen Referenzsplele i

Wertung

92%

1SS PRO Evolution PSone Konami
UEFA Striker PSone Infogrames 91%
FIFA 99 PSone- -~ - EA 90%

Budgat-Empfehlung
UEF, St iker

Infogrames ¢

Puma Street S-o:__i-cer

Titel

Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele:

WWEF SmackDown! 2
WCW Mayhem

Budgst—Empfathng ‘

PSone

System

PSone
PSone

SEEA

Infogrames

THQ

Madden NFL 2001
NHL 2001

NBA Live 2001
NFL Blitz 2000
Triple Play 2000

steller

EA

EA
Midway

Wertung

91%
88%
86%
85%

Actua Ice Hockey 2

PSone

- Gremlin’

5%

Spiele-Lexikon QRgEVR{LT




—

I ERES O CTLE Play Zone

Sport (Sonstiges)

Titel _ System Hersteller  Wertung
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele: & :

Everybody's Golf 2

PSone Sony 88%
Pro 18 World Tour Golf PSone Psygnosis 88%
Anna Kournikova Smashcourt PSone = Namco 85%
Int. Track & Field 2 PSone Konami 83%

Box Champions 2001 PSone EA

Aktuelle Warnung: : <

Yeh Yeh Tennis PSone Sumsofts . 20%
Trendsport

Titel System  Hersteller Wertung

Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele:

Tony _awk‘s Pro Skater2 PSone

Activision 92%
Tony Hawk's Skateboarding PSone Activision 90%
Budget-Empfehlung: : j
Tony Hawk's Skateboarding PSone Activision 90%

Aktuelle Warnung: ! : =
Burstrick Wakeboarding  PSone Ve 39%
Jump & Run

Titel ~ System Hersteller

Wertung
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele: : §

Rayman 2: h Gret Escap PSn : 90% ;

Spyro: Year Of The Dragon PSone Sony : 90%
Crash Bandicoot 3 PSone Sony 9%
Ape Escape PSone Sony 87%
Budget-Empfehlung: : ; o

Spyro 2 : PSone So

nkspiel/Puzzle

Titel System Hersteller ~ Wertung
Besser geht's nicht ~ die aktuellen Referenzspiele: e

Bust-A-Move 4 PSone Acclaim 86%
Lemmings PSone Psygnosis 85%
Ballistic PSone - THO 7%
_Budget-Empfehlung: '

T'he.Bimeirig Islands PSone Kemco

Aktuelle Warnung: _
Gute Zeiten, Schlechte Zeiten Quiz PSone

Software 2000 40%

RESIDENT EVIL: CODE VERONICA COMPLETE

Capcom
Ende 2001
Action-Adventure

Termin
GENRE

RUN LIKE HELL

Virgin
September 2001
Action

Termin
GENRE

Kanami

3. Quartal 2001
Action-Adventure

Termin
GENRE

L A
Lucas Arts

23. Marz 2001
Action

Termin

GENRE

Konami

Termin 2001

GENRE

Konami

Ende Marz 2001
Adventure

Termin

GENRE

Eidos

Juni 2001
Action-Adventure

Termin
GENRE

Infogrames

Termin 2001

GENRE Action



Hersteller

Termin

GENRE

Ende April 2001
Rollenspiel

TOMB RAIDER - NEXT GENERATION

w5

THE BOUNCER

Squaresoft

April 2001
Action

Termin
GENRE

ONY HAWK'S PRO SKATER

Fidos

Termin

GENRE

Ende 2001
Action-Adventure

Hersteller

Infogrames .

Termin

GENRE

Termin
GENRE

23. Marz 2001
Action

Sony

3. Quartal 2001
Rennspiel

Activision

Hersteller

Nicht bekannt
Skateboarding

Termin
GENRE

WIPEOUT FUSION

Termin
GENRE

3. Quartal 2001
Rennspiel

Konami

23. Marz 2001
Action

Termin

GENRE

Rollenspiele
Titel System Hersteller Wertung
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele:
Final Fantasy IX PSone Squaresoft 96%
Final Fantasy VI PSone Squaresoft 95%
Vagrant Story PSone Squaresoft 95%
Final Fantasy VII PSone Squaresoft 94%
Grandia PSane Ubi Soft 90%
SaGa Frontier 2 PSone Squaresoft 88%
Darkstone PSone EA 85%
Legend of Dragoon PSOfie~ 4 Sony 84%
Budget-Empfehlung:

randia PSones +¢ o Uhi

-Aktuell_ amung:

Eternal Ring PlayStation 2 Crave 68%
Ego-Shooter
Titel ; System Hersteller Wertung

Besser geht's nicht — die aktuellen Referenzspiele:

9
Fox Interactive  89%
_ Fox Interactive  83%

Medal Of Honor Underground PSone
Alien — Die Wiedergeburt PSone
Die Weltistnicht genug  PSone
Budget-Empfehlung:

Keine

Aktuelle Warnung:

Armorines ; PSone Acclaim 54%
Strategie

Titel System Hersteller ~ Wertung
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele: |

Theme Park World PlayStation 2 EA 80%
Civilization II PSone Activision. 92%
WarCraft 2 PSone Blizzard 2%
Front Mission 3 PSone Squaresoft ~ 89%
Worms 2 Armageddon  PSone ‘Hasbrolnt. . 89%
Budget-Empfehlung: '
Dune 2000 PSone EA 90%

Press

Aktuelle Warnung:

Player Manager 2000 PSone Anco 51%

Music& Entertainment

Titel System Hersteller Wertung
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele:

Music 2000 PSone Codemasters 90%
Dancing Stage Euromix  PSone Konami 88%
Beatmania PSone Konami 85%
Budget-Empfehlung:

Incredible Crisis Virgi 79%

Aktuelle Warnung:

Spice World ~ PSone Sony 43%

Spiele-Lexikon QgEVF{LT




LY CREY OGN Play Zone

WAS KOMMT WANN?

Titel

Bloody Roar 2 (Budget)..................... Beat ‘em Up .. ; eren..FEDIUAT
Captain Buzz Lightyear — Star Command . Action-Adventure ... ...8. Februar
EA Sports Supercross.. q .21. Februar
European Super League .. .....Februar
Final Fantasy IX . ....Februar
HBO Boxing..... .Februar
Pop'n Pop (Budget) .. .Februar
Supercross 2001. 15, Fabruar
Vampire Hunter D (Budget)... ...Action-Adventure . ...Februar

Tlel 5

Championship Motocross 2001
Darkstone ...

Der Koinig der waen 2.
DSF Freestyle Scooter ..
Duke Nukem: Land of the Babes
Ein Kbnigreich fiir ein Lama .
F1 World Grand Prix 2000
Fear Effect 2 ....

Grandia — Excluswe Collection..
1SS Pro Evolution 2....

Jade Cocoon ~ Excluswe Cu\!ectrun .Rennspiel

.. Delphine/EA
...Action-Adventure ......... ......A:nwsmn

.Marz
Mérz

Kaspamv Simulation... ..Mérz
Killer Loop - Excluslve(lollemnn ... Rennspiel .. .“Ma‘f.l
KISS Pinball .. Flipper ....... . Mar;
Libero Grande Interational . i ... 14. Mérz
Monster Force ... ...Mitte Mérz
MTV Sports: T. J. La unENde Marz
Panzer Front Virgin ..

Point Blank 3 ony/Namco

Rainbow Six:

R <eeeeaUbi Soft
Rugrats in Paris — The Movie 2
Simpsons Wrestling.... ST GO
Submarine Commander
The Dukes of Hazzard 2 .....
Toy Story Racer.
UFC (Uitimate Fighting Championship) Action ...
Vanishing Point.. ..Rennspiel
WWF SmackDown! . Low-Budget- Relaunch....

.Hennsme\ i

Titel Genre Hersteller Release
Batman Gotham Racer ... oer--RENNSPIEI ..o Ui SofE April
C-12: Final Resistance ..... Action-Adventure .Sony ... 10 April
DSF FuBball Manager 2001 (Titel tbe) ..Simulation......... wasvigesis e SODESOFE . April
Dukes of Hazzard 1 - Exclusive Collection..Rennspiel .............. ......Ubi Soft April
Evil Dead: Hail to the King . ....Action-Adventure ..THO, ...Ende April
Formel 1 2001 ... Rennspiel ...... ...Sony . orn 28, April
Hanvest Moon ... ‘Rollenspiel Ubi Soft B ]
Inspector Gadget . Action ........... Ubi Soft April
Motocross Mania . ... Rennspiel ... . April
Sheep, Dog & Wolf .. Action ... L April
Time Crisis: Project Ti 4, April
UEFA Challenge . April
World's Scariest Police Chase .......... £ .26. April
You Don't Know Jack .......cueecuiien ...Anfang April

Titel

Alone in the Dark ...

Action-Adventure ............

Bayern Minchen C lassic Squads Sport s Sl

Black & White 3 i

Maotocross Mania...... .Rennspiel ....... 5
Roswell Conspiracies Action ... g .th Soft.....

Titel Genre Hersteller Release

Battleship! .. ..2001
BMX 2 (Arbeitstitel) ..............

ACtiON ......ooooccocviensinenn.....HasSbro Interactive

Acclaim........ <. Juni
Butfy - Im Bann der Damonen .Fox Interactive . ...2001
Chelsea Classic Squads ... Mirgin......... s Juni
Ford Racing........ Empire ....2001
Goofy's Fun House . -...Ubi Soft....... Juni
Hidden & Dangerous Take 2 .2. Quartal 2001
Lemmings............ 5 e lake 2 2. Quartal 2001
Magical Stones ......... ...Konami 2001
Matt Hoffmans Pro BMX Activision ....2001
Planet of the Apes ... Fox/EA 00}
Power Rangers: Time Fcn:e ..THO ....4. Quartal 2001
Rocket Power .. ....THQ. & .Ende Oktaber
Scooby-Doo! nghl 0100 anms THQ Ende November
Sesame Street Sports ..... ....Ubi Soft... 2 Juni
Spiderman Limited Edition... Activision i 2001
SpongeBob Square Pants ....Ende November
Superman 2 s 2001

VIP...

Nachfolgend bieten wir Ihnen eine
Ubersicht iiber Spiele fiir die PSone,
die noch nicht in Deutschland er-
héltlich sind und/oder derzeit gerade
entwickelt werden. Es versteht sich
von selbst, dass diese Informationen
monatlich aktualisiert werden.

BLACK & WHITE
A

ALONE IN THE DARK THE NEW NIGHTMARE

Im Mai kann Carnby endlich (1!1)
wieder auf Monsterjagd gehen,
sein PS2-Auftritt folgt im Juli.

Termin

GENRE

Infogrames

Die Entwickler vollbringen Wunder,
wenn sie die komplexe Gotter-
Simulation auf die PSone bringen.

Electronic Arts

Termin Mai 2001

GENRE Strategie

Riisten Sie schon mal Ihre Cyber-
ware aufl Im April miissen Sie die
Erde vor der Vernichtung retten.

Sony

Termin 11. April 2001
GENRE Action-Adventure

Albrecht fand das Spiel gelungen.
Was er mit den sexy Heldinnen
erlebte, lesen Sie auf Seite 98.

Hersteller [ Eidos

Termin 23. Marz 2001

GENRE Action-Adventure

16. Mai 2001
Action-Adventure

Das holzpflockschwingende
Highschool-Girl geht demnéchst
auf der PSone auf die Jagd.

Hersteller

Fox Interactive

Termin

GENRE

EVIL DEAD: HAIL TO THE KING
4 |

Klaatu, Verrata ...

2001
Action-Adventure

Dieses Spiel

kommt dabei heraus, wenn man
den Spruch falsch aufsagt!

Hersteller

THQ

Termin

GENRE

Ende April 2001
Action-Adventure

ISS PRO EVOLUTION 2

1511953

"

24
¥

Aus dem Alltag einiger Redakteure
ist Konamis FuBballspiel einfach
nicht mehr wegzudenken.

Konani

Hersteller

1. Quartal 2001

FuBball




MATT HOFFMAN'S PRO BMX
N &

Einen genauen Termin gibt es
leider noch nicht fiir das Spiel
zum Tony Hawk des BMX-Sports.

Activision
2001

Trendsport

Unsere Spezialeinheit halt weiter-
hin die Stellung und wartet auf das
Eintreffen der fertigen Version.

Ubi Soft
Mérz 2001

Wird es ein Vogel? Wird es ein
Flugzeug? Nein! Hoffentlich bald
mal ein Spiel!!

Infogrames

Termin 2001
GENRE Action

Infogrames versucht mit realisti-
schem Gameplay, den Erfolg von
EAs FIFA-Serie zu brechen.

Infogrames

April 2001
FuBball

Termin
GENRE

Hersteller

SHEEP, DOG AND WOLF

Wer wollte nicht schon immer als
bekannter Cartoon-Wolf fluffig
weile Schafspelze stehlen?

Infogrames

Termin 2001
Action

GENRE

ROSWELL CONSPIRACIES

Immer noch ranken sich groRe
Geheimnisse um das extrater-
restrische Action-Adventure.

Ubi Soft

Mai 2001
Action-Adventure

Termin
GENRE

Albrecht schrumpfte auf Puppen-
gréBe zusammen und lieferte sich
auf Seite 101 ein heies Rennen.

Activision

Hersteller

22. Mérz 2001
Rennspiel

Termin

GENRE

YOU DON'T KNOW JACK

ubernommen_ hatter
wire es da

Wer nicht um die Ecke denken
kann, wird bei diesem Ratespiel
sofort den Kiirzeren ziehen.

Hersteller

Termin
GENRE

Denkspiel

Angekiindigte Neuerscheinungen PlayStation 2

Genre

Simulation

23. Min
23. Mdrz
Marz/April

..Ende April
.25. April

Anfang April
Ende April
April
5. April
April
April

Release

v ENE Mai
Mai

Release

Juni
2001
Juli

ober

Rollenspiel ..September
Action ..November
i Juni

Action-Adventure .

Juli/August
1. Quartal Z00

P
Action-Adventure ..
Sport
Actio
Action-Adventure ..

G

Rennspiel ...

Action-Adventure

Adventure

Action . 2

Action-Advnture .
it

....September
.3. Quartal 2001
3. Quartal 2001

.....August

MIEICEES O CLE Play Zone




Schon getestet JEFITH

' Ubi Soft

Ordentliche Action mit groRen Robotern 03/01
. Brillanter Priigler mit enormer Spieltiefe Tecmo 01/01
Spiel zum Film — nur fiir Kinder zu empfehlen  Ubi Soft 02/01
Grafisch schines Jump & Run . Ubi Soft 02/01
. Miese Steuerung, miese Grafik EA 03/01
...kustiges, aber wenig komplexes Gehacke | Midas Games £ 02/01
MittelméRiges Rollenspiel _Crave/Uni Softf  02/01
Gut, aber nicht so gut wie ISS FEAY 01/01
..Das beste FuBballspiel 2um PS2-Launch. __ Konami 01/01
Strategiespiel ohne wirklichen Tiefgang : EA 02/01
. Brillante American-Football-Simulation EA 01/01
oto : 0 03/0
| Fishackey-Klassiker mit Schwéichen EA 01/01
ide Billard-Simulation Take 2 01/01
Geniales Jump & Run aus Frankreich ‘ Ubi Soft 02/01...
Solides Reninspiel, schlechte PAL-Anpassung _Nameo £ 01/01
_Originelle Offroad-Action Toke 2 01/01
.. Genialer Snowboard-Funracer EA 01/01
.. kanaweilige und technisch schlechte Surf-Sim_ | Take 2 02/01
Uberzeugendes Golfspiel EA 01/01
Immer noch gut, aber etwas althacken Namca 01/01
.. SpaBige Aufbau-Simulation EA 01/01
0 0 02/0
Gutes, aber unspektakuldres Action-Spiel EA 02/01
PSone
007 Racing Technisch grausiger Bond-Racer EA 02/01
102 Dalmatiner Knuffiges Jump & Run Eidos 03/01
Ballistic Lustiges Puzzle-Spiel zum Taschengeldpreis ~ THQ 02/01
Box Champiens 2001 Realistischer Boxsp 2] _EA 02/01
Burstrick Wakeboarding Technisch hochstens Amateurnives JVC 03/01_
Captain Buzz Lightyear Jump & Run, eher fir Fa ' *F . 03/01
Championship Motacross 2001 Gelungenes Motocross-Spiel | THO 03/01
Darkstone Sehr gutes Hack&Slay-RPG _EA 03/01
Ducati World Uberraschend gutes Rennspiel . Acclaim 02/01
Das beste Rollensniel auf der PSone o 03/0
Moorhuhn 2 Kein Kommentar Ravensburger §  03/01
Mort the Chicken Odes Jump & Run um Hiihner, Kitken und Eier  Ubi Soft 02/01
Ms. Pac-Man Maze Madness Lustige Umsetzung des Klassikers Sony 02/01
Power Rangers Lightspeed Rescue Nur fiir Hardcore-Power-Rangers-Fans THQ 02/01
Ready 2 Rumble: Round 2 Arcade-Boxen im Comic-Stil Midway 02/01
Spec Ops: Ranger Elite MittelméRige Action zum Budget-Preis ' Take 2 03/01
Strider 2 Freudenfest fiir Retro-Gamer Capcom 02/01
The Legend of Dragoon Guter Final-Fantasy-Klon von Sony Sony 03/01 .
The Mission Das Spiel zum Werbespot Microids 03/01
Tiger Woods PGA Tour Golf Realistische Golf-Simulation EA 02/01
Tiggers Honigjagd Fiir Kinder super, fiir Erwachsene zu simpel ' Ubi Soft 02/01
Ultimate Fighting Championship.__ E  Ziemlich stupide Priigelorgie Crave/Ubi Softh __02/01
g Po d e 0 d g geworde > A 03/0
Schlechte Sprecher, mittelméRiges Spiel - 300 03/01
Das Spiel zur Quizshow _Eidos 03/01
Und nach ein Funracer mit Karts ... Konami 03/01___

r——————

Sie sind auf der
Suche nach
einem Test? Auf
dieser Seite
bieten wir lhnen
die 50 letzten Tests
in einer Ubersicht.

TOTAL Tinee
g rdd:

650




ay Zone mit DVD!

Ab sofort erscheint Play Zone - das PlayStation-Magazin der neuen Generation -

mit genialer DVD: Mit Videos, Reportagen, Tipps&Tricks, Spielelexikon, Trailern von
aktuellen DVD- und Kino-Film-Neuheiten und und und. PlayStation-2-Fans und solche, die
es werden wollen, sollten sich jetzt ihr liickenloses Play-Zone-DVD-Archiv im Abo sichern.

Coupon ausgefiillt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: Play Zone, Abo-B g, 74168 Neck 1

Piay Zone mit DVD ; ® Ja, ich will play Zone mit DVD im Abo Als_k_nstenlnsesl:lankeschén erhalte ich den ultimativen
im Abo - lhre Vorteile: nur DM 8,90 pro Ausgabe (DM 106,80 pro Jahr, Ausland [l DVD-Sténder (artne.: 10s6) '
; DM 130,80 pro Jahr, S 756,- pro Jahr) Achtung; Der DVD-Stander wird ohine Jewel-Cases und nur, solange der Vorrat reicht, geliefert .
PP sie erhalten monatlich das Das Heft geht an: (itte in Druckbuchstaben ausfillen)
komplette Play-Zone-Magazin —
mit Tests, News, Tipps & Tricks - Name, Vorname

Datum/1. Unterschrift Abonnent
und zusatzlich eine pralle ;
Vertrauensgarantie:
PlayZone-DVD. StraBe, Nr. Diese Vereinbarung konnen Sie innerhalb einer Frist von zwei Wochen widerrufen;
die Frist beginnt einen Tag nach Absendung dieser Bestellung. Zur Wahrung der
Frist genigt die rechtzeitige Absendung (Postkarte oder Brief) des Widerrufs an:
» Die DVD kann auf allen PLZ, Wohnort P]ay Zone, Abp-Eetreuung, 74168 Neckarsul_m. Ich bin damit elrwgrsta:jden, dass
die Post bei einer Adressanderung dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt.
herkommlichen DVD-Playern,

it Telefon-Nummer/E-Mail (fir weitere Informationen)
DVD-Laufwerken und natiirlich

der PlayStation 2 abgespielt Rednib i Datum/2. Unterschrift Abonnent
werden. R :
Naroe VeTrame Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:
b I.ieferung erfolgt pi'mktlich per ]:I Bequem per Bankeinzug (Prémienlieferzeit 3-4 Wochen)

= 4 StraBe, Nr. R
Post frei Haus — die Versand- Kreditinstitut:

kosten iibernimmt der Verlag.
PLZ, Wohnort Konto-Nr

Telefon-Nummer/E-Mail (fiir weitere Informationen)

gilt fiir mindestens 1 Jahr und verléngert sich automati
Jahr, wenn nicht

D Gegen Rechnung (Prémienlieferzeit 6-8 Wochen)  P3 ZD 01



auf Platz 2 der Leser-Charts. kampfer stiirzen das Chart-Regime.
Platz Vormonat Titel System - Wertung Monat
€Y o [Tekken Tag Tournament |PS2  83% 2
© 5 |Final Fantasy VIII PSone  95% 16
@  |GranTurismo? PSone  95% 13
@ o [FIFA 2001 PSone  83% 2
0 @ |Tony Hawk's Pro Skater2 |PSone 92% 4
€ 6 [ssx PS. 8% 2
@D (e [Tomb Raider — Die Chronik | PSone  85% 1
‘I’ (7 |Indizierter Weltkriegsshooter | PSone B
(E) (3 |Resident Evil 3: Nemesis |PSone 89% 13
@ @ [TimeSplitters Ps2 6% 3|
(E’ {17 [Alien —Die Wiedergeburt [ PSone 89% 3
DB Legend of Dragoon PSone 84% 1
@D o [Sient Hil PSone  90% 14
(D (1) |Driver 2 PSone 9% 3}
€@ weu [F1 Championship Season 2000 | P2 67% 1
@ wo [o1A2 PSone  90% 8|
@ we) |ISS Pro Evolution PSone 92% 2

-  Was fiir ein Comeback! Piinktlich zu seinem zweijahrigen

S Jubildum in den Lesercharts schieBt METAL GEAR SOLID

Z  noch einmal an die Spitze. Solid Snake wird selbst mit

% Dinosauriern locker fertig. Diese wiederum scheinen alle

& Wrestling-Fans gefressen zu haben: WWF SMACKDOWN! 2 |

g istsang- und klanglos aus den Charts verschwunden. Dafiir

=  gibt es aber immerhin ein weiteres Comeback: Lara Croft

S kann auch mit ihrem fiinften Auftritt punkten.

1 LAUTSTARK Die Dinos briillen sich

N KAMPFSTARK Die Widerstands-

% gomeplay

THE GATEWAY TO GAMES

System  Wertung Monat

€Y 5 |Llegendof Dragoon PSone 84% 2
@ e | Supercross 2001 PSone 69% 1
@» ey |CaptainBuzzlightyear  |PSone 62% 1
@D e | European Super League |PSone - 1
€ | TonyHawk's ProSkater2 |PSone 92% 5
€D e | Ford Racing PSone - 1
€ © [Moorhuhn2 PSone 29% 2
@ we |Gran Turismo2 PSone 95% 4
€ we | Dune 2000 PSone 90% 3
@ n [ssx PS2: 87% 2
(E) (New | Tekken 3 PSone 90% 1
€ o | SpecOpsRanger Elite PSone 65% 2
Nun ist passiert, was wir immer vermeiden wollten. Zwei
Spiele sind uns durch die Finger geschliipft. Besonders
argerlich ist dies im Falle von EUROPEAN SUPER LEAGUE.
Hersteller Virgin versicherte uns ndmlich, es sei noch keine
Version eingetroffen und konnte uns auch keinen konkreten
Termin fiir das Spiel nennen. Hier wurde die Fachpresse of-
fensichtlich bewusst auBen vor gelassen. Die Tests zu Virgins
FuBball-Sim und FORD RACING folgen im nichsten Monat.

Most Wanted

Manat

Hersteller

Platz Vormonat Titel

&

System

O Alone in the Dark IV |PSone Infogrames 7
€© 0 |Commandos? PS2  Fidos 2
@ v |[SilentHil2 PS2  Konami 4
@ o |[C12 PSone Sony 2
€ | Residentyil CODE Veronica [PS2  Capcom 3
€D ne |Breathof Fire IV PSone Capcom 1}
) e | Shadow of Memories [PS2  Konami 1

Das eine geht, das andere kommt: Kaum ist FINAL FANTA-
SY IX erschienen, nimmt FINAL FANTASY X seinen Platz ein.
Unsere Leser scheinen aber ohnehin im Rollenspielfieber zu
sein und heben BREATH OF FIRE IV in die Top Ten unserer
Most-Wanted-Charts. Vielleicht bringt das ja einen Publisher
dazu, vielleicht doch einmal iiber eine Verdffentlichung in
Deutschland nachzudenken. Bei GRAN TURISMO 3 hinge-

gen ist die Frage weniger, oh, sondern wann es erscheint.

uelle: PSZ-Zeugnis-Auswertung
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Aktuelles Lieblingsspiel: SSX
Hat etwas verspatet jetzt doch seine Liebe zu SSX
entdeckt und spielt derzeit eigentlich nichts ande-
res mehr. Er {ibt tagsiiber schon einmal Backflips
auf seinem Schreibtisch.

Aktuelles Lieblingsspiel: GTA3 7

Ist nach ausgiebigem Anspielen von GTA 3froh,
dass er noch zwischen Realitat und Videospiel
unterscheiden kann. FuBgénger konnen also

weiter ruhig schiafen.
OLFGANG FISCHER,

Aktuelles Lieblingsspiel: ISS Pro Evolution 2
Kann immer noch picht verstehen, warum er ISS
Pro Evolution 2 keine Wertung von 100 Prozent
geben durfte und trat deswegen in einen Hunger-
streik. Der dauerte zehn Minuten.

Aktuelles Lieblingsspiel: Metal Gear Solid 2

Seine verdachtige Affinitat zu Quiz-Spielen hat
einen Grund: Albrecht hat namlich einmal DM
5.000,- bei Jeder gegen Jeden gewonnen. Wir
verbeugen uns in Enrfurcht vor dieser Leistung.

MICHAEL PRUCHNICKI,

Aktuelles Lieblingsspiel: Metal Slug X

Ist nach ausgiebiger Beschaftigung mit Metal
Slug X im absoluten Retro-Rausch und wiirde der-
zeit wohl fieber ein Neo-Geo-Magazin machen.

STEFANIE SCHWARZ,

Aktuelles Lieblingsspiel: Zone of the Enders

Argert sich, dass ihr Besuch bei den Entwicklern
von Soul Reaver 2 schon wieder ins Wasser ge-
fallen ist und das Spiel zu allem Uberfluss auch

noch verschaben wurde.

ERNER SPACHMULLER,
Aktuelles Lieblingsspiel: Moto GP
Sah das Ducati-Gewinnspiel in dieser Ausgabe
und Argerte sich, dass Mitarbeiter des Verlages
von der Teilnahme ausgeschlossen sind.

lles Li I: F1 Bamnu“' 7 p
Hat jetzt eine ganze Menge Leute unter semer
Fuchtel, da er neben unserer DVD nun auch nach
gine TV-Show auf NBC Europe produziert, die wir
Ihnen in dieser Ausgabe vorstellen.

STEFANIE SCHETTER,
Aktuelles Lieblingsspiel: MDK 2

Hat gleich durch ihre ersten Comeback-Artikel in
der Play Zone Klargemacht, dass wir uns gliicklich
schétzen kinnen, sie wieder an Bord zu haben.

DAS TEST—SYSTEM

Auf Spiele, die ein gutes
Spielerlebnis zu einem
giinstigen Preis bieten,
weisen wir mit dem
Preistipp hin.

MOST WANTED
1 "\ -1
PLAYZ

Wird ein Spiel von den
Lesern hesonders her-
beigesehnt, bekommt
es das Most-Wanted-
Pradikat!

Spiele, die eher fiir die
jiingere Zielgruppe ge-
dacht sind, werden mit
dem Kids-Award ausge-
zeichnet.

Spiele mit einer
Wertung von mehr als
85 % erhalten den
.Play-Zone-Hit", der
als Giitesiegel gilt.

N Evolution 2

1 EBALLKUNSTLER . e :
SE0TE Fiir FuBball-Fans ist dieses Spiel

Niemals war FuBball auf ™ .’
der PSone so realistisch! ein Gottesgeschenk!

Es gibt wahrscheinlich kein Spiel, dass in der Geschichte der Play Zone
ausgiebiger getestet wurde. Egal, ob PC-Redakteur, Konsolen-Experte
oder Vorstandsmitglied: Seit dem Eintreffen der ersten Vorabversion ab-
solvierten Kollegen aus allen
Bereichen des Verlags Hun-
derte von Testspielen. Und sie
sind sich einig: /SS Pro Evolu-
tion ist das beste FuRball-
spiel, und zwar systemuber-
greifend. Auch auf dem PC
gibt es nichts Vergleichbares.
Der Thron in diesem Monat
geblihrt also zweifelsohne Ko-
namis genialer FuBball-Sim!

Seite 92

I TRAUMTOR FUR KONAM! 1SS Pro Evolution 2 ist

tatséchlich noch besser als der gemale erste Teill
- 1‘? e

im Uberblick

Rennspiele WODL Thundertanks ...........ciicvmsarinnn

Zone of the Enders b i o

F1 Racing Championship.........cccccce..
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Knockout Kings 2001.....
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Eons Libero Grande Intern
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Action-Adventures
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: Master of Bushido..

Duke Nukem — Planet of the Babes
&5 Fear Effect 2: Retro HeliX oo
TectinoMage . v i i

Keine

, Geschicklichkeit

pe
E ‘ \ Batman of the Future
Warm Up: GP 2007 ... Point Blank

@
=
=]
N
>
L
o




Test Summoner

1 GEFAHR IM VERZUG

Der héssliche Da-
mon hinter Joseph
fithrt nichts Gutes im
Schilde. Ein paar gut
gezielte Schldage mit
der Axt werden ihn
hoffentlich davon
iiberzeugen, dass
man sich nicht mit
dem Summoner
anlegen sollte.

. »SPIELER

e auserkoren lst es

LT

TRy

» GENRE
Rollenspiel

»INTERNET
www.thg.de



| WiEDERSEHEN Dieser Damon lst
ein alter Bekannter Josephs.

| A 4 s
B GESCHICHTE IN OL Nach jedem Abschnitt wird
die Story mit solchen lllustrationen weitergefiihrt.

# TARNEN UND TAUSCHEN Die Fahigkeiten
von Flece sind in Eleh extrem wichtig.

och bis dahin
Dist es ein weiter Weg. Joseph ist wegen
seiner dunklen Vergangenheit alles andere als
bereit, seine Macht einzusetzen. Vor etwa zehn
Jahren, als er noch ein Kind war, hatte er nam-

_ lich mithilfe eines Beschwaorungsrings versucht,

sein Dorf vor Banditen zu schiitzen. Aufgrund

seiner mangelnden Erfahrung gelang es thm je-
doch nicht, den beschworenen Damon zu kon-
trollieren, der wenig spéter nicht nur die Bandi-

ten, sondem auch Josephs Heimatdorf vemich-

tete. Joseph warf daraufhin den Ring in einen
Brunnen tind schwaor, seine gewaltigen und zer-
storerischen Krafte nie wieder einzusetzen. Als
Murod, der Herrscher des fernen Kontinents
Orenia, seine Hascher ausschickt, um ihn zu fin-
den, wird Joseph von der Vergangenheit einge-
holt. Wiederum wird sein Heimatdorf zerstort
und er sieht sich nun gezwungen, seinen Fein-
den gegentiberzutreten. Er macht sich auf den
Weg in die nahe gelegene Stadt Lenele, um sei-
nen alten Freund und Lehrmeister Yago zu tref-

~ fen, der dort als Berater des medevanischen K-

nigs Bellias fungiert. Zusammen mit der Diebin
Flece, die er bei dem Versuch kennen lemt, in
den Palast einzudringen, wird er von Yago auf
die Suche nach vier machtigen Beschwdrungs-

Hi—CHARACTER——— @

42— |OSEPH ———EA» ———— SKiLLs —

e AR A P SWORD WEAPONS
52 : AXE WEAPONS
} BLUNT WEAPONS
STAFF WEAPONS
BOW WEAFPONS
HEAVY ARMS
PARRY
COUNTER ATTACK
19 DODGE
133,732 DOUBLE ATTACK
e PUSH
5 HEAL
HPt e, HN9/M477 DARK
AR 67/57 HOLY
SPEED: 19% bet
DAMAGE: 75
PROTECTION:
INC. % TO HIT WlTH SWORDS AND DAGGERS.

LEVEL:

Exps
TO NEXT:

£ ONNN-N®——L—9

B ERFAHRUNGSSACHE Auf dem Charakterbild-

_ schirm erhalten Sie Infos zu Ihren Helden.

«— Inyentory ———————————@»
4ﬁ|ﬁ1 KHAR——&» ——Party Items

I BERSERKER SWORD

| MEDEVAN HACHET

| FROZEN CLUB

| IRON Bow

| QUARTERSTAFF
12 STAFF

1 POLE AX

I FIERY FALCHION

| KATA §
3 LONG swow ~
| SWORD OF SPIRIT

-

€ TYpe: WEAPO

§ TRODELLADEN Wer braucht
schon 20 Schwerter?

ringen geschickt. Den vierten, einen schwarz-
magischen Ring, erhalt er von Yago selbst. Es ist
der Ring, mit dem Joseph als Kind den zerstére-
rischen Damon beschwaoren hatte. Von hier aus:

flihrt die Suche Joseph und seine Weggefahrten
- zu vielen auRergewohnlichen Orten. Die span-

nende Geschichte ist vall von (iberraschenden
Wendungen und Ereignissen. Zu Flece und Jo-
seph gesellen sich schon nach kurzer Zeit zwei
weitere Mitstreiter: Yagos Tochter Rosalind :
schlie3t sich der Truppe auf der Insel lona an
und Josephs ehemaliger Freund Jekhar wird
dem Summoner von Kénig Bellias kurz danach
Zur Seite gestellt. -

Kettenreaktionen
Wahrend des gesamten Abenteuers steuam Sle
immer ein Mitglied Ihrer Gruppe selbst und wei-

‘'sen den {brigen so genannte KI-Skripts (Kinst-

liche Intelligenz) zu. Da Ihre K‘Umpaneh thnen im
Spiel selbststandzg foigen bestimmen dlese
Verhaltensmuster nur, wie sich der ;ewelllge _
Charakter im Falle eines Kampfes verhalten soll.
Zur Auswah! stehen uniter anderem Nahkampf,
Fernkampf, Heilung und Magisanwendung.

- Natirlich eignen sich manche K- Skn’p'ts nicht
fur alle Charaktere und konnen bei unbedachter

Auswah}auch schnell einmal den vorzeitigen

Tod bedeuten. Es macht zum Beispiel keinen
oS die nur unzureichend geschitzte und
 unterbewaffnete Magierin Rosalind mitten ins
. Kampfgetimmel zu schicken. Der Charakter,

den Sie selbst steuern, ist in der Lage, 50 ge-

~ nannte Kettenattacken durch Driicken der Rich-
_ tungstasten auszufihren. Hier kommt es vor
 allem auf gute Reflexe und sorgféltiges Timing

an. Wahrend einer solchen Angriffsfolge ist der

~ Gegner nicht in der Lage, seinerseits anzugrei-
- fen. Erst wenn Ihre Angriffskette unterbrochen
: 'wi_rd,.kqmmt der Gegner zum Zug und kann sei-




INFO Wertvoller Schmuck
Ringe der Macht

Durch die Beschwoérungsringe kann
Joseph elementare Hilfe herbeirufen.

Josephs erste groBe Aufgabe im Spiel ist es, alle ma-
gischen Beschwidrungsringe in seinen Besitz zu brin-
gen. Sobald er eines dieser kostbaren Schmuckstiicke
gefunden hat, kann er die mit dem Ring verbundene
Kraft entfesseln und eine Beschwirung durchfithren.
Anfangs ist das beschworene Wesen aber noch et-
was schwach. Um es stérker zu machen, kénnen Sie
durch Tragen des zugehtrigen Beschwirungsrings im
Kampf Erfahrungspunkte auf den Ring transferieren.
Wenn Sie 60.000 Erfahrungspunkte angesammelt ha-
ben, steht lhnen eine zweite Beschwirungsoption fiir

diesen Ring zur Verfiigung. Im Falle des Feuerrings er- |
halten Sie zu Beginn den roten Minotaurus und spater |

ein Blutelementar. Damit die Ringe schneller an
Macht gewinnen, soliten Sie maglichst viele Punkte
auf die Fahigkeit ,Beschworen” verteilen. Wenn Sie
die zweite Beschworungsoption erhalten haben, miis-
sen Sie den Ring nicht mehr tragen und kdnnen ihn
durch einen machtigeren ersetzen.

i Sy

l MUSKELN ODER ﬁAGIE Welches Helferlein ist
fiir diese Aufgabe wohl am besten geeignet?

> J %;

B ZWEIFELHAFTE LICHTGESTALT Joseph hat sich
entschieden, ein Wraith muss her!

.

U BESINNLICHE

STATTE DES FRIEDENS? Im heiligen Tempel des Urath stellt
sich Ihnen der vierte apokalyptische Tiger-Reiter zum Kampf.

ne Aktion ausfiihren. Natirlich kénnen Sie diese
Angriffe nicht beliebig oft ausfiihren. Sie bendti-
gen hierfur Fahigkeitspunkte (FP), ebenso wie
flr die Verwendung aller anderen Fertigkeiten
des jeweiligen Charakters. Dies gilt auch fir alle
Arten von Magie. Die aktuell verfligbaren FP
werden standig auf dem Bildschirm unterhalb
der Trefferpunktanzeige des Charakters ange-
zeigt. Die Geschwindigkeit, mit der Sie die ein-
zelnen Schldge einer Kettenattacke ausfihren,
héngt unter anderem von lhrer Riistung, der
verwendeten Waffe und Ihren sonstigen Aus-
ristungsgegenstanden ab. Das exakte Timing
wird mit jedem weiteren Schlag schwieriger,
was dazu filhrt, dass die Kette zwangslaufig
irgendwann ein Ende findet. Sie sollten aber
ohnehin niemals unterschétzen, dass eine lange
Angriffskette enorm viele Fahigkeitspunkte auf-
frisst, die Ihnen unter Umsténden bei der Aus-
fihrung eines dringend benétigten Heilspruchs
dann fehlen. Glicklicherweise steigen die Fahig-
keitspunkte mit der Zeit wieder an.

Schnelle Echtzeitkdmpfe

Es gibt prinzipiell zwei Arten von Auseinander-
setzungen mit unterschiedlichsten Feinden.
Wenn Sie auf der Weltkarte von einem Schau-
platz der Geschichte zum nachsten reisen, miis-
sen Sie immer damit rechnen, zuféllig auf Geg-
ner zu treffen. Da die Areale flr diese Zufalls-
begegnungen rdumlich begrenzt sind, haben Sie
aber jederzeit die Moglichkeit zur Flucht. Sie
mussen nur eine gelbe Linie auf dem Boden fin-
den, welche die Grenze des jeweiligen Gebietes
markiert. Gerade zu Beginn des Abenteuers ist
dies oft die ges(lindere Variante, da Sie manchen

Gegnern nicht gewachsen sind. Wenn Sie sich ]

flr den Kampf entscheiden, sollten Sie darauf
achten, die Gegner méglichst einzeln und mit
vielen Kettenattacken aus dem Verkehr zu zie-
hen. Das erleichtert die Aufgabe ungemein und
flhrt auerdem dazu, dass Sie durch haufiges
Benutzen der Kettenattacken neue und verbes-
serte Angriffsoptionen erhalten. Bei allen ande-
ren Kémpfen an den verschiedenen Handlungs-
schauplatzen erkunden Sie umfangreiche, oft
mehrgeschossige Verliese und raumen quasi im
Vorbeigehen jede Menge Gegner aus dem Weg.
Da sie wahrend des Spiels zumeist die Kamera-
perspektive frei wahlen dlirfen, erkennen Sie
Feinde im Normalfall frih genug, um ausreichend
auf eine Auseinandersetzung vorbereitet zu sein.
Fr alle Kdmpfe erhalten Sie Erfahrungspunkte
und gelegentlich auch Waffen, Geld oder Aus-
ristungsgegenstande. Wenn Sie genitigend Er-
fahrungspunkte gesammelt haben, erreichen Sie
eine neue Erfahrungsstufe. Jetzt steigen nicht
nur lhre Maximalwerte fur Treffer- und Fahig-
keitspunkte, Sie dlrfen dartber hinaus lhre Fer-
tigkeiten verbessern. Ob Sie diese Punkte auf
dem Gebiet der Magie, der Kampfkunst oder ei-
ner unterstltzenden Fertigkeit einsetzen, bleibt
dabei véllig Ihnen (iberlassen. Héhere Fertigkeits-
werte bei Magie resultieren in neuen, méachtige-
ren Zaubersprlichen. Bei einem ausreichend ho-
hen Wert auf dem Gebiet der magischen Heilung
kénnen Sie beispielsweise einen versteinerten
Kameraden wiederbeleben.

Zweischneidiges Schwert
Wahrend die edle Prasentation, die ausgezeich-
nete musikalische Untermalung und die profes-
sionellen deutschen Synchronsprecher einen
durchweg guten Eindruck machen, Idsst sich

N VERSTANDIGUNGSSCHWIERIGKEITEN Was hat uns dieser freundliche Lift-
Golem zu sagen? Hoffen wir mal, dass er iiberhaupt unsere Sprache spricht.




INFO lhre Abenteuergruppe
1 -
Vier Helden solilt ihr sein!
| Alle Charaktere haben individuelle Vor- und Nachteile.
| Ihre Party ist grundsétzlich ziemlich gut ausbalanciert. Fiirs Grabe sind Jekhar und
Joseph zustandig. Beide kénnen alle verfigbaren Waffen benutzen und kdmpfen
~ | meistens in der ersten Angriffslinie. Wahrend Joseph tiber ein breites Spektrum
* an magischen Fahigkeiten verfiigt, lemt Jekhar erst spéter im Spiel, Heilmagie

| 2u verwenden. Die Magierin Rosalind sollte am besten aus sicherer Entfer-
= nung die Gegner mit Zauberspriichen eindecken und sich aus dem Nahkampf
'_ | heraushalten. Wenn es hart auf hart kommt, kann sie sich aber durchaus mit ihrem
"~ Stab oder einem Bogen zur Wehr setzen. Ein Bogen oder eine Armbrust sind auch
die geeignetsten Waffen fiir die Diebin Flece. Sie kann zwar auch ein Schwert
filhren, hat aber im Kampfgetiimmel nichts zu suchen. Das Besondere an ihr sind
die diebischen Fahigkeiten. lhre Starke ist neben dem Offnen von Kisten und Tiiren
das Anschleichen und Meucheln von Gegnern. Sie sind tibrigens nicht wéhrend des
gesamten Spiels zu viert unterwegs. An manchen Stellen des Spiels missen Sie
einen lhrer Recken alleine losschicken, um ein bestimmtes Ratsel zu [6sen. Wenn
Sie beispielsweise unbemerkt an Feinden vorbeikommen wollen, bieten sich die
Fertigkeiten von Flece in Bezug auf Anschleichen und Verstecken geradezu an.

liber die Grafik von Summoner durchaus strei-
ten. Die teilweise riesigen Spielabschnitte sind
vom Design und der grafischen Umsetzung her
perfekt gelungenen. So viel Detailreichtum fuhrt
aber dazu, dass-der Grafikchip der PS2 manch-
mal ganz schén Uberfordert ist, was zu hassli-
chen Rucklern bei schnellen Kameraschwenks

der eine weiter entfernte Siedlung oder Stadt
zeigt. Sobald Sie die Bricke uberquert haben,
baut sich die Stadtmauer schrittweise vor lhnen
auf, so als hatte sie kurz zuvor noch nicht exis-
tiert. Je ndher Sie der Mauer kommen, desto
detaillierter wird Sie auch. In der Stadt wird die-
ses Problem dadurch umgangen, dass die Héhe

flhrt. Die eine oder andere Zwischensequenz in des Kamerawinkels fixiert ist. Da lhre Sichtweite
Spielgrafik leidet ebenfalls darunter. Ein weiterer
Kritikpunkt ist die relativ geringe Sichtweite im
Spiel. Dadurch stellt sich des Ofteren ein un-
schéner Pop-up-Effekt ein. Ein krasses Beispiel
hierfir ist gleich zu Beginn des Spiels die Stadt
Lenele. Obwohl Sie auf der ersten Briicke ste-
hend nur wenige Meter von der Stadtmauer ent-
fernt sind, ist diese nicht zu erkennen. Stattdes-
sen sehen Sie einen vorgerenderten Hintergrund,

MEIN FAZIT

Summonerist eines der Spiele, die einen
| fesseln und gar nicht mehr loslassen wol-
| len, bis man sie endlich durchgespielt hat.
TYIATTl Wer allerdings keine komplexen und lang-
IS wierigen Rollenspiele mag, ist hier kom-
plett fehl am Platz. Die einzigen Wermutstropfen bei
diesem ansonsten auBerst gut gelungenen Titel sind
die unverschamt langen Ladezeiten und die im Test
angesprochenen Grafik-Schonheitsfehler. Wer dartiber |
hinwegsehen kann: Sofort zugreifen!

i Inventory
¢ ——|t1em Inro

Alternativen
ehlen kann:
_Orphen: Sorcery | 69% |
Sehr lineares Anime-Rollenspiel, das aufgrund diverser Schwa-
chen nur in Ansétzen iiberzeugen kann.

=

Mame: NopAcH!
DEescrirTion
VALUE: 100,000 <P
DAMAGE: 70

SPEED: 0.87

EFFECT: ICE COFFIN
SKILL REQ: SWORD, HEAVY
ARMS 8

THIS TWO-HANDED SWORD
INFLICTS HUGE AMOUNTS OF
DAMAGE AND MAY CAST
AN ICE COFFIN SPELL

hd

Mittelm&Riges Rollenspiel in Ego-Perspektive mit trister Gra- §
fik und relativ simpel gestrickter Hintergrundstory
o

B
Durchschnittliches Rollenspiel,
figuren durch schdn gestaltete, aber langweilige Levels f

e SRR A

- 0 67%

bei dem Sie Ihre beiden Haupt-
hren.§

l KALTES GRAB Dieser teure Zweihander ist zwar
langsam, verursacht dafiir aber sehr viel Schaden.

dadurch eingeschrankt ist, fallt der schrittweise
Grafikaufbau dann nicht mehr so stark auf. Die
enorm lange Spieldauer von mehr als 40 Stun-
den und die spitzenmaRige Atmosphére des
Spiels entschadigen aber reichlich fur die kleinen
technischen Schonheitsfehler. -

Hersteller i1}
tCIIGH Rollenspiel

Wolfgang Fischer

[WEN DM 119,95

LR Ende April

Schwierigkeitsgrad || Save Game =
Mittel 5

Analog/Dual Shock  |[Levels =
Ja/ja E

Analoge Buttons (PS2) | | USK-Freigahe

Nein Ab 12 Jahren
Datentriger || Entwickler
DVD Volition :
GRAFIK  SOUND  SPASS ESAMT @9 £
82% 85% 87% )y

«Eine packende Story, tolle Prasenta-
tion und stimmungsvolle Musik ma-

chen dieses Spiel zu einem Highlight.”

Summoner

Genau Dein Ding?

Genau Deine Nummer:

web: WwWw.gameplay.de fon: (0931) 3545 255 Mo.-Fr. 8.30-20 Uhr (Sa.-So. 9.30-18 Uhr)
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© | I SIZE DOES MATTER

| Der Orbital Frame Jehuty
ist die letzte Hoffnung
der Erd-Regierung, die
Terroristen zu stoppen.

Das aktuelle Projekt der Metal-Gear-Solid-

Schopfer zeichnet sich besonders durch
sein ungewohnliches Design aus.

»INTERNET
n';;'/H "Y i
x.e"nh'ftr i

www.konami-europe.com
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¥ DOPPELWUMME In hoheren Levels sind manche Mechs wirklich
wiirdige Gegner. Hier hilft nur Ausweichen und schnelle Attacken.

ajestatisch ragt der gigantische

Metallkoloss vor ihm auf. Doch Leo
Stenbuck hat keine Zeit, die aullergewdhn-
liche Maschine zu bewundern, denn schon
kracht hinter ihm ein anderer Riesenrobo-
ter durch das Hangartor und nimmt ihn ins
Visier. Die Pilotenkanzel des Mechs hinter
ihm 6ffnet sich, und ohne grof} darliber
nachzudenken, flichtet er sich hinein. Nur
weg hier! Kaum hat er den Sitz berihrt,
fahrt der Computer auch schon die Sys-
teme hoch und eine weibliche Stimme for-
dert Leo auf, die Kontrolle zu Gbernehmen.
Mit mehr Gluck als Kénnen schafft der
Junge es tatsachlich, den feindlichen Ro-
boter in seine Einzelteile zu zerlegen. Der
interne Bordcomputer stellt sich als ADA
vor und erklart, dass Leo sich in einem
Orbital-Frame-Prototypen namens Jehuty
befindet. Nach dem Angriff der marsiani-
schen Terroristenorganisation Z.0.E. auf
die Minenkolonie Antilia nahe des Jupiters
ist dieser fliegende Mech die einzige Hoff-
nung der Erd-Regierung, die Rebellen zu
stoppen. Und da Jehutys eigentlicher Pilot
fliehen musste, liegt es nun an Leo, die
Maschine moglichst unbeschadet an ihren

in-Kumplposilion.

1 O

g
Eeindliche Wnters

H HULLENBRUCH Leo weigert sich standhaft, feindliche Piloten zu
toten. Dieser Raptor ist allerdings nur Kl-gesteuert.

4 ll - i
0 RUN, LEO, RUN! Auf seiner Fluc
gen Mech stolpert Leo zuféllig in Jehutys Cockpit.

Bestimmungsort zu bringen. Dabei stellen
sich ihm nicht nur Mengen an feindlichen
Mechs in den Weg, sondern auch noch
Z.0.E.s Top-Pilotin Viola, die bald schon
seine Erz-Rivalin wird.

Pilotenschein fiir Mechs
Anfangs wirkt die Steuerung noch etwas
kompliziert, aber nach einem eingehenden
Tutorium wird Sie Ihnen sehr leicht von
der Hand gehen. Mit dem linken Analog-
stick konnen Sie den Jehuty in alle Rich-
tungen drehen und vorwarts bzw. rick-
warts fliegen; mit zwei Tasten steuern Sie

s39

i-"h ;Il 5 ; ; 4
vz Q,;"h‘(:ﬂﬁ? =i 2933 F

&V h E—

‘1 GRUNDLICHE RASUR Die riesige Energieklinge ist eine der wirkungsvollsten Waffen des Orbital-
Frame-Prototypen. Allerdings miissen Sie nahe an einen Feind heran, um sie einsetzen zu kdnnen.

(138 Zone of the Enders



INFO Waffensysteme

I TTTY Zov o e Enders

| LEUCHI’KUGEL Dtesar aufgeladene Energreball fiigt den Feinden groRen
Schaden zu, vorausgesetzt Sie schieBen ihn nicht daneben, versteht sich.

Geriistet und einsatzbereit
Ihr Orbital Frame ist nur fiir den Kampf entwickelt worden und hat daher sehr effektive Waffensysteme.
AuBerdem kann er diverse Zweitwaffen verwenden, die er im Laufe des Spiels findet.

Um seine Gegner zu zerstoren, hat Jehuty jeweils eine eingebaute Nah- und Fernkampfwaffe. Mit einem Druck auf R1 l4dt er Energie auf. Driicken Sie nun die Angriffstaste,
fiihrt er entweder einen starken Schwerthieb aus oder schleudert einen groRen Energieball auf seinen Angreifer. Im Nahkampf ist er auferdem in der Lage, einen Gegner zu
greifen und ihn dann kraftvoll zu Boden zu schleudern. Gegen bestimmte Endgegner bentigt der Mech spezielle Waffen. So muss er ein Scharfschiitzengewehr einsetzen, um
kleine Energiepunkte an einem Turm zu zerstéren oder mit dem Decoy ein Ebenbild von sich selber zu erschaffen, das die gegnerischen Angriffe auf sich lenkt. Daneben gibt
es noch diverse Projektil- und Energiewaffen, die zwar nicht unbedingt notwendig sind, Ihnen aber das Mech-Pilotenleben eindeutig erleichtern. Gegen sehr hartnéckige und
weit entfernte Angreifer gibt es dann noch Raketengeschosse, die die feindlichen Mechs verfolgen und beim Auftreffen sehr groRen Schaden verursachen.

S00ADS
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H IRREFUHREND Mit der Decoy-Waffe eIIt uty |n Ebenbild von sich,
das die Boss-Attacken auf sich lenkt und ihm Zeit fiir einen Gegenangriff gibt.

s 5 AT
H GROSSKALIBER Die Endgegner haben nicht nur
groBe Waffen, sondern auch gute Piloten.

ihn hoch und runter. Taucht ein Feind auf,
wendet sich lhr Orbital Frame ihm auto-
matisch zu, so dass Sie sich nur noch da-
rum kimmern muissen, anzugreifen, aus-
zuweichen oder gegnerische Angriffe mit
einem integrierten Schild abzublocken.

Im Nahkampf nutzt Ihr Mech eine riesige
Klinge, befindet er sich weiter weg vom
Feind, so feuert er mit Energiestrahlen
auf ihn. In Kombination mit seinen Nach-
brennern beherrscht er auRerdem tddliche
Spezialattacken. Da es sich bei dem Jehu-
ty aber nichtsdestotrotz um einen Proto-

AR

l BOSER BUBE Gegen jeden Boss miissen Sie eine bestlmmte Tak‘tlk anwenden, um ihn wwkungsvoll zu

bekémpfen. Manchen kénnen Sie nur mit bestimmten Waffen beikommen.

typen handelt, missen Sie erst nach Trei-
bern suchen, um Zugang zu all seinen
Funktionen zu bekommen. Im Laufe des
Spiels lernt er dann diverse Sub-Waffen,
wie ein Scharfschiitzengewehr oder tor-
pedoahnliche Geschosse, zu verwenden.
Einige von ihnen sind dringend notwendig,
damit Sie im Spiel vorankommen. Um die
verschiedenen Auftrdge der Erd-Regierung
erflllen zu kénnen, missen Sie von einem
Abschnitt der Kolonie zum nachsten
fliegen. Innerhalb dieser Kampfgebiete
treffen Sie immer auf mehrere Einheiten
feindlicher Mechs, die gerade fréhlich
dabei sind, die Umgebung in Schutt und
Asche zu legen. Nun ist es an lhnen, die
Roboter zu zerstéren, Uberlebende zu
befreien und wichtige Gegenstinde einzu-
sammeln, ohne dabei selber die umliegen-
den Gebédude zu beschadigen. Sieht man
einmal von den Boss-Gegnern ab, gibt es
nur drei verschiedene Mech-Typen, die als
Massenprodukte von Z.0.E.s FlieRbandern

B DREI GEGEN JEHUTY Nicht ablenken lassen,
wenn mehrere Gegner auf einmal angreifen!



rollen. Werden Sie mit diesen anfangs
noch spielend fertig, kénnen sie sich in
héheren Levels schon zu einem nicht zu
unterschatzenden Praoblem entwickeln.
Das héngt aber natlrlich auch zu einem
grofden Teil von dem Schwierigkeitsgrad
ab, den Sie am Anfang gewahlt haben.
Neben der Tatsache, wie gut Sie sich im
Spiel anstellen, beeinflusst dieser dann
auch, welches Ende Sie zu sehen be-
kommen und gegen welchen Boss Sie
zum Schluss antreten muissen.

Optischer Leckerbissen
Grafisch werden Sie fast schon erschla-
gen mit Licht- und Spezialeffekten. Beina-
he jede Zerstdérung eines Gegners endet
mit einer feuerwerksahnlichen Explosion.
Werden Sie hart getroffen, verzerrt sich
das gesamte Bild. Auf der Aulenhiille der
sehr gut animierten Mechs flieBen Licht-
bahnen entlang. Die gesamte Umgebung
ist recht detailliert. In den Stadten kénnen
Sie sogar Autowracks erkennen und ver-
schiedene Bauwerke wie Blrogebaude
und Kirchen ausmachen. Landen Sie mit
Jehuty, klappt er spezielle Standfiifie aus
- fliegen sie dann in Bodennahe weiter,
hinterlasst er Funken sprihend tiefe Krat-
zer im Boden. Und egal wie viele Gegner
auch auf dem Bildschirm zu sehen sind -
das Spiel lauft immer sehr flissig. Ist aber
auch kein Wunder, denn die einzelnen
Kampfgebiete sind durch eine unsichtbare
Mauer eingegrenzt und nicht besonders
grof’. Auch beim hitzigsten Gefecht bleibt

PHALANY ===

H BLENDEND Die Lichteffekte von Jehutys Spezialattacken sind besonders
schdn anzusehen — fiir seine Feinde allerdings meistens nicht.

t’f ’ o e TR | i
B ZWISCHENSPIEL Neben den In-Game-Zwischen-
sequenzen gibt es auch gerenderte Szenen.

die Third-Person-Perspektive Ubersichtlich,
da die Kamera allen Bewegungen folgt
und gleich hinter den Jehuty schwenkt,
wenn er kurz innehalt. Soundmalig gibt
es allerdings kaum etwas Besonderes zu
vermerken, aulter dass die wenigen, sich
haufig wiederholenden Sprachsamples
auf Dauer etwas langweilig werden. Die
Musik ist stimmig und die schénen Ren-
dersequenzen sind mit voller Sprachaus-
gabe in Szene gesetzt. Entgegen friherer
Gerlichte wird ZoE keine spielbare Demo
von Metal Gear Solid 2 beiliegen, dafir
aber ein exklusives Video mit brandneuem
Material.

Stefanie Schwarz

MEIN FAZIT €
| Was bei Zone of the Enders besonders
beeindruckt, sind die Grafik-Effekte und
ie Kampf-Animationen. Da kann man es
Stefanie t C
Schwarz

Der Shooter glanzt zwar nicht unbedingt durch innovatives

W IN EINZELTEILEN Leo Stenbuck hat nichts zu verlieren und kéimpft deshalb
mit vollem Einsatz und ohne Riicksicht auf nichtmenschliche Verluste.

B ENERGIE! Befinden Sie sich weiter weg vom
Feind, greift Jehuty mit Fernkampfwaffen an.

1 POWER-ANTRIEB Die Nachbrenner helfen lhnen,
den gegnerischen Angriffen auszuweichen.

3 Stufen

Design, aber dafiir durch seinen knackigen Schwierigkeitsgrad.
- el s

Grafisch solide Mech-Action, die besonders durch ihre gute
Steuerung Uberzeugt. Leider etwas zu schnell durchgespielt. |

GRAFIK SOUND SPASS

86% 71+ 84% ' *

» Grafisch beeindruckender

Action-Titel mit lockerem Gameplay
und auBergewdhnlichem Look.”

T Tore ofte Enders




F1 Racing
Championship

RE Erwartungsgemaﬂ setzt sich Ubi V\{enig ungewé-hnlich vorkommen, brau;hen

»» SPIELER Sie sich aber nicht zu wundern. F1 Racing
1-2

m SOftS Simulation an die Pole_ Champfonsbr’p verwendet die Formel—1.—Li~

zenz der Saison 1999. Dadurch fehlt nicht

LEEId F1 Racing Championship |

»INTERNET

Position der Formel"1 -Spi&le.- n.ur der Kurs von !nd\anapolis, sﬂondern auch

ein paar Fahrer, die momentan in der For-
mel 1 tétig sind.

je EAs etwas missglicktes Formel-1- le Fahrzeuge auf dem Bildschirm zu sehen

Deblt zeigt, ist es doch nicht so ein- sind. Selbst wenn dartber hinaus viele Stre-  Interessante
fach, ein gelungenes Rennspiel problemlos ckenrandobjekte dargestellt werden miis- Herausforderungen
und schnell auf die PS2 zu portieren. Bei sen, geht die Framerate erfreulicherweise Fir ein gutes Fahrgefiihl ist eine gelungene
Ubi Soft nahm man sich etwas mehr Zeit nicht in die Knie. Besonders gut gelungen Steuerung aber mindestens genauso wichtig
fur die Umsetzung, was man dem Spiel sind die Texturen und die Spiegelungen auf wie die addquate grafische Umsetzung des
aber auch deutlich ansieht. Das Spiel lduft den Boliden. Wenn lhnen die Designs und Renngeschehens. Auch in diesem Punkt
aulderst flissig, unabhédngig davon, wie vie- die Werbeaufdrucke auf den Rennern ein zahlt sich die etwas ldngere Entwicklungszeit

aus. In der mitgelieferten ,Fahrschule” ler-

nen Sie in Uber finfzehn Lektionen, was es
bedeutet, Formel-1-Fahrer zu sein. Mit etwas
I MENAGE A TROI Die Ubung steuern Sie dann den Boliden selbst
drei stirksten Teams | bei ausgeschalteten Fahrhilfen professionell
liegen leistungsmaBig . durch alle Schikanen. Sdmtliche Trainingsein-
eng beieinander. heiten finden in Suzuka statt, wodurch Sie

BREALITATSNAH Brems- und Reifenspuren bleiben
wihrend des ganzen Rennens sichtbar.

B UNKONZENTRIERT Dieser Verbremser konnte
zwar abgefangen werden, kostet aber die Fiihrung.




# NUR KEIN FRUHSTART! Hat man sich die Pole-Po-
sition erkdmpft, muss man diese Chance nutzen.

diesen Kurs bald im Schlaf beherrschen wer-
den. Die Fahrschule eignet sich auch hervor-
ragend dazu, herauszufinden, mit welcher
Kameraperspektive Sie sich am ehesten an-
freunden kdnnen. Eine Perspektive, bei der
Sie im Fahrzeug sitzend alle wichtigen Infor-
mationen auf einem Lenkraddisplay ablesen
konnen, fehlt leider. Bei Formel-1-Spielen fir
den PC hat sich diese Art, das Renngesche-
hen mitzuerleben, schon lange durchgesetzt.
lhre erlernten Féhigkeiten kénnen Sie auch
gleich sehr gut im Szenario-Modus anwen-
den. Die dort zu bewdltigenden Herausforde-
rungen haben alle einen realen Hintergrund

I WERTVOLLE TIPPS Im Streckenintro werden die
Schliisselstellen jedes Kurses vorgestellt.

B 1T NEVER RAINS IN SUZUKA Bei der letzten Fahr-

schulpriifung miissen Sie sehr vorsichtig fahren.

B SYMPATHISCHER FINNE Im letzten Szenario ver-
helfen Sie Mika zum verdienten WM-Titel.

und stammen ebenfalls aus der Saison 99.
Neben diesen eher ungewdhnlichen und
nicht alltdglichen Spielmodi bietet der Titel
ansonsten gewohnte F1-Rennspielkost. Ob
Zeitfahren, Einzelrennen, Grand Prix oder
Zweispielermodus, all diese Modi sind eben-
so in allen anderen Formel-1-Simulationen zu
finden. Besonders herauszuheben sind noch
die diversen Einstellungsmaoglichkeiten, die
Sie an lhrem Wagen vornehmen durfen. Sie
konnen unter anderem die Spritmenge, Rei-
fenwahl, Bodenfreiheit oder Spoilerneigung
selbst bestimmen. Jede Strecke erfordert
natlrlich ein individuelles Wagen-Setup, das
zudem auf die duReren Streckenbedingun-
gen abgestimmt sein sollte. Falls Sie die
Wetterbedingungen auf ,Zufall” oder ,Real”
gestellt haben, kann es durchaus mal sein,

MEIN FAZIT == Sehr Gut
Es fallt mir nicht gerade leicht, diesem Spiel
einen Hit zu verweigern. Die Hauptgriinde
hierfiir waren die veraltete Lizenz und das
VZILELE Fehlen einer echten , Lenkradperspektive”.
AECLEEN Warum gerade diese nicht eingebaut wur-
de, kann ich nicht verstehen, zumal die PS2 eigentlich
die dazu nétige Rechen- und Grafikpower bereitstellt.
Nichtsdestotrotz ist das Spiel alles in allem sehr gut ge-
lungen und zu Recht die aktuelle Formel-1-Referenz.

Sehr kurzweiliges Rennspielvergniigen, das durch duBerst
flissige Grafik und riesige Areale iiberzeugen kann.

Die einzige Formel-1-Alternative bietet auler einer guten Pra-
i d anstandigem Gameplay nichts Besond

B GUTE UMSETZUNG In den Nahaufnahmen wird
der Detailreichtum der Boliden deutlich.

0 ERFREULICH Bei Zwei-Spieler-Duellen spielen
auch Computerfahrer eine wichtige Rolle.

dass Sie mit heftigen Regenschauern zu
kampfen haben.

Wolfgang Fischer

TEST | ng C _
PlayStation 2

Hersteller

|18 Rennspiel

Spieler §E
Deutsch
w58 DM 119,95
LCTIE 23. Marz
Schwierigkeitsgrad || Save Gar

Level
Ab16J

GRAFIK SOUND SPASS
84% 80% 84%

»Sehr gutes Formel-1-Rennspiel, das
leider mit ein paar klitzekleinen
Schonheitsfehlern zu kampfen hat”

BT F1 Racing Championship

Haben wollen?

Kriegen kénnen:

web: Www.gameplay.de fon: (0931) 35 45 255 Mo.-Fr. 8.30-20 Uhr (Sa.-So. 9.30-18 Uhr)

(¥ gameplay

THE GATEWAY TO GAMES




§ AMERIKANISCHES ANIME-DESIGN Das
japaninspirierte Charakter-Design stammt

von den Entwicklern Bungie selbst.

GENRE H
Bungies
» SPIELER
1 Spieler

priigellastige
Ballerei
erweist sich leider als
technisch traurige Genre-
Mixtur fiir Profispieler.

eit dem Erfolg von Tomb Raider ist klar,
dass sich weibliche Hauptfiguren auch in
actionlastigen Spielen gut vermarkten lassen.
Bungie hat mit der Elite-Polizistin Konoko qua-
si die Anime-Antwort auf Ms. Croft geschaf-
fen. Im Auftrag der TCTF (Technology Crimes
Task Force) kdmpft die japanische Schénheit
gegen ein Verbrechersyndikat und schreckt dabei we-
der vor Feuerwaffen noch Nahkampf-Techniken zuriick.

sz

Ratsellose Action-Kost

Wer von Oni echte Rétsel in Action-Adventure-Manier er-
wartet, wird enttduscht sein. Die ,Puzzles" beschrinken
sich auf Computer-Terminals, mit denen Tiren gedffnet
werden. An Gegensténden kénnen Sie lediglich Dinge
wie Waffen, Munition oder die heilenden Hyposprays
aufnehmen. Durch den Wegweiser entfallt oft auch das
Erforschen der Levels, da Sie genau wissen, wo Sie hinmUs-

sen — kein groBes Problem, zu sehen gibt es eh nichts. Dafir ist
der Action-Teil des Spiels ausgefeilter als bei den meisten vergleich-
baren Titeln: Neben zahlreichen Waffen, von deneh Konoko allerdings
immer nur eine tragen kann, gilt es auch Fauste und FliRe einzusetzen,
um sich |hrer Gegner zu entledigen. Zwar ist das Move-Repertoire
nicht mit ,richtigen” Beat "'em Ups zu vergleichen, doch zu einigen

Combos, Wirfen und Entwaffnungstechniken reicht es immerhin.

N LASER-ALBTRAUM Nervig gesetzter Speicherpunkt: diese Laserbarrieren
der einzige_im Spiel. Alle Zwischensequenzen sind in Echtzeit berechnet. miissen Sie immer wieder liberwinden, danach folgt ein l&ngerer Abschnitt.

o« RV -




" When properly aged; pressing thiel
= R1 button w:ll'ﬂ%g-ﬂ!e weapon.

H NICHT SO EINFACH Schon beim Feuertraining
erweist sich die Steuerung als problematisch.

B NAHKAMPF-PROBE Die Kdmpfe gegen mehrere
Gegner gleichzeitig sind nicht zu unterschétzen.

Jede Menge Schwachen

Die groRten Schwachen von Oni sind offen-
sichtlich: Die Levels bieten grafische Tristesse
pur und Abwechslung gibt's kaum. Die Figu-
ren sind zwar gut animiert, aber ansonsten
nicht sehr detailliert — die unbeteiligten Zivilis-
ten sehen sogar richtig schlecht aus. Was un-
sere Bilder nicht zeigen, sind die herben
Ruckeleinlagen, sobald mal etwas mehr pas-
siert. Dabei missen die betreffenden Gegner
noch nicht mal im Bild sein - manchmal reicht
es auch aus, wenn zwei Raume weiter ein
Feuergefecht stattfindet, um das Spiel in den
Diashow-Modus umschalten zu lassen. Ge-
speichert wird an einigen Punkten innerhalb
der Levels automatisch. Wer stirbt, muss erst
einmal 30 bis 40 Sekunden Ladezeit ertragen.
Warum derselbe Level noch mal geladen wer-
den muss, bleibt ein Ratsel. Zudem ist der
Schwierigkeitsgrad sehr unausgewogen. An
einigen Stellen bendtigt man mehrere Stun-
den, um weiterzukommen, danach aber las-
sen sich gleich ganze Levels beim ersten An-
lauf bewdéltigen. Neben der umsténdlichen
Steuerung mit zwei Analog-Sticks, der man
die ,,Maus+Tastatur“-PC-Herkunft deutlich an-
merkt, erschwert das Geruckel die Kémpfe oft
noch zuséatzlich. Die Mehrfachbelegung des
rechten Analog-Sticks mit ,drehen”, ,Waffen
ziehen" und ,,Waffen auftheben” erweist sich

{65 7 AGENT!" Good WipdkKonoko. You might
BER this. 0o b

1 GROSSZUGIG Konokos Mitarbeiter und gerettete
Zivilisten verschenken Hyposprays und Munition.

INFO Oni als Comic

Vom Bildschirm aufs Papier
Dark Horse Comics veroffentlicht zeitgleich mit
dem US-Release eine Comic-Adaption von Oni!

Passend zur Verdffentlichung von Oni erschien der erste von insgesamt drei ge-

planten Oni-Banden bei Dark Horse Comics. Die von Bungie intern entwickelten
Charaktere wurden von

_ Autor David Land und
Zeichner Sunny Lee
ins Comicbuch- 11 - 3
FoRTat e I WERBE-EXEMPLAR Drei Oni-
tragen. Laut Lee Béande sind geplant, hier das
WHE beidor Cover der Werbenummer.

Optik Wert darauf gelegt, eher dem bunten Anime- als
dem Manga-Stil nahezukommen — die uns vorliegende
Werbenummer unterstreicht diese Aussage und macht
zumindest Appetit auf mehr! Der erste Band ist bereits
am 14. Februar in den USA erschienen, die zwei weite-
ren Bande sollen im monatlichen Abstand folgen.

B DER ONI-COMIC Von den asiatischen Film-
Vorbildern iiber das Videospiel zum Comic!

in der Praxis als stérend. Das gilt generell fir
die gesamte Steuerung: Wirfe gelingen oft
nicht, das Zielen ist bei vielen Waffen schwie-
rig und mit Rickstof? nahezu unmaglich. Die-
ses Manko fallt jedoch kaum ins Gewicht, da
man ohnehin kaum Munition findet. Ohne
Waffen sind die Kdmpfe gegen mehrere Geg-
ner schwierig, da das Blocken mehr schlecht
als recht funktioniert. Zusatzlich verfigen eini-
ge der Kontrahenten Uber Attacken, die Ihre
Deckung durchbrechen. Ist einer der Bdse-
wichter zudem bewaffnet, wird es erst recht
heftig: gerdt Konoko némlich erst einmal unter
Beschuss, schrumpft die Lebensenergie
meist schneller, als Sie schauen kénnen. Un-
sere Testversion war noch englisch, die Ver-
kaufsversion wird aber komplett deutsch sein.
Michael Pruchnicki

0 NEU IM REPERTOIRE Im Laufe des Spiels lernt
Konoko immer wieder neue Attacken dazu.

s

B LANGWEILIG Die , Rétsel” beschrénken sich auf
das Offnen von Tiiren iiber solche Terminals.

1 MUTIGES MADCHEN Konoko geht in die Offen-
sive und nimmt dem Endgegner seine Waffe ab.

Bei Oni kommen einem Zweifel, ob
Entwickler ihr eigenes Spiel iiberha
| dieser Form selbst gespielt haben.

(TPl Steuerung mit dem Joypad wirt

OCIUTEY beim Zielen zur Qual und die R
lagen sind bei dieser detailarmen Grafik ei
Unverschamtheit! Die ungiinst

punkte sind oft frustrierend. Profis d :

GRAFIK SOUND SPASS

51% 63% 70%

«Weder die technische noch die
spielerische Seite von Oni kann
wirklich iiberzeugen - schade!”

Der EA-Konkurrent X-Squad bietet zwar keine Priigel-
einlagen, ist aber technisch insgesamt deutlich sauberer. |

Oni -
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» GENRE

Knockout
Kings 2001

Aus den Box Champions sind auf

»SPIELER

Electronic Arts
»INTERNET

der PS2 Knockout Kings geworden,

das Spiel ist aber noch dasselbe.

Ring frei fir Runde 2: Vor einigen Wochen
ist auf der PSone Box Champions 2001 er-
schienen, jetzt kommt auch schon die Version
fir die PlayStation 2, diesmal unter dem inter-
nationalen Namen Knockout Kings 2001. Sonst
hat sich am Spiel selbst nichts gedndert. Mit
einem Profiboxer geht es im Ring gegen einen
anderen Profiboxer und die Féuste fliegen. Die
Steuerung ist einerseits sehr eingangig, geht
aber andererseits ziemlich in die Tiefe. So sind
viele Kombinationen aus Kopf- und Kérperschls-
gen mdglich. Auch andere realistische Boxbe-

wegungen wie Klammern, Blocken oder so-
gar Tiefschlage lassen sich mit etwas Tasten-
driicken anstandslos ausfiihren. Im Karriere-
modus gibt es noch die Mdglichkeit, einen
eigenen Faustkampfer zu erschaffen und ihn
durch richtiges Training an die Spitze zu fiihren.
Auch beim Sound wenig Neues: Regina Hal-
mich nervt als Co-Kommentatorin immer noch,
die Musik ist dafir recht gut. Einziges Unter-
scheidungsmerkmal zur PSone-Version ist also
die Grafik, die wirklich um einiges besser ist.
Vor allem die Boxer, Ringrichter und Betreuer
sehen lebensecht aus. Bei den Boxern lassen
sich sogar die Auswirkungen der Schldage be-
obachten: Veilchen, Platzwunden und Schwel-
lungen sind auch von weitem gut zu erkennen.
Der Gesichtsausdruck dndert sich dadurch aber
nicht. Beim Publikum hort die Herrlichkeit dann
endgtiltig auf. Die Zuschauer sehen aus wie
ferngesteuerte Pappkameraden, die sich sehr
mechanisch bewegen.

Albrecht Ott

- .
# MANNLICH Bei dem
Brustpelz friert Lennox
Lewis auch mit nacktem
Oberkarper nicht.

H KONTRAST Der Boxer im Vordergrund wirkt fast
lebensecht, das Publikum wie Pappaufsteller.

e

§ GRUNDLAGEN Beim Sandsack-Training lernen
Sie die wichtigsten Schidge und Kombinationen.

MEIN FAZIT

Knockout Kings 2001 hat einige Plus-
punkte: zum einen die groBe Auswahl an
Profiboxern wie beispielsweise Muham-
| mad Ali, zum anderen das komplexe und
| realistische Schlagsystem. Leider gibt es
auch auf dem Minuskonto Eingange, etwa den nervi-

gen Kommentar und die wenig schénen Umgebungen. |

GRAFIK SOUND SPASS

tik und Technik kommen Sie weiter

als mit blindem Priigeln.”




GunGriffon
Blaze

Besser spat als gar nicht: Game

»SPIELER

Arts' Riesenroboter marschieren
endlich auch in Deutschland ein.

» INTERNET
www.swing-ag.de

m dritten Teil von Game Arts’ GunGriffon-

Reihe (die ersten Teile erschienen nur fur
Segas glucklosen Saturn) Ubernehmen Sie
erneut die Kontrolle Uber einen riesigen
Kampfroboter, der dank gewaltiger Feuer-
kraft vom Boden aus oder im Gleitflug
ganze Truppenverbande fast im Alleingang
ausschalten kann. Durch die Steuerung des
Mechs aus der Piloten-Perspektive und
einen speziellen Zoom-Modus erinnert das
Ganze spielerisch ziemlich an Ego-Shooter,
die reine Menge an Gegnern verstarkt die-
sen Eindruck noch zuséatzlich. Vor jedem
Einsatz konnen Sie |lhre Kampfmaschine mit
zuvor gefundenen Zusatzwaffen und diver-
sen Power-ups aufristen. Da es im Spiel
selbst keine Ubersichtskarte gibt, sind die
Missionsbriefings ziemlich wichtig, um den
Uberblick zu behalten — die Auftrage selbst
sind allerdings wenig spektakular, je nach
Level missen Sie lediglich bestimmte Ziele
vernichten oder eigene Einheiten verteidi-
gen. Immerhin wird der Schwierigkeitsgrad
schon bei der Easy-Einstellung spéter recht
happig — der Titel ist zwar kurz, aber deswe-

 NAHER DRAN Die Zoom-Funktion macht sich ge-
rade beim Kampf gegen Hubschrauber bezahit.

TG GOOE | 7R DIETEL S52060

0§ ANGESCHLICHEN So mancher feindliche Mech
bemerkt Sie erst, wenn Sie auf ihn feuern.

H DER START IST ABGESAGT Das Zerstiren des Space Shuttles ist eine der einfacheren Missionen. Mit
den zahlreichen Waffensystemen kdnnen Sie generell alle Geb&ude im Spiel zum Einsturz bringen.

KAMPFMASCHINE
- Game Arts ldsst
. zum dritten Mal die
| Mechs los.

ZET “hQ: 35

PLlM(TE 0053350

0 BILDSTORUNG Bei schwereren Schiden macht
lhr im Helm integriertes Display langsam schlapp.

gen nicht unbedingt schnell durchgespielt.

Grafik und Sound sind eher durchschnitt-

lich, immerhin lauft das Spiel sehr flUssig.
Michael Pruchnicki

E hervorragend Ieldet aber an u wenige

Michael
Pruchnicki

Variabel

ch
' GRAFIK -~ SOUND  SPASS

72% 70% 74%

«Technisch solide Mech-Action
mit gelungener Steuerung, leider
viel zu wenige Missionen”




I Y 0. Thunderan

WDL Thundertanks

»> GENRE

3D0s World- Destruction-League-Serie
startet mit riesigen Kampfpanzern
zeltglelch auf PSone und PlayStation 2.

»>»SPIELER

1-4
»HERSTELLER
300
»INTERNET
www.3do.com

1 ANSPRECHEND

Kommentatorin Kate

Maxwell ist nicht
nur verbal ziemlich
schlagkraftig.

062: Die Welt erholt sich miihsam vom

letzten groRRen Krieg, riesige Gebiete'sind ™
zerbombt und verseucht, Do der wich-
tigsten Erfindungen der Menschheit hat sofort
wieder Einzug in den Allta ieler g
das Fernsehen Hier tbertragt di orld Des—
truction Leaguqunter anderem'ihre Sendung
Thundertanks, imtder sich lebensmiide Gladia-
toren in ihren umgebauten Panzern gegensei-
tig zu Klump schielRen. Mdage der Beste ge-
winnen! Nachdem Sie einen von elf Fahrern
ausgewahlt haben, missen Sie sich im Tour-
nament-Modus nach und nach mit den ande-
ren zehn Herausforderern bekriegen. Dazu
steuern Sie |hren Panzer wahlweise in Ego-
oder Vogelperspektive durch eine von 20

MEIN FAZIT

t besonders mot|V|erer| da er w wemg
/ 1g im Gameplay bietet, Das 1
am Spiel smd die beiden Kommentatoren, die aber
nach emerWelle auchi rmmer die !ben Spriiche ab -

B VIERGETEILT Mit vier Spielern gleichzeitig wird es zwar ein wenig
uniibersichtlich, dafiir macht es aber auch mehr SpaR als allein.

»und feuern
5 aus ‘allen

H TIGER IM TANK Der ,Manticore” schleudert
blitzartige Geschosse gegen die Konkurrenz.

B UBERSICHTLICH In der Vogelperspektive kénnen

Kampfarenen ¢

Rohran auf al-
S, was SJch be-
wegt Logzscher—
weise ist |hr Gefahrt
recht schwerféllig und
Sie werden so manches Mal
verzweifeln, wenn Sie versuchen,
ein Goodie aufzusammeln und jedes
Mal daran vorbeirauschen. Das Spielprin-
zip ist auf Dauer recht einténig — da kénnen
auch die sechs verschiedenen Spielmodi
wie beispielsweise Deathmatch, Capture
the Flag oder Frenzy nichts dndern. Grafisch
hat sich im Vergleich zur PSone-Version
nicht so viel getan, wie es sollte. Die Auf-
I6sung ist héher und die Texturen sind ge-
filtert, auRerdem gibt es ein paar Special
Effects mehr — aber das war es auch schon.
Im Multiplayer-Modus kann man mit den
richtigen Mitspielern dafir etwas mehr
Spal? haben - vor allem weil bis zu vier
Leute im Splitscreen gegeneinander an-
treten kénnen.

Stefanie Schwarz

Sie besser sehen, wo sich Ihre Gegner befinden.

H ONE ON ONE Bei nur zwei Spielern sollten Sie
auch noch ein paar Al-Panzer hinzunehmen.

GRAFIK SOUND SPASS

54% 67°% 59%

»Ein paar mehr Features als die PS-
one-Version, grafisch trotzdem unter
dem PS2-Durchschnitt”




Evergrace

T e, ——

Zwei einsame Helden

durchwandern ein
trostloses Fantasy-Reich.

Sharline und Darius sind im Reiche Rieubane
gestrandet. Der Spieler darf an jedem Spei-
cherpunkt zwischen beiden Storylines wech-
seln. In fast ausgestorbenen Gebirgsland-
schaften, Burgen oder futuristischen For-
schungskomplexen erlegen Sie Phantome,
Mérderlibellen und andere Stérenfriede. Fir
getdtete Gegner tauchen Heilmittel, Ristung
und Palmira-Kristalle auf, mit denen Sie lhrer
Ausristung magische Fahigkeiten verleihen
kénnen. Das Sammeln von neuen, teils recht
aberwitzigen Gegenstanden wie Hasenohr-
Helmen und den dazugehdrigen Zauber-
sprichen macht den Hauptanreiz von Ever-
grace aus. Allerdings spielt sich der Titel auf-
grund der eingeschrankten Aktionsfreiheit
sehr zéh. Die pastellfarbenen Levels wirken
zu karg, gelungen ist die Sprachausgabe.

Spirit. T

Der Pfad eines Samurai
ist gepflastert mit Ent-
behrungen und Leichen.

In diesem vom altehrwiirdigen , Vorganger™
Bushido Blade inspirierten Schwertkampfspiel
fuhren Sie einen von drei angehenden Samu-
rai durch verschiedene Geschicklichkeitstibun-
gen und Trainingskampfe. Sie steigern so die
vorhandenen Charakterwerte |hres Kémpfers
und entwickeln neue Techniken. Entschei-
dend flr Ihre Kampfausrichtung sind neben
der Wahl des Dojos die individuellen Fahigkei-
ten lhres Recken. Wenn Sie die Ausbildung
hinter sich gebracht haben, kénnen Sie sich in
Kémpfen auf Leben und Tod mit anderen Sa-
murai messen. Leider ist aus Kengo nicht eine
spielerisch und grafisch aufgepeppte Neuauf-
lage des Klassikers geworden. Die Program-
mierer haben es geschafft, das eigentlich
gelungene Spielprinzip beispielsweise durch
Gesundheitsbalken zu verschlimmbessern.

Tiger Woods PGA Tour 2001

B Ois TR B o, B

In 18 Lochern um die Erde:

Die PGA Tour fiihrt Sie zu
den besten Golfplatzen.

Ausholen, zielen, einlochen - ganz so einfach
ist Golf nicht. Vieles gibt es vorher zu beden-
ken: den Wind, das Geldnde und dann muss
man den Ball auch noch richtig treffen. All
‘das ist bei Tiger Woods PGA Tour 2001 ge-
nau umgesetzt. Der Wind treibt den Ball ab,
im Sand rollt er anders als auf dem Grin und
Prazision wird dem Spieler auch abverlangt.
Das Schlagen funktioniert Gber die Analog-
sticks. Indem Sie diese nach.unten dricken,
holen Sie aus, woraufhin im Powerbalken die
Schlagkraft steigt. Dann mussen Sie im rich-
tigen Moment den Stick wieder hoch-
driicken, um abzuschlagen. Je gerader Sie
diese Bewegung ausfihren, desto praziser
treffen Sie den Ball. Eine anspruchsvolle
Golfsimulation also, die mit sechs verschie-

Stefanie Schetter

i
B HALLOWEEN Not macht erfinderisch. So miissen
unter anderem Kiirbisschalen als Helme herhalten.

: rn, jeca. 10 veis
.' — 2 Jahen : ]

_ |[From Software
SOUND GESAMT- g™ .
| WERTUNG [

72% 77% 66°

Wolfgang Fischer

W o b .j
B HARTES AUSDAUERTRAINING Bei dieser Ubung
stéhlen Sie Ihre geistigen Féhigkeiten.

denen Modi lange fiir SpaR sorgt.

Albrecht Ott

Y]

H ABSCHLAG Der Balken unten links zeigt an, wie
stark der Golfball getroffen wird.

cD
GRAFK

SOUND  §




1 BOSER PATZER Ganze sieben Minuten dauert es,
bis Florenz zur ersten Torchance kommt.

I DIE ANGST DES TORMANNS ... Das Elfmeter-
schieBen bietet denselben Thrill wie immer.

H VOR LEEREN RANGEN Das Training des peruani-
schen Nationalteams interessiert niemanden.

ISS Pro Evolution 2

» GENRE
FuBball
»SPIELER

»HERSTELLER
Konami
» INTERNET

www.konami-europe.com

ulBer ein paar eingefleischten PSone-
Fuliballfans hat wohl niemand mehr mit
einer Fortsetzung der erfolgreichen und be-
liebten Serie auf der alten Sony-Konsole ge-
rechnet. Durch die gréReren Mdoglichkeiten
der PS2 und die Aussicht auf ei-
ne vor allem grafisch verbes-
serte Version des Spiels
erschien ein Wechsel auf
Sonys Edelkonsole eigent-
lich als logischer Schritt.

Wie zu erwarten war, werkelt man bei Kona-
mi mit Hochdruck an einer solchen Umset-
zung, die noch in diesem Monat in Japan
erscheinen soll. Auf die deutschsprachige
Version dieses kommenden Spiele-Hits mis-
sen fulballverriickte PS2-Besitzer aber noch
bis Oktober 2001 warten. Mit ISS Pro
Evolution 2 wird die Wartezeit jedoch
extrem kurzweilig werden. Die Program-
mierer haben am bewdéhrten Spielprin-
zip glucklicherweise keine groRartigen
Anderungen vorgenommen, sondern
sich darauf konzentriert, das Gesche-
hen auf dem Rasen noch realisti-
scher umzusetzen. Die kirzlich
erwobene FIFPro-Lizenz leis-
tet hier auf jeden Fall einen
nicht zu unterschatzen-
den Beitrag. Auf die
Originalnamen der
sudamerikanischen
Ballkiinstler mus-
sen Sie aber ver-
zichten, da

! MILLIMETERENTSCHEIDUNG
Uberhartes Einsteigen oder
nur ein faires Tackling?

Der mit auBerster Spannung erwartete Nachfolger des
“uBballreferenztitels von Konami fegt die komplette
Konkurrenz mit Leichtigkeit vom Platz. |

diese in dem Lizenzpaket nicht enthalten

sind. Glicklicherweise kann dieses kleine
Manko mit dem mitgelieferten Editor aber
ziemlich leicht behoben werden.

Ubersichtliche Meniifithrung
Veteranen des Vorgéngers finden sich nach
der imposanten Introsequenz sofort zu-
recht. Sie wahlen Uber schlichte und sehr
Ubersichtliche Menus den Modus aus, in
dem Sie gegen den Computer oder einen
menschlichen Kontrahenten antreten wol-
len. Zur Auswahl stehen, wie in den meis-
ten FuRballsimulationen Ublich, folgende
Spielmodi: Freundschaftsspiel, Elfmeter-
schiel3en, verschiedene Trainingseinheiten
und internationale Ligen und-Turniere. Dazu
kommt eine der UEFA Champions League
nachempfundene Master-Liga, bei der Sie

NN AN AN AN AN AN NN 74 VA P P P VA 7
YA TBZE 7

EBZE

B INFORMATIONSFLUT Neben Stastlkan werden
auch die Ergebnisse anderer Spiele eingeblendet.

B AUS FUR BATIGOL? Der argentinische Ausnahme-
stiirmer hat sich leicht verletzt. )
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anders als bel den zuvor angesprochenen
Modi europaische Spitzenmannschaften
zu Siegen fiihren miissen. Ganz wie im
richtigen Leben wurde hier ebenfalls die
Anzahl der Mannschaften aufgestockt —
und zwar von 16 auf 24. Sie beginnen jetzt
in der ,,zweiten Liga"”, die acht Mannschaf-
ten umfasst, und kdmpfen sich bis in die
hochste Spiellilasse vor. Sie erhalten fir
jeden Sieg und jedes Unentschieden Spiel-
kapital, das Sie dann in neue, bessere
Spieler investieren kénnen.
Sobald Sie den Aufstieg ge-
schafft haben, winkt in der
Konigsklasse das grofte
Geld, mit dem Sie sich dann schlieRlich
auch einen Luis Figo oder Gabriel Batis-
tuta leisten kdnnen. Welcher Star am bes-
ten in Ihr Team passt, kénnen Sie an den
15 Statuswerten des jeweiligen Spielers
ablesen. Einige der wichtigeren Werte
sind beispielsweise Kopfballstarke, Zwei-
kampfverhalten, Ausdauer oder Antritts-
schnelligkeit. Den Programmierern ist es

N LETZTER AUSWEG Der enteilte Stiirmer kann nur
noch durch ein Foul gestoppt werden.

B UMSONST GESTRECKT So sehr sich der Keeper
bemiiht, diesen Treffer kann er nicht verhindern.

I EINLADUNG ZUM TORESCHIESSEN Diesen unbedréingten Flachschuss aus
zwilf Metern Entfernung kann der Goalie einfach nicht halten.

PLAY g n o
ot

wiederum hervorragend gelungen, diese
Charakterattribute fir die einzelnen Spie-
ler dann auch ins Spiel zu Ubertragen.

Einzigartige Umsetzung

Das Aushangeschild von 1SS Pro Evolution 2
ist wie im Vorganger das durchdachte und
fein abgestimmte Gameplay. Das Zusam-
menspiel der Kicker, die Umsetzung von
taktischen Vorgaben und viele weitere Klei-
nigkeiten wurden noch weiter verbessert
und tragen so zu einem noch
perfekteren und fllssigeren
Spielablauf bei. Die Animationen
wurden ebenfalls optimiert, wo-
durch die Bewegungen der virtuellen Ak-
teuren noch lebensechter wirken. Beson-
ders die Torhiteranimationen sind vom Al-
lerfeinsten. Einer der wenigen Kritikpunkte
am Vorganger war, dass die Spieler selbst
bei harten und brutalen Fouls keinerlei Ver-
letzungen davontrugen. Jetzt kormmt es pro
Spiel etwa ein- bis zweimal vor, dass ein

“ Spieler nach einer Gréatsche liegen bleibt.

Ist der Spieler angeschlagen, kann er mit
verminderten Fahigkeiten die Partie fort-
setzen. Ob er dann allerdings noch eine
echte Verstarkung fUr das Team ist, bleibt
fraglich. Bei schweren Verletzungen mus-

Alternative
Was ich Ihnen sonst noch empfehlen kann

Der Vorganger bietet fast alles, was das FuBballerherz be-
gehrt, und war filr lange Zeit die Referenz in Sachen FuBball.

Durchdachtes Gameplay und realistische Ballphysik machen
diesen Titel zu einer erstklassigen FuBballsimulation.

90% 3
Die FIFA-Serie glénzt mit toller Présentation, Originalspieler

und vielen Spielmodi. Spielerisch leider nur Fast-Food-Niveau. |

4

1 ES SCHOSS DEN FREISTOSS ... Dortmunds Jungstar Lars Ricken hebt den
Ball kunstvoll iiber die fiinfkdpfige Abwehrmauer hinweg.

I TRIKOTVERGEHEN Mit allen Mitteln wird versucht,
den Gegner am Flanken zy hindern.

sen Sie den betroffenen Spieler auswech-
seln und flr moglichst adaquaten Ersatz
sorgen. Bei grofkeren Turnieren kann der
langfristige Ausfall eines verletzten Spie-
lers namlich sonst schwerwiegende Fol-
gen haben und letztlich zum Ausscheiden
fUhren. Selbstversténdlich wird das Spiel-
geschehen auf dem Rasen von zwei Sport-
journalisten fachmannisch kommentiert.
Technisch bedingt wiederholen sich, ana-
log zur Konkurrenz, nach einer Weile aller-
dings auch hier die einschldgigen Phrasen
aus dem Fuf3balljargon.

Wolfgang Fischer

TEST ISS Pro Evolution 2

.Dieses Spiel ist ein absolutes Muss
fiir jeden FuBballfan, selbst wenn
man den Vorganger schon besitzt!”

LTI 155 Pro Evolution 2




—
DUCATI WORLN

Die Friichte von
uber 50 Jahren
Werkstattarbeit
finden sich in
Acclaims Renn-
spiel Ducati World
wieder. Mehr als
40 verschiedene
Modelle aus dem
Hause Ducati las-
sen die Herzen der
Ducati-Freunde
hoher schlagen.
Wenn Sie liber
etwas Rennsport-
Know-how und
einen Motorrad-
fithrerschein ver-
fiigen, haben Sie
jetzt die Gelegen-
heit, einen Traum
Wirklichkeit
werden zu lassen,
denn wir verlosen
in Zusammen-
arbeit mit Acclaim

eine der legen- W hyearvorD ¢
daren Maschinen.




TECHNISCHE DA

Motor
Bauart ...

Kiihlung

Leistung bei

Drehmoment ...

Jemischaufbereitung

Kupplun

Fahrwerk
Rahmenbauart ...

Federung vorn

Federung hinten ...

Bremse vorn....

Bremse hinten

...Lweizylinder-Viert,

ine je Zylinder
Zylinder,
desmodromisch gesteuert

3,5/30,5 mm |

/8,5 mm
nriemen

238 mm O
0w

2,50/1,71/1,33 1,07/0,97
.Mehrscheiben im Olbad

Stahlgitterrohrrahme:

@ 43 mm

....Zweiarm- Mahlkdblcnsthmnge £

mit einem Sachs-Federbein
nung stufenlos
120/144 mm
heibenbremse
rkolben-Zange
heibenbremse

mit 320 mm @,

16 1, davon 3 | Reserve
12V/12 Ak
..6.895 Euro (DM 13.485,-)

Chance haben mochten, einen d gewmnen
gar die Ducati Monster 600 Dark in lhrer etgenen Garage Zu par-
ken dann beantworten Sie uns folgende Frage:

Wie viel Kubikzentimeter Hubraum hat die
Ducati Monster 600 Dark genau?

Rufen Sie uns unter 0190/0858 61* an und geben Sie uns die Losung bequem telefonisch durch oder schreiben Sie uns eine Post-
karte an Computec Media AG, Redaktion Play Zone, Kennwaort: Ducati World, RoonstraRe 21, 90429 Niirnberg. Teilnahmeschluss
ist der 4. April 2001. Die Gewinner werden schriftlich benachrichtigt. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter von Acclaim
und der Computec Media AG sind von der Teilnahme ausgeschlossen. Die Gewinne kénnen nicht in bar ausgezahit werden.

ia AG kostet Sie 24 Pfennig pro Minute und einmalig DM nehmer aus dem Ausland kénnen aus technischen Griinden leider

nicht per Telefon teilnehmen. Mit der Teilnahme an diesem Gewinnspiel geben Sie Ihr Einve ur Verdffentlichung thres Namens im Gewinnfalle.




H EISEN, SILBER, KUPFER, STAHL Irgendwer versteckt hier alle Schiiissel in I AFFENKOPF Na wenn srch in diesem Canyon nicht ein paar gehelme Huh-
den unwirtlichsten Ecken, meist behiitet von wiitenden Monstern. leneingénge verbergen! Magische Steine helfen weiter.

Is Abki’)ﬁnmJing zweier Volker, den magie-

begabten Dreamern und den technikver-
liebten Steamern, sitzt Melvin zwischen allen
Stihlen. Nachdem man ihm die Schuld an ei-

ner Monster-Invasion in die Schuhe schiebt,
macht sich der verstolRene Mischling auf die
| | N H H " :
D R kk h d E k t Suphe nach seinem Vater, lacht sich unter-
Ie “c e r er WIg el wegs eine niedliche Gefahrtin an und vertei-
digt letzten Endes im Alleingang die Welt ge-
gen einen hinterlistigen Zauberer. So gerad-
linig wie die Story verlauft auch Melvins
streng vorgezeichneter Abenteuerweg, auf
dem sich Puzzles, Rollenspielkrimel und Ge-
schicklichkeitsaufgaben abwechseln. Hier
tragen Sie Butterbrote und Weinflaschen
von Haus zu Haus, dort pflligen Sie sich
lhren Weg durch mit Monstern und Me-
chanismen gespickte Dungeons, dann
wieder hopsen Sie Uber Transporterplatten
oder Seerosenblatter. Dazwischen werden
Kisten geschoben, Hebel gedriickt und Schitssel
gesammelt. Nichts, was man nicht schon kennt,
aber davon reichlich. Hin und wieder dirfen Sie
Melvins Eigenschaften steigern, gelegentlich
wandert eine neue Waffe oder ein frischer Zauber-
spruch ins duerst Ubersichtliche Ment.

»>*GENRE
Es war

»SPIELER

e €inmal

Sunflowers
»INTERNET

im Lande
Gothos ein lieber
Junge namens
Melvin...

Ein zweischneidiges Schwert
Traurigerweise merkt man TechnoMage die lange
Entwicklungszeit nicht nur in positiver Hinsicht an.
Einerseits steckt in den Locations viel liebevolle
Kleinarbeit; Waélder, Eindden und Gewdlbe besitzen
ihre ganz eigene Atmosphére. Andererseits hinkt die

§ FRAUENQUOTE Mal
ganz ehrlich, Leute:
Das Madel ist doch
eigentlich nur zur

Zierde dabei, oder? s i

B AUTSCH! Siehe da, es steht wieder emmal ein Hipfratsel
an. Aber die Sichtweite! Die Sichtweite ...!



Spieler freut sich derweil iiber die wunderschdnen Rendersequenzen.

Technik dem aktuellen Stand merklich hinter-
her: Vor den pixeligen Hintergriinden lassen
sich Vorspriinge oder Gegner nur schwer aus-
machen, die Figuren zuckeln herum wie Robo-
ter und trotzdem schafft es die Grafik-Engine
oft nicht einmal, die Umgebung bis zum Bild-
schirmrand hin darzustellen. Auch macht es
gerade die einheitliche, bisweilen sehr knallige
Farbgebung der einzelnen Passagen dem Spie-
ler sehr schwer, sich innerhalb eines Levels zu-
rechtzufinden, zumal die drehbare Kamera lei-
der auch an untbersichtlichen Stellen nicht ans
Geschehen heranzoomt. Kreidepfeile und Land-
karte sind somit unverzichtbar — warum ein-
fach, wenn es auch umsténdlich geht? Einen
zwiespaltigen Eindruck hinterlasst auch die
Sprachausgabe. Da hat man sich die Muhe ge-
macht, Dutzende von Sprechern fir sémtliche
Spielfiguren zu organisieren, und dann lesen
die Leutchen ihre Texte vor wie Kindergartner
wahrend der Mérchenstunde — von wenigen
Ausnahmen abgesehen. Lobenswert bleiben

§ EINGANGSCODE Da Melvin nicht ans Ohr der
Statue reicht, muss sein Begleiter nachhelfen.

re —_— = —

ErPa

H ABWARTS Talis’ Aufgabe besteht hauptséchlich darin, sich aus verschiede-
nen Schlamasseln retten zu lassen. Fiir die Action ist Melvin zusténdig.

MEIN FAZIT [ u
Sorry, aber mir fallt die Identifikation mit
einem Helden schwer, dessen Gesicht nur

G LI hur deswegen im Grab seiner Oma auf

S Gespensterjagd geht, weil sie ihm frither
.50 schone Schlaflieder gesungen hat”! Dariiber
hinaus tut es mir in der Seele weh, so detailverliebte
Hintergriinde so unsauber aufbereitet zu sehen.
Die abwechslungsreiche Levelgestaltung und die
schmucken Rendersequenzen kénnen die Spiel-
motivation jedoch einigermaBen aufrechterhalten.

TEST [TechnoM
_ System |

L e G Sunflowers
il Action-Adventure

Ich habe ein ett gefunden. Es steht
- der Name Ankh darauf! Was das wohl
genau bedeuten mag? Vielleicht hat es =

¥ GEBLENDET Vor Freude iiber den Fund vergisst
Melvin glatt die Démonen, die auf ihn einharken.

schlieBlich die unaufdringliche, aber atmosphé-
rische Musik und die glanzvollen Zwischen-
sequenzen am Ende der Levels. Wer Uber

B

| aus einem braunen Klecks besteht und der |

die Grafikmankos hinwegsehen kann, sich

gerne durch traditionelle Quests und Dungeons

knobelt und keinen Wert auf spritzige Dialoge

legt, dirfte an dem familienfreundlichen Genre-

Termin §'Flrd

Allerlei dennoch seine Freude haben. = —

Stefanie Schetter Schwierigkeitsgrad Save Game
Mittel Ja
Analog/Dual Shock  ||Levels =
Ja/ja 8
Analoge Buttons (PS2) | | USK-Freigabe
- Ab 6 Jahre
_Datentrager  Entwickler
CD Sunflowers

GRAFIK SOUND SPASS

65% 71% 72%

«Sehr traditionelle, technisch iiber-
holte Mischung aus klassischem
Adventure und Rollenspiel”

§ ENDGEGNER Das Schrottmonster tarnt sich per-
fekt, kann jedoch Feuerkugeln nicht ausweichen.

LH 8 TechnoMage

Geiles Teil?

Heisse Nummer:

web: WwWw.gameplay.de fon: (0931) 35 45 255 Mo.-Fr. 8.30-20 Uhr (Sa.-So. 9.30-18 Uhr)

(%) gameplay-

THE GATEWAY TO GAMES




Retro Helix |

I TY Feor Eect?

B UNFAIR Gegen einen Militirhubschrauber ist so ein B MODEL Rain fiihrt Unterw&schemode vor und 16st
Gewehr vielleicht eine Nummer zu klein. gleichzeitig ein vertracktes Problem.

Fear Effect 2:
Retro Helix

" Im Fear-Effect-Prequel geht es

»> SPIELER

— kopflastig zu, Kérpereinsatz
L ———

Eidos

»ll\lTERl\lET

| kommt auch nicht zu kurz.

as wichtigste weibliche Organ ist bei Hana Tsu setzung, die chronologisch vor dem ersten

Vachel und Rain Qin besonders ausgepragt. Und Teil spielt, ist jetzt zu erfahren, wie dessen
sie setzen es auch gerne bedingungslos ein, um Pro- Hauptfiguren Hana, Royce Glas und Deke zu-
bleme zu lésen. Die Rede ist hier natlrlich vom Ge- sammengefunden haben. Auferdem tritt Rain
hirn. Obwohl die beiden auch in dsthetischer Hinsicht zumersten Mal auf, die neben ihrem Ausse-

von der Natur beglnstigt worden sind, hen einige Uberraschende Wendun-

glanzen sie doch hauptsachlich mit Uber- - Pu" BEY  genin die Handlung einbringt. Diese
ragender Kopfarbeit. Dass die zwei wohl- ._.dl‘ flihrt den Spieler, der alle vier Prota-

proportionierten Hauptdarstellerinnen von gonisten steuert, auf der Jagd nach
Fear Effect 2: Retro Helix einiges auf dem Kasten haben, DNS durch die Kanalisation Hongkongs in ei-
hat auch flr den Spieler Konsequenzen: Die Denksportauf- nen High-Tech-Wolkenkratzer und schlieRlich
gaben haben sich gewaschen. Mit einer durchdachten Mi- in verschiedene mystische Gegenwelten in
schung aus Action, teilweise sehr schwierigen Ratseln und Afghanistan und China. Die Geschichte ist zu-

Sex-Appeal Ubertrifft das Spiel seinen Vorganger. In der Fort- weilen haneblchen, dafur jedoch hochspan-

§ REGENKLEIDUNG
Die hiibsche Rain

verstérkt das be-

kannte Team aus

dem ersten Teil.

H ROBOT WARS In Afghanistan flieht Glas am Steuer eines Mech vor der feindlichen Streitmacht.
Er ist darin zwar widerstandsfahiger als zu FuB, dafiir aber auch ziemlich langsam und unbeweglich.



ofll G
H VERSTEHE NUR BAHNHOF Ein Chinese téte sich
beim Losen dieses Ritsels etwas leichter.

fen nicht erlaubt, Hana sollte deshalb aufpassen.

nend. AufRerdem erlaubt sie den weiblichen
Charakteren, viel nackte Haut zu zeigen, was
dem Ganzen ein erotisches Flair verleiht.

Harte Niisse

An der Action hat sich im Vergleich zum Vor-
ganger nicht viel gedndert. Den Protagonisten
stehen unzéhlige Waffen wie Flammen- oder
Granatwerfer zur Verflgung, mit denen sie ei-
ne ganze Armee von Robotern, Zombies, Geis-
tern oder Skeletten zurlick in die Holle schi-
cken. Wie im ersten Teil sind die Gegner sehr
stark und schwer zu besiegen. Zuséatzlich er-
schwert wird das Ganze noch dadurch, dass
die Charaktere keine Heilmoglichkeit haben.
Wenn sie angegriffen werden, steigt ihre
Angst, bis es schlieBlich unertraglich wird und
sie sterben. Richtig heftig wird es aber bei den

 ZWEI GEGEN ALLE Hana und Glas stehen alleine
einer ganzen Meute Zombies gegeniiber.

 EWIGES RATSEL COMPUTER Viele der Knobeleien
finden am Rechner statt —wie im echten Leben.

H PARTYLAUNE Bei der Weihnachtsfeier sind Waf-

Undurchsichtige Gestalten

Die Hauptfiguren in Fear Effect 2 bewegen sich alle am Rande der Legalitit,
um diistere Geheimnisse aufzuklaren. Jede hat dabei ihre eigene Motivation.

Am ratselhaftesten ist wohl die von Rain Qin. Die 18-Jahrige wurde bewusstlos von Hana aufgefunden und
kann sich an nichts erinnern, was vorher war. Instinktiv beherrscht sie aber die schwierigsten technischen
Probleme und [8st mit ihrer schier unglaublichen Intelligenz komplexe Rétsel.

B HANA TSU VACHEL
Halb franzésisch,

B ROYCE GLAS Bevor
er vom Geheimdienst
ausgeschlossen wur-
de, war er dort einer
der besten Agenten.

B JACOB ,DEKE" DE-
COURT Der Profikiller
ldsst keinen Stein auf
dem anderen, wenn
er Auftrage erfiillt.

B RAIN QIN Als ein-
zigem Neuzugang
kommt ihr bei Fear
Effect 2 eine ganz
besondere Rolle zu.

halb chinesisch,
liegtihre Vergan-
genheit im Dunkeln.

7

e

B T3 Fear Effect 2: Retro Helix | \

Rétseln. Wege zu finden und Gegensténde ein-
zusammeln, ist dabei noch das kleinste Prob-
lem, obwohl in den vorgerenderten Hintergriin-
den oft die Ubersicht leidet. Echt harte Niisse
gibt es dann bei zahlreichen kleinen Puzzles zu

—

H WANKENDE GESTALT Die Zombies in Xian stehen
immer wieder auf, wenn sie getroffen werden.

Was ich lhnen sonst noch empfehlen kann:
! 90%

Zwar ist der Protagonist hier nicht ganz so sexy, doch ist das
Spiel noch um einiges gruseliger.

-~ 88% |

Das andere Busenwunder aus dem Hause Eidos tritt nicht
ganz so freiziigig auf wie Hana und Rain.

85% |

Der Vorgdnger, der eigentlich ein Nachfolger ist, legt weitaus
mehr Wert auf Action und Kampf. ]

knacken. Meistens geht es um wirklich kniffli-
ge Zugangs-Codes an Computern oder antiken
Taren. Das Schéne daran ist aber, dass alle
Puzzles sehr logisch aufgebaut sind, so dass
sie mit scharfem Nachdenken Isbar sind.
Optisch hat sich nicht viel getan im Vergleich
zum ersten Teil: Die Umgebungen sind atmos-
phérisch, dister, hilbsch und vorgerendert. Da-
bei treten manchmal perspektivische Probleme
auf, die Orientierung geht schnell verloren. Die
im Comic-Stil gehaltenen, von einer Kamera
beobachteten Spielfiguren sehen dafiir ganz
nett aus und lassen sich gut steuern.

Albrecht Ott

Variabel

4CDs
GRAFIK  SOUND  SPASS

':76% 79% 86%

s~Anspruchsvoller SpielspaB, der auch |
optisch und inhaltlich eher den
reiferen Spieler anspricht”




1§ BLOND UND BRUTAL
Der King of Action zeigt

sich mal wieder von
seiner Sonnenseite.

H HAIL TO THE KING, BABY! Es gibt kaum eine Tilr, H WAS FUR EIN AFFENTHEATER! Wie gewohnt geht
hinter der nicht schon ein Gegner wartet. Duke nicht gerade zimperlich mit Aliens um.

'Duke Nukem
' Land of the Babes

ez Der Freund groBer Worte, groBer

Action
»»SPIELER

mmseesy Waffen und grofRer Briiste macht

Take 2

wieder Jagd auf hassliche Aliens.

ir befinden uns in einer nicht allzu fernen Zu-  der Multiplayer-Modus nicht wirklich (ber-

Test D|_1_ke I_‘Iuke_n_n - Land of _the B;bgs

kunft. Aliens haben die Erde Gberrannt, bei- zeugen. Durch die Splitscreen-Ansicht sind
nahe die gesamte Weltbevolkerung ausgeldscht und die Levels zu unibersichtlich und selbst wenn
die (berlebenden Frauen versklavt. Nur ein kleiner Tell nur wenig Action auf dem Bildschirm abgeht,
der weiblichen, natirlich knapp bekleideten Gefangenen beginnt das Spiel schon zu ruckeln.
kann fliehen und bildet umgehend den , Vereinigten Babe Stefanie Schwarz

Widerstand”. Doch die Babes brauchen Hilfe in ihrem
Kampf und wer ware da besser geeignet als die Ein-Mann-
Armee Duke Nukem? Viel Neues hat der Muster-Macho ! J ;
seit seinem letzten Abenteuer allerdings nicht dazugelernt. : qerb WIE Dukes Ioerrg 5‘?-’?""9 un_d vt
; ; : o, _ | lich neu ist das Spielprinzip auch nicht.
.Land of the Babes erinnert -sowohl optisch alns auch spiele- T De Kihle Blonde mit der groBen Klappe
risch sehr stark an den zwei Jahre alten Vorganger. So SIS bewegt sich ahnlich wie Lara Croft durch
durfen Sie den Helden in Lara-Croft-Manier durch 14 Single- recht abwechslungsreiche Levels, driickt hier und da

player-Levels steuern, diverse Aufgaben flr die Babes er- mal einen Knopf ader tritt auf seine zurlickhaltende Art
ein paar Turen ein. Land of the Babes ist leicht verdauli-

MEIN FAZIT &=
| Technisch ist das Game beinahe genauso

‘ 4! . L
| hen. Duke-
‘ i j‘ ; ,Ledlgirj Ui d;bs : Je.di Menfg - Gegger 5 a'g mag il kDuke che Action-Kost mit Duke-Nukem-typischem Humor und
@ F ans koriren sicn Wiedsr auf einen harsn Soundtrack und coolem Soundtrack. Aufgrund der gravierenden Mangel
# den rohen Humor des Kings freuen. Trotzdem wird der Spal} eignet sich das Spiel allerdings wohl eher fiir Fans.

§ stark durch die technischen Mangel des Spiels getribt. Zwar

“ sind die Levels abwechslungsreich und voller versteckter Goo-

dies, aber Clippingfehler und Patzer bei der Kollisionsabfrage

treten so haufig auf, dass es manchmal wirklich nicht mehr

} schén ist. Die Steuerung ist zu schwerféllig, besonders wenn EEGIEE Take 2

g es ums Springen und Ausweichen geht. SchlieBlich kann auch  Genre F:YS(]]
3 » : e 1-2

R r:1 8 Deutsch

Termin
—

HRGul PlayStation {5

S
2 Stufen
A

CD
GRAFIK  SOUND  SPASS

61% 71% 67% =

«Typische Duke-Nukem-Action mit
coolen Spriichen und erheblichen
technischen Mangeln”

B CHICKEN WALKER Mit geniigend Feuerkraft
kriegen Sie jeden Gegner sehr schnell klein.




Toy Story Racer

A
Puppen und Autos - bei Toy @"ﬁ

»»SPIELER

1-2

exrsased Story Racer macht diese Kombi-

Activision
»INTERNET Porzellinchen stiirzt sich mit

nation nicht nur Mannern SpaBl. Pt

‘ Renngetiimmel.
D‘\e Flagge fallt, Motoren heulen auf, los Ansonsten présentiert sich das Spiel als f
geht's! Mit Karacho geht es am Kihl- recht konventioneller und dennoch guter
schrank rechts, quer Uber den Billardtisch Funracer. Insgesamt gibt es 30
in den Luftschacht hinein. Tja, die GroRen- Strecken, auf denen Sie sich am
verhéltnisse sind halt doch etwas unge- Steuer eines Spielzeugautos mit den
wohnlich im Toy Story Racer. Das ist aber Figuren aus den Toy Story-Filmen mes-
auch schon das einzige Ungewohnliche. sen kénnen. Zwei Arten von Autorennen

gibt es dabei. Einmal geht es darum, wer
in klassischen Rundenrennen Erster wird.
Die andere Variante spielt sich in geschlos-
senen Arenen ab. Hier ist das Ziel, die Au-
tos der Gegner fahruntauglich zu machen.
In beiden Spielarten stehen jede Menge
Waffen zur Verfligung, um Gegner zu
behindern. Sie kénnen etwa mit Raketen
schielRen, mit Schafen nach hinten werfen
oder mit Billardkugeln nach vorne. Nichts
Neues also, daflir aber wirklich ansprechend
gemacht. Die Rennautos sind sehr schnell,
die computergesteuerten Gegner relativ in-
telligent, die Steuerung einfach und effektiv.
Auch die Rennstrecken selbst heben Toy
Story Racer weit (ber den Durchschnitt.

In den Wohnhausern, Einkaufszentren oder
Vergnligungshallen wirkt die bunte Einrich-
tung riesig im Vergleich zu den Spielzeug-
fahrern. Die ganzen herumstehenden Mo-
bel, Spielautomaten und Geréate bieten
dann hervorragende Hindernisse, so dass

il SCHNEEREIFEN Wenn die Strecke verschneit ist,
kann die Orientierung schnell verloren gehen.

B ROLLTREPPE AUFWARTS Eine Rennserie findet in
einem verlassenen Einkaufszentrum statt,

MEIN FAZIT . Gut
In der Flut von Funracern, die gerade die

PSone iiberschwemmen, ragt Toy Story |
| Racer weit heraus. Grafisch und technisch |

Albrecht

s ks . S  solide, tiberzeugt vor allem der Abwechs-
. ap ur§ehn|c : n]ur opt:sch SBIHF abiygths LS |ungsreichtum. Die 30 Kurse und Arenen
H ALLE ZEHNE! Auf der Bowlingbahn geht es lungsreich gestaltet sind. unterscheiden sich sehr voneinander, sind mcht W

darum, die Konkurrenten rauszukegeln. Albrecht Ott einfach und dach schnell zu Iemen

o
GRAFIK SOUND SPASS

79% 74% 82%

»Eine Trickfilmlizenz als Funracer

. umgesetzt, klingt wenig originell,
i SPEICHEHPLATZ Auf dem Dachboden steht viel unniitzes Zeug herum, an dem das Rennen vorbelgeht ist aber trotzdem lustig.”

Manches davon wirkt als Hindernis, manches bietet aber auch €ine entscheidende Abkiirzung.

L1448 Toy Story Racer




T Ein Konigreich fir ein Lama | /

» GENRE

3D-Jump&Run

»SPIELER

Sony
» INTERNET

www.playstation.de

H VORSICHT, BlSlEPFNZE! Die Vegetation im
Dschungel kann auBerordentlich geféhrlich sein.

R Ve e
B WETTSCHWIMMEN Beim Wildwasserrennen
muss das Lama einen kleinen Jungen abhingen.

H SPITZENREITER Kusco rennt um sein Leben und
versucht der wilden Horde Panter zu entkommen.

Nicht vom damlichen Titel
memeezy abschrecken lassen, dieses Spiel
ist trotzdem ganz amiisant!

usgerechnet ein Lama!
Is spuckendes, verlaus-

tes Vieh 6ffnet der hochnésige
Inkakénig Kusco die Augen, nachdem ihn die
Hexe Yzma verzaubert hat. Der Weg zurlick
zum Menschen flhrt durch die Anden an
wilden Pantern und scharfen Wachen vorbei.
Zu sehen ist das im Kino als Disney-Zeichen-
trickfilm und auf der PSone als Jump & Run.
Sogar als sehr gelungenes Jump & Run. Sel-
ten zuvor waren die Anden so farbenfroh, die
Dschungeltiere so lustig animiert und nie vor-
her hat es so Spal? gemacht, als Lama umher-
zuhipfen. Die Levels sind nicht nur vom Aus-
sehen her abwechslungsreich, auch die Lo-
sungswege unterscheiden sich. Da gibt es
klassische Jump&Run-Levels, die allerdings
sehr linear sind. Wege zu finden und Gegner
mit lustigen Karatespriingen zu besiegen, ist
hier wenig problematisch. Etwas schwerer
einzusetzen ist die lamatypische Waffe, die
Spucke. Wenn Kusco genug Trauben kaut,
kann er diese aus der Egoperspektive auf die
Gegner abfeuern. Die wollen nur meistens
gar nicht stillhalten. Aufgelockert wird das
Springen und Rennen durch das varianten-

& -
B LABYRINTH Lassen Sie sich in den verschlunge-
nen Gassen nicht von den Wachen erwischen!

B LAMA, HUPF! Der Klassiker: von einer Plattform
zur ndchsten springen, ohne herunterzufallen.

H FLIEGENDE SCHWEINE Mit der Spuckattacke
wehrt sich das Lama gegen bése Gummitiere.

| METAMORPHOSE
Als Kusco eines
Morgens aus un-
ruhigen Tradumen
erwacht, findet

er sich zu einem
Lama verwandelt.

reiche Missionsdesign. Da gibt es zum Bei-
spiel eine Hochgeschwindigkeitsflucht, bei
der der Spieler durch wildes Driicken der X-
Taste einer Horde Panter entkommen muss.
Oder der Fluss: Hier geht es in einer reil3en-
den Wildwasserfahrt an tlickischen Krokodi-
len, Schildkréten und Felsen vorbei. Ein typi-
sches Disney-Spiel also: niedliche, nicht per-
fekte Grafik, einfaches, aber abwechslungsrei-
ches Spielkonzept und tolle Filmausschnitte.
Albrecht Ott

£

Albrecht
Ott

Acht Welten

CGRAEK  SOUND  sass Vi
1 66% 72% 74%

«Lustiges und buntes Jump & Run,
das mal wieder mit dem typischen
Disney-Charme aufwarten kann”




Libero Grande International

Point Blank 3

WDL Thundertanks

Der zweite Teil von

Namcos FuBballspiel
fiir Einzelginger.

Das erste Libero Grande ging im FufRball-Be-
reich neue Wege: Anstatt je nach Situation
zwischen den einzelnen Spielern einer Mann-
schaft zu wechseln, steuerte man bei Nam-
cos Neuinterpretation des Genres aus der
3rd-Person-Perspektive einen einzelnen Spie-
ler und forderte die Kollegen nur indirekt zu
Passen oder Torschiissen auf. Beim Nach-
folger kénnen Sie sich nun sogar auf die Kon-
trolle des Torwarts beschranken. Zudem gibt
es jetzt auch einen Spieler-Editor. Die Grafik
kommt allerdings nicht an die hlibschen Sta-
dien des ersten Teils heran und der Sound ist
immer noch ziemlich schwach. Verglichen mit
normalen FulRballspielen ist das Gameplay re-
lativ simpel und die Computerspieler sind lei-
der nicht sehr helle. Schade, denn die Idee an
sich ist nach wie vor interessant.

Die Elerkopfe Don und
Dan nehmen einmal mehr
die PSone aufs Korn.

Dutzende alberner Minispiele verlangen
dem Spieler Schnelligkeit, Prazision und
Hirnschmalz ab. So gilt es, unter Zeitdruck
Pappgangster, Gerippe oder Aliens nieder-
zuméhen, Flugzeuge per Dauerfeuer vom
Himmel zu holen oder mit einer einzigen
Kugel ein bewegliches Ziel zu treffen. Vier
Schwierigkeitsgrade und finf Spielmodi hal-
ten die Motivation aufrecht: Im Training las-
sen sich die SchieRkiinste gezielt perfektio-
nieren, im Ausdauer-Modus ballert man sich
levelweise empor. Der Arcade-Modus kon-
frontiert den/die Spieler mit einer zufalligen
Auswahl von Stages und in zwei weiteren
Varianten dlrfen bis zu acht Teilnehmer um
die Wette schroten, bis die Lightguns rau-
chen. Zur Not tut's auch ein Controller, aber
das Spielgefiihl ist einfach nicht dasselbe.

In der Zukunft erfreut
man sich an brutalen
Kriegspanzer-Kampfen.

Grundsétzlich handelt es sich hierbei um das
gleiche Spiel, das wir auf Seite 90 flir die
PS2 testen. Allerdings wurden die Features
fur die PSone-Version ein wenig abgespeckt.
Sie haben nur neun Fahrer zur Auswahl, mit
denen Sie in 20 unterschiedlichen Arenen
gegen die Konkurrenz antreten kénnen, und
ein Spielmodus fehlt. Optisch ist der Riick-
schritt nicht so groR. Es fehlt an Licht- und
Spezialeffekten, die Aufldsung ist niedriger
und die Hintergrundtexturen grober. Auler-
dem kann man nicht in die Vogelperspektive
wechseln, die es einem erleichtern wirde,
sich im Level zurechtzufinden. Spielerisch
gleichen sich die beiden Versionen fast bis
auf die Panzerketten. Auch hier durften Ein-
zelspieler schnell die Lust am Spiel verlieren,
zwei Spieler hingegen ihren Spal’ haben.

Michael Pruchnicki

. AN
| TACKLIN )
ANGRIFL <

 AUFREGEND? Als Torwart haben Sie wegen der
dummen CPU-Spieler meist wenig zu tun.

GRAFIK  SOUND  SPASS

70% 56% 53%'

Stefanie Schetter

| EXPLOSIV Treffen Sie eine Bumha S0 |st esum
den Herrn Kollegen geschehen.

Stefanie Schwarz

B KETTENREAKTION Fast alles in der Arena kann
von lhnen in Schutt und Asche gelegt werden.

GRAFIK S@UND

63% 66% 59%“




{138 Simpsons Wrestling

B KAMPF-KLOWN Krusty hat hier zwar Heimvol
kann diesen aber nicht richtig ausnutzen.

rteil,

» GENRE
»SPIELER

1-2
»HERSTELLER
Electronic Arts
»INTERNET

www.electronicarts.de

enn die wohl beste Fernsehserie der

Welt endlich ihr eigenes PSone-Spiel
bekommt, sollte man einen originellen, ab-
gedrehten, glénzend aussehenden Titel mit
Langzeitmotivation vermuten. Leider werden
diese Erwartungen bei Simpsons Wrestling
nur teilweise erflllt. Relativ originell sind die
verschiedenen Kampfstile der Bewohner
Springfields, von denen acht gleich zu Beginn
anwahlbar sind. Homer greift etwa mit einer
Bowlingkuge! an, Barney Gumble hat einen

~ e

I ABGASE Apu Nahasapeemapetilon irrt durch
den Smog, den Barney ausgeriilpst hat.

i

N EHEKRACH Das Atomkraftwerk ist Schauplatz fiir
einen Streit zwischen Homer und Marge.

Ay caramba! Barts Shorts zu
essen ware bestimmt witziger, als
Simpsons Wrestling zu spielen.

vernichtenden Rilpser und Marge schickt ein-
fach Maggie los, die sich in den Arm des Geg-
ners verbei®t. Sonst ist aber ein ganz norma-
les Prigelspiel herausgekommen - und nicht
einmal ein richtig gutes. Bis auf die speziellen
Attacken spielen sich alle Kampfer gleich: Ob
sie nun muskulds wie Hausmeister Willie
oder schmaéchtig wie Lisa Simpson sind — nie
ist ein Unterschied in puncto Kraft oder Aus-
dauer festzustellen. Und selbst die Spezial-
attacken sind in ihrer Wirkung doch immer

i FLAMING MOE’S Auch Homers Lieblingskneipe
bietet eine der Kulissen fiir spektakuldre Kdmpfe.

l SCHOTTEN DICHT
Hausmeister Willie
kampft in einer
anderen Gewichts-
klasse als Homer.

l ODIPUS Bart springt auf seine Mutter. Vielleicht
sollte er mal Dr. Marvin Monroe aufsuchen.

Simpsons Wrestling

gleich. Langzeitmotivation ist auch nur be-
dingt gegeben. Die Spielmodi unterscheiden
sich nicht grof? voneinander, man steigt im-
mer in den Ring und bekampft Gegner. Die
14 Charaktere, die man im Spielverlauf frei-
schalten kann, sind wohl noch das Interes-
santeste dabei. Am enttduschendsten aber
ist die grafische Leistung. Zugegeben, die
Fernsehserie lebt von ihrem etwas kruden
Zeichenstil. Im Videospiel sieht das aber ein-
fach nur billig, flach und matt aus. Und das
Schlimmste: Die Figuren erinnern nur ent-
fernt an ihre Vorbilder. Was dagegen am
meisten rausreif3t, ist der Sound. Vor allem
kénnen hier Fans endlich mal die englischen
Originalstimmen héren. Und das Beste: Die
Texte sind auch noch wirklich witzig.

Albrecht Ott

GRAFIK SOUND SPASS

49 78% 60%

«MittelmaBig wie die deutsche
Synchronisation der Serie: kein
Geniestreich, nicht total daneben.”




Batman of the Future

Als Rache an seinem Erz-

feind hat der Joker wohl
dieses Spiel entwickelt ...

Das Spiel Uber den Batman der Zukunft scheint
eher aus der Vergangenheit zu stammen. Sie
steuern den Helden in Seitenansicht Giber den
Bildschirm und mussen ab und zu ein paar
Ebenen rauf- oder runterspringen. Dabei gilt
es, mit Tritten, Schldgen oder einigen Acces-
soires aus dem Bat-Girtel jede Menge Schur-
ken zusammenzuschlagen. Was aber aufgrund
der schwammigen Steuerung gar nicht so ein-
fach ist. Die grofdte Schwierigkeit des Spiels
besteht darin, dass Sie oft daneben schlagen
und wenig Chancen haben, erfolgreich aus-
zuweichen. Sowohl Batman als auch seine
Gegner sind sehr grob animiert, die Hinter-
grinde texturarm und eintdnig. Uberhaupt ist
das ganze Leveldesign nur langweilig. Als
Musikuntermalung dient eine Folge kurzer
Gitarrenriffs, die sich standig wiederholt.

Supercross 2001

EAs Motocross-Aufguss
erreicht leider nicht die
Klasse des Vorgingers.

Im Gegensatz zum simulationsorientierten
Vorganger wurde seitens der Entwickler bei
Supercross 2001 der Realismus etwas zurlick-
geschraubt. Dadurch féllt der Einstieg ins
Renngeschehen relativ leicht. Um langfristig
in héheren Schwierigkeitsgraden Erfolge fei-
ern zu kdnnen, mussen Sie aber den Umgang
mit dem alle paar Sekunden verflgbaren Boost
und den Powerslides im Schlaf beherrschen.
Die Gegner sind in hoheren Schwierigkeits-
graden fast unmenschlich schnell. Durmmer-
weise ruckelt das Spiel manchmal ganz schén,
was die Steuerung in manchen Situationen
nicht gerade erleichtert. Wenn Sie auf ein-
fache Rennen keine Lust mehr haben, kon-

- nen Sie |hr Gliick auf einer von vier recht ge-

lungenen Freestyle-Strecken versuchen und
dort Uber 30 verschiedene Tricks ausfiihren.

Warm Up! GP 2001

Formel-1-Simulation
der Marke ,,Motorschaden
in der Aufwarmrunde”.

Sie haben die Wahl zwischen einem spal3-
orientierten Arcade-Modus, bei dem Sie auf
der Jagd nach dem Highscore fiir Uberhol-
mandver Punkte scheffeln oder einem (rea-
listischen?) Simulationsmodus. In Letzte-
rem kénnen Sie diverse Veranderungen an
lhrem Boliden vornehmen. Leider wirken
sich diese in keinem der drei Spielmodi
(Zeitfahren, Einzelrennen und Saison) so
richtig aus. Grafisch und spieltechnisch
macht das Spiel zudem einen stark veralte-
ten Eindruck. lhr Renner fahrt sich in allen
Spielmodi wie ein Fiat Panda bei 200 km/h
mit Slicks. Auch wenn es seltsam klingen
mag: Gott sei Dank hat dieses Machwerk
keine offizielle Lizenz, sonst wiirde es noch
von den FIA-Rennkommissaren aus dem
Verkehr gezogen werden.

Stefanie Schwarz

H BLECHKAMERAD Gegen den groBen bésen Robo-
ter helfen nur gezielte Wiirfe mit dem Bat-Diskus.

Kemco

GESAMT- :
WERTUNG

Wolfgang Fischer

=5 ;
0 ABWECHSLUNGSREICH Der Freestyle-Modus
lauft angenehm fliissig und liefert tolle Bilder.

TEST Supercross 2001
~ System EI0G

' ElectronicArts |

| GESAMT i
o WERTUNG Ll

Wolfgang Fischer

| F1-STUNT-CAR-DRIVER Unglaublich, aber nach
diesem Uberschlag kdnnen Sie noch weiterfahren.

Sprache |
Preis

Diverse




PlayStation.2

W

Donald Duck Quack Attack

PLAYSTATION 2
Art.Nr.: P250030 8 9 95
DM °

erhiltlich

Wild Rapids

PSOne
Art.Nr.; SONYD1330
erhaltlich

ou 192°

Landmaker

PS50One
Art.Nr.: SONYD1332
erhiltlich

o195

Street Scooters

PSOne A
Art.Nr.: SONYD1331
erhaltlich

w195

Ab einem
Bestellwert
von 80,- DM
erhalten Sie
einen
Gamesguide
2001 gratis.
Fiir das kom-
plette Spiele-
Ange-bot
fordern Sie
bitte unseren
Katalog an. &

"'PI}JySté-tion...,

Portofreie Sonderlieferung*

PlayStation 2 Budget

Aqua Aqua

Disney’s Dinosaurier
Donald Duck Quack Attack
ESPN Intern. Track &Field
Eternal Ring

Gradius 11l & IV
Int.Superstar Soccer 2000
Midnight Club Street Racing
Orphen

R. 2 R. Boxing Round 2

RC Revenge

Silent Scope

Smugglers Run

Super bust-a-move

Time Splitters

Wild Wild Racing

PSOne Budget

Aqua GT

Army Men 3D

Ballistic

Bedlam

Box Champions 2000
Bundesliga 2000 Manager
Chaos Break

Colin McRae

Cool Boarders 3

Cool Boarders 4

Crash Bandicoot 3

Crash Team Racing
Crusaders o. Might & Magic
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Jojo's Bizarre Adventure DM 49,95
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Metal Gear SpecialMissons DM 19,95
Micro Maniacs DM 14,95
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sign bietet sie
nicht nur waffen-
vernarrten Au-
gen einen Ge-
nuss, auch die
Handhabung
Uberzeugt. Besonders praknsch ist
der Laserpointer: Zwar ist es
einigermalen schwierig, ihn
zielgenau einzustellen, ist dies
aber einmal gelungen, hilft er
tatsachlich, das Ziel zu treffen.

 LIGHT GUN SHOOTER
Auch fiir Resident Evil
Survivor ist die Scor-
pion |l sehr niitzlich.

Weit verbreitet sind sie zwar hier zu Lande nicht, die Light-
gun-Shooter. Unabdinghar fiir diese Spiele ist aber den-

noch ein bestimmtes Zubehdr: die Lichtpistole. Eine gute
Wahl ist da die Scorp\on Il von Blaze. Im Walther-PKK-De-

s
g <k

B OHNE ZIELWASSER Im
Design einer Walther

PKK begeistert die Scor- \
pion Il Waffennarren.

PLAYs mo
Conehilt

Scorpion Il Light Gun

Mit dem Laserpointer der Scorpion-li-Lichtpistole schieBen Sie locker aus der Hiifte.

Vor.allem missen Sie Moorhiihner und was es sonst noch
so gibt, nicht Gber Kimme und Korn anvisieren, sondern
konnen sich einfach an dem roten Leuchtpunkt auf dem
Bildschirm orientieren. Die Scorpion |l hat auch
sonst alles, was eine Lightgun so braucht: Auto-
Feuer, Auto-Reload, G-Con-Kompatibilitat und
eine kraftige Rlckstof3-Funktion. (ao)

Herste!ler_ Blaze
BRCTLTY Erhiltlich
Preis .QM.ES,QS.
DESIGN VERAHBE.lT.UNG KOMFORT

92% 93% 87%

MPXchanger
Spielstande und Cheats aus dem Internet laden

Da spielt man wochenlang an einem wunderschénen Rollenspiel oder
spannenden Action-Adventure und bleibt dann an einem schier unlés-
baren Réatsel hangen. Vielen ist diese Situation vertraut und viele treibt
sie fast in den Wahnsinn. Abhilfe schafft da der MPXchanger von Blaze.
Er ermdglicht es, gespeicherte Spielstéande von der PSone-Memory-Card
auf den PC zu Uberspielen oder von dort herunterzuladen. Dadurch kén-
nen Sie Spielstande oder Cheats per E-Mail an Freunde verschicken.
Oder Sie lassen die ganze Arbeit andere machen und laden sich die
Spielstande von den einschldgigen Seiten im Internet herunter. So ist der
MPXchanger ein durchaus praktisches Gerat, das mit seinem Preis von
119,95 Mark aber nur wirklich Cheatsiichtigen zu empfehlen ist. (ao)

H MULTIFUNKTIONAL
Nicht nur fiir PS-
one-Fans ist mit die-

sem Gerét ein Da-
tentausch maglich.

Comfort Stand

Ein Mini-Regal fiir die PlayStation 2 und sechs
DVDs sorgt fiir Ordnung im Spieler-Haushalt.

Pedanten aufgepasst: Auch InterAct bringt jetzt einen PlaySta-
tion-2-Sténder heraus, mit dem alles am richtigen Ort bleibt.
Knapp 25 Mark kostet der Comfort-Stand, der Platz fur sechs
DVD-Hdillen, drei Memory Cards und eben eine PlayStation 2
bietet. Vom Design her ist
der Stander hauptséchlich
funktional und ganz
schwarz. Fur Ordnungs-
liebhaber mag das ja ein
recht praktisches Zu-
behor sein. Die PS2 fallt
nicht um, die sechs Lieb-
lingsspiele oder -filme
befinden sich immer
greifbar und geordnet
daneben und die wich-
tigsten Spielstéande ge-
hen auch nicht verloren.
Otto Normalverbraucher
kann sich das Geld aber
getrost sparen, seine
Konsole einfach hori-
zontal liegen lassen
und ein Platz fir
Spiele und Memory
Cards wird sich auch
irgendwo noch fin-
den lassen. (ao)

SONY
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PLAY
TFT-Flatscreen (on

Mit ein paar Millimetern mehr will Brooklyn
beeindrucken.

Etwas plump ist er ja
schon, der PSone-Bild-
schirm von Brooklyn. Dafiir
kann er aber mit schierer
GroRe aufwarten. Ganze
5,6 Zoll misst das Display in
der Diagonale, damit hat
Brooklyn den Langsten.
Aber kommt auch die Qua-
litdt an die Quantitat heran?
Eindeutig. Das Bild ist
scharf, verliert auch in der
Tiefe nicht viel und pixelt
nur manchmal ein ganz
klein bisschen auf. Wie
beim Konkurrenten von
Thrustmaster kann der
Sound nicht absolut (iberzeugen, das sollte man bei der Grofie der Bo-
xen vielleicht nicht unbedingt erwarten. Bei den Bildeinstellungen gibt
es zwar mehr Mdglichkeiten als bei dem Modell von Thrustmaster, wo
nur Helligkeit und Lautstarke verstellt werden kénnen. Die Drehradchen
des Brooklyn-Monitors sind aber etwas schwergangiger und unpréziser
als die Kndpfe des XL Screenmate. Kopfhérerbuchsen haben beide, ge-
nau wie PAL- und NTSC-Kompatibilitdt und eine Anschlussmoglichkeit
an einen externen
Bildschirm. Die bei-
den Modelle geben
sich also nicht viel,
der halbe Zoll mehr
fallt aber schon ins
Gewicht, daflr punk-
tet der Screenmate
im Design. (ao)

DESIGN  BILDQUALITAT ~ SOUND

84% 86% 67%

2=

DVD Remote Control

Die Fernbedienung von Thrustmaster wird mit
eingebautem Halter geliefert.

Kennen Sie diesen winzigen Spalt
in Ihrem Sofa zwischen Sitzflache
und Kissen? Magisch scheint er
kleine Gegenstéande wie Schllis-
sel, Minzen oder Fernbedienun-
gen anzuziehen, die sich dann nie
wieder finden lassen. Das Prob-
lem mit der Fernbedienung hat
Thrustmaster jetzt gelost: Das
Empfangsgerét, das in der Play-
Station 2 steckt, ist gleichzeitig
auch eine Ablageflache flr die
DVD-Fernbedienung. Ansonsten
bietet es vieles, was andere auch
haben: ein schwarz-blaues De-
sign, das der PlayStation 2 ent-
lehnt ist, dabei aber ein bisschen
billig wirkt. Daflr ist das Gerét je-
doch mit einem Gummimantel um-
hallt, der jeden Sturz abmildert
und daflr sorgt, dass die Fernbe-
dienung griffig in der Hand liegt.
Aulerdem Uberzeugt sie mit
Benutzerfreundlichkeit, die
Knépfe sind auf das Nétigste ;
reduziert, so dass Sie die o—-— »
PlaySlation 2 ehne stss B GUT VERSTAUT Die Fernbe-

dienung aus dem Hause Thrust-
Prgb[em als D¥D~ oder G D mastergkommtgleich mit dem
Spieler aus der Ferne be- passenden Ablageplatz.
dienen kénnen. Wenn Sie
spielen wollen, missen Sie nicht jedes Mal die Fernbedienung
ausstecken, um den Controller einzustopseln: Beide kénnen
gleichzeitig angeschlossen werden. (ao)

XL Screenmate

Mit diesem Bildschirm miissen Sie auch unter-
wegs nicht auf SpielspaB verzichten.

THRUSTMASTER e

5" 1'_F7 CQLOH LCI'._) MONITOR .

- VOLUME »

H SCHARF WIE PEPERONI
# Thrustmasters Monitor

ist nicht nur formschon,

sondern auch funktional.

Die PSone ist zwar kein Game Boy, doch schon deutlich leichter
und handlicher als die alte PlayStation. Ideal also, um sich mit
ihr bei langweiligen Zug- oder Autofahrten die Zeit zu verklrzen.
Endlich kommt jetzt das dazu notige Zusatzgerat, der Bildschirm
—und das gleich von mehreren Drittherstellern. Der TFT-Farb-
monitor von Thrustmaster besticht durch ein ansprechendes
Design, einen 5-Zoll-Bildschirm und ein Uberaus scharfes Bild.
AuRerdem ist der Monitor stufenlos in der Hohe verstell-
bar, so dass fir jede Sitzposition auch die richtige Bild-
schirmposition zu finden ist. Mit der Wahlmaoglichkeit
zwischen NTSC und PAL konnen Sie das Display auch
fur importierte Konsolen benutzen. Zusétzlich ist
es auch mdglich, einen externen Bildschirm anzu-
schlieBen. Nur der Sound ist nicht ganz so perfekt,
ein bisschen blechern und matt. Bisher kbnnen
Sie die PSone mit dem Monitor leider nur an Orten
benutzen, wo es eine Steckdose gibt. Demnéchst
kommt aber ein Adapter fir den Zigarettenanzinder
im Auto heraus und ein Battery Pack wird wohl auch
nicht mehr lange auf sich warten lassen. (ao)

| PSone-Monitor
iHeG g Thrustmaster

N (/111 Anfang Marz

(GRS DM 399,95

DESIGN  BILDQUALITAT ~ SOUND

91% 87% 63%
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IE PRIME TIME FUR

Game On! TV - Das erste Reportage-Magazin fiir Gamer im deutschen Fernsehen.

Ab 3. Mirz jede Woche auf NBC Europe.
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Samstag, 19.00 Uhrund
Sonntag, ca. 22.00 Uhr o

.Hinweis: Die Sendefrequenzen von NBC Europe konnt ihr abfragen auf www.giga.de. EUROPE




Leserbriefe ERITE

~ Kritik oder

jeden Brief, der

 bemiihen uns, alle

Fragen zu beant-
worten! Bitte legen
Sie keinen Riick-

umschlag oder
Briefmarken bei, aus

zeitlichen Griinden
st es uns namlich
leider nicht méglich,
die Briefe persénlich

- zu beantworten!

~ Schreiben Sie
- einfach an
folgende Adresse:

~ Sie haben

‘Fragen, An-
regungen,

Lob? Dann schrei-
ben Sie uns! Wir
freuen uns iiber

uns erreicht, und

Final Fantasy X

Hallo Play-Zone-Team,

Erst einmal ein dickes Lob fiir die neue Ausgabe.
Nun zu meinen Fragen:

2. Auf wie vielen CDs wird Final Fantasy X
erscheinen?

Play Zone: Das l4sst sich zum jetzigen Zeitpunkt |
eider wirklich noch nicht sagen. Wir vermuten aber
zumindest, dass das Spiel wohl eher auf DVD als
auf CO erscheinen wird. Leider hat Square nun den
Termin fiir Final Fantasy X in den Sommer verlegt,
schmachtende Fans miissen sich also noch linger
gedulden als erwartet.

2. Wieso habt ihr keinen Bericht zu diesem Spiel in
euer aktuellen Ausgabe gehabt?

Play Zone: Haben wir doch. Final Fantasy X war
uns eine ausfihrliche News-Meldung wert (gleich
auf Seite 6 in der letzten Ausgabe). Mehr geben
unseres Erachtens nach die derzeit verfiigharen
Informationen nicht her. Sobald es besseres ver-
wertbares Material gibt, werden wir auch die ent-
sprechende Berichterstattung folgen lassen, mach
dir da keine Sorgen!

3. Sollte das ein schlechter Witz sein oder wieso
kam die Komplettiosung zu Final Fantasy IX vor
dem Spiel raus?

Play Zone: Du meinst sicher das Lésungsbuch zum
Spiel. Das kann schon einmal vorkommen, dass ein
offizielles Losungsbuch kurze Zeit vor dem eigent-
lichen Spiel erscheint. Unsere Lisung findest du
dagegen erst in dieser Ausgabe und damit nach der
Verdffentlichung von FFIX. Fiir die versehentliche
Ankiindigung der Losung auf der Titelseite der letz-
ten Ausgabe wollen wir uns (ibrigens an dieser
Stelle noch einmal aufrichtig entschuldigen.

Das war ein dulBerst peinlicher Patzer.

Christian

Kabelsalat

Sehr geehrtes Play-Zone-Team,

Ich —ein sehr aufmerksamer Play-Zone-Leser —
war von lhrer Ausgabe 03/2001 leider sehr ent-
téuscht! Der Grund dafiir war Ihre offensichtlich
mangeinde Recherche, die zu Fehlinformationen
filhrte und einige Leser wahrscheinlich zu Fehlk&u-
fen brachte, da sich lhre Leser ja voll und ganz auf
Sie verlassen. Daher bitte ich Sie, folgende Punkte
in Ihrer néchsten Ausgabe richtig zu stellen:

Play Zone:Die ndchste Ausgabe ist jetzt und etwai-
ge Richtigstellungen folgen stehenden Fu3es ...

1. In lhrem Artikel ,,PS2-Kabelsalat” haben Sie das
wahrscheinlich wichtigste Kabel fiir die PlayStation
2vergessen, und zwar das Euro-AV-Kabel.

Play Zone: Mit , Euro-AV* bezeichnet man lediglich
die Tatsache, dass es sich um ein Kabel mit einem
Scart-Stecker handelt. Ob es sich um ein AV- oder
ein RGB-Kabel handelt, geht aus dieser Bezeich-
nung leider nicht eindeutig hervor. Das AV-Kabel
finden Sie im Artikel ,Kabelsalat” auf Seite 107. Es
ist auf dem zweiten Bild von unten abgebildet, die
Bildunterschrift lautet , Das Standardkabel”

Auf meine Anfrage erhielt ich folgende Antwort
von Sony:

»Es wird ein Original RGB(EURO AV)-Kabel fiir die
PlayStation 2 ab Ende Februar 2001 geben. Mit
diesem Kabel sollte die l&stige Umsteckerei fiir

Sie ein Ende finden.”

Play Zone: Bej allem Respekt, der Sinn dieser Ant-
wort von Sony ist uns schleierhaft. Warum solfte
mit einem RGB-Kabel die Umsteckerei ein Ende
haben? Der Griinstich bei Filmen bleibt, denn dabei
handelt es sich um ein Software-Problem, das hat
nichts mit den Kabeln zu tun.

2. Auf Ihrer ansonsten sehr gelungenen Demo-
DVD haben Sie bei Unreal Tournament erwéhnt,
man kénne zwei PS2s ,linken” (verbinden).

Aber laut Sony ist das zurzeit gar nicht mdglich:
«Hallo, herzlichen Dank fiir deine Anfrage. Zurzeit
ist es noch nicht maglich, zwei PlayStations mit-
einander zu verbinden, da es noch nicht die ent-
sprechenden Kabel und auch Spiele dafiir gibt.
Wann das genau auf den Markt kommen wird,
steht aber leider auch noch nicht fest.”

Play Zone: Diese Aussage, so sie denn wirklich
von Sony stammt, ist nicht schleierhaft, sondern
schlichtweg falsch. Mit dem in Japan erhéltli-
chen ilink-Kabel lassen sich sehr wohl zwei
PlayStation-2-Konsolen miteinander verbinden.
Bislang sind uns mit Armared Core 2 und Unreal
Tournament zwei S‘pie!e bekannt, die diese Funk-
tion unterstiitzen. Die US-Versionen von Unreal
Tournament lassen sich dabei auch ohne weite-
res mittels des in Japan erworbenen Kabels ver-
netzt spielen. Die Aussage von Sony bezog sich
also augenscheinlich ausschlieBlich auf den
deutschen Markt. Wiirden wir uns in unserer Be-
richterstattung (besonders bei den DVD-Inhalten)
aber auf Informationen und Material aus

- Deutschland beschrdnken, wiirden Sie die Play

Zone nicht wiedererkennen, sie wére ndmlich
weit weniger aktuell.

PS: Als Dank fiir meine griindlichen Recherchen
wiire meiner Meinung nach schon eine kleine
Belohnung von Ihnen angebracht!
Play Zone: Als Dank fiir unsere unermiidiichen
Bemiihungen, Licht ins Dunkel des Kabeldschungels
zu bringen, haben wir uns eigentlich — meinen wir —
mittlerweile auch eine Belohnung verdient. Aber
das Leben ist hart und man kriegt nix geschenkt.
Fragen Sie doch mal bei der Sony-Hotline nach!
Gruber Rainier

Hallo Play Zone!

Ich fasse mich kurz: Ist eure DVD codefrei oder
besitzt sie einen Léndercode?

Play Zone: Kurze Frage, kurze Antwort: Die Play-
Zone-DVD ist grundsatzlich codefrei, kann also
problemlos auf DVD-Playern jedweder Herkunft
abgespielt werden.

Denis

Servus Play-Zone-Team!

In Ausgabe 3/2001 habt ihr verschiedene Kabel vor-
gestellt. Jetzt spiele ich mit dem Gedanken, mir ein
RGB-Kabel zu kaufen. Nun zu meiner Frage: Geht da-
von auch das typische PlayStation-Flimmern weg?




Play Zone: Nein, das Flimmern bleibt. Nur
eine Software-Ldsung verhindert das. Einige
Spiele haben aber schon gezeigt, dass es
auch ohne Flimmern geht.

Wie wire es mit einer Rubrik, in der Leser
schreiben kénnen, welche PSone-Spiele nicht
100%ig auf der PlayStation 2 laufen. Mir ist auf-
gefallen, dass bei ldngerem Spielen Asterix ein-
fach abstiirzt, also Tipp an alle: abspeichern. Ich
habe gehirt, dass Tombi gar nicht lauft und /nter-
national Track & Field beim 100m-Lauf abstiirzt.
Play Zone: Das halten wir fiir eine hervorragende
Idee, die wir umgehend in die Tat umsetzen und
der wir in dieser Ausgabe unsere Umfrage des
Monats widmen. In zwei Monaten werden wir die
ersten Ergebnisse présentieren und Sie in der
Folgezeit in einer dauerhaften Rubrik iber den
aktuellsten Stand der Datenbank auf dem Laufen-
den halten. Fiir eine detaillierte Beschreibung un-
seres Vorhabens werfen Sie doch einfach einen
Blick auf die Umfrage des Monats. Auf diesem
Weg vielen Dank fiir die sinnvolle Anregung.

Was glaubt ihr, warum sich der Dreamcast trotz
viel besserer Spiele nicht gegen die PlayStation
durchsetzt?

Play Zone: Das ist eine Frage, die wirklich schwer
zu beantworten ist. Die Ursachen fiir die unter-
schiedliche Marktposition von Sega und Sony
reichen sicherlich mindestens in die Zeit des Du-
ells zwischen dem Sega Saturn und der Sony
PlayStation zuriick. Die Griinde, warum sich Sony
durchsetzen kennte, sind vielfaltiger Natur: Billi-
gere und effizientere CD-Produktion, eine (iber-
schaubarere Systemarchitektur, die im Zuge des
technologischen Fortschritts leichter rationali-
siert werden konnte, was natiirlich wiederum die
Produktionskosten drastisch senkt, und nicht zu-
letzt die cleverere Marketingstrategie gehdren
wohl zu den zentralen Griinden fiir Sonys derzeit
dominante Position im Markt. Zudem ist es Sega
nicht gelungen, die technische Uberlegenheit des
Dreamcast gegeniiber der PSone zu kommunizie-
ren, so dass Gelegenheitskdufer wohl nicht ein-
mal wissen, welche Konsole welcher Generation
angehdrt. Sony hat es geschafft, die Marke .
.PlayStation” zu einem Synonym fiir Videospiele
zu entwickeln, was den Konzern derzeit wohl fast
unangreifbar macht. Aufgrund friiherer Fehler
fehlten Sega zuletzt wohl vor allem die finanziel-
len Mittel, um mit Sony mitzuhalten. Wer sich fiir
die (sehr spannende) Geschichte des Kampfes
zwischen Sega, Sony und Nintendo interessiert
und des Englischen méchtig ist, dem seien hier-
mit zwei Biicher wérmstens ans Herz gelegt, in
denen unter anderem berichtet wird, warum die
urspriinglich geplante Kooperation zwischen
Sony und Nintendo scheiterte und warum die
Verdffentlichung von Segas Virtua Fighter von ei-
nigen Experten als Schiiisselereignis fiir den Er-
folg der PlayStation angesehen wird — Ironie des
Schicksals :

Sheff, David: Game Over, Game Press

(ISBN 0966961706)

Asakura, Relji: Revolutionaries at Sony,
McGraw-Hill (ISBN 0071355871)

Viel Spal3 bei der Lektiire!

Sascha onpowski

Boah, einfach kraaaaassssss!

Play Zone: Vor der Produktion haben wir uns ge-
schwaren, dieses Mal alle Leseranfragen ganz
ernst zu nehmen, knapp und sachlich zu beantwor-
ten und uns auf gar keinen Fall (iber einen Leser
lustig zu machen. Wer weils, wir kéinnten ja wieder
einmal unwissentlich das Gewinnspiel eines Mitbe-
werbers durch den Kakao ziehen. (Hier eine kleine
Anmerkung zu dem Vorschlag einiger Leser, dach
auch einmal andere Magazine zu lesen: Tun wir, so-
gar eine Menge, aber die dort enthaltenen Gewinn-
spiele sind fiir uns nun wirklich nicht von besonders
groBem Interesse). Aber dann erreichte uns der fol-
gende Brief, und es war wie ein ... Sog, die Versu-
chung war zu groB8. Da wir kein Interesse haben,
eine Person bloBzustellen, haben wir auf Abdruck
des Verfassernamens verzichtet. Lieber Schreiber
dieses Briefes: Solltest du dir auf den Schlips ge-
treten fiihlen, schreib uns ein paar Zeilen, dann
schicken wir dir die gesammelten Peinlichkeiten
aus dem Redaktionsalltag und eine Aufstellung der
grdBten Fettndpfchen, in die wir im Laufe der Zeit
getreten sind. Sieh es positiv: Du hast unseren
Arbeitstag erhellt und dafiir sind wir dir aufrichtig
dankbar! Solltest du uns wirklich (ibel nehmen,
dass wir dich ein wenig durch den Kakao ziehen,
melde dich. Wir garantieren dir einen Abdruck
deiner Stellungnahme in der ndchsten Ausgabe,
das sind wir dir schuldig.

Ich habe mir letztens Dead or Alive 2 geholt und bin
absolut beeindruckt. Erst einmal die verschiedenen
Modi. Jeder Modus hat seine eigenen Spezialge-
biete (abgesehen vom Fighten). Diese Auswahl ist
nicht annghernd mit der bei Tekken 3 bzw. Tekken
Tag Tournament zu vergleichen. Dann die Protago-
nisten(-innen). Boah einfach kraaasssssss!!!!11 Ich
mochte besonders auf die weiblichen Kampfteil-
nehmer(-innen) weisen, die absolut géttlichen
Kérperformen, die dsthetisch programmierten Ge-
sichtskonturen. Dann dieser weibliche Realismus:
Die Bewegungen der einzelnen Feministeninnen,
dazu ihre sexistisch ansprechenden Stimmen (ab-
gesehen davon, dass die Sprachen Englisch bzw.
Japanisch gehalten wurden). Jedoch machte ich
auch den leicht freiziigigen Touch dieses Games
loben, erstens dass die Macher dieses Meister-
werkes (wie beim Vorgénger) die Bewegungen der
oberen Geschlechtsmerkmale pikurealistisch inte-
griert haben. Zweitens, dass man dank der Kleidung
der Kémpferinnen bei bestimmten Interaktionen
bzw. Attacken auch mal einen Slip oder sagen wir
besser: einen Tanga bewundern kann.

Play Zone: Von den sprachlichen Ungereimtheiten
einmal abgesehen: Wir sind uns ziemlich sicher,
dass wir dir mit einem freiziigigen Poster von Lara
Croft mit einem Kopfkissen als einzigem Beklei-
dungsstiick eine groBe Freude machen kénnten.
Vielleicht haben wir ja auch alle Gliick und es gibt
irgendwann einmal eine PlayStation-2-Version von

Fear Effect (im Director’s Cut fiir Erwachsene). Und
wir verraten jetzt auch nicht, welche Spielvariante
wir statt des ,, Bouncing Breast”-Modus bei Dead or
Alive fiir die mannlichen Kampfer implementieren
wiirden, um auch unsere weiblichen Redakteure bei
Laune zu halten. Obwohl, wenn wir Angelina Jolie
einmal mit Lara Croft vergleichen ... vielleicht sind
reale Menschen am Ende doch etwas attraktiver.

Nun zur Grafik: Die absolut griindlich texturierten
Darsteller — von den obersten Haarspitzen iiber

die Fingerndgel bis zu den Schuhabsétzen stimmt
einfach alles. Selbst die Augen haben ihre eigene
Struktur und bewegen sich dazu im Spiel. Dann die
in Echtzeit sich von der momentanen Aktion der
jeweiligen Person abhéngig bewegenden Kdrper-
und Kleidungsmerkmale. Wird ein weiblicher (oder
ménnlicher) Darsteller z.B. durch die Luft gewirbelt,
flattern seine Haare in Abhéngigkeit vom Steigungs-
bzw. Fallwinkel in der Luft. Also physikalisch abso-
lut korrekt programmiert. ULTRAAFFENGEIL!

Play Zone: TURBOSUPERCOOL!

Wobei ich trotz dieses groRen Lobes davon iiber-
zeugt bin, dass bei diesem Titel noch lange nicht
die volle PS2-Power genutzt wurde.

Play Zone: Da sind wir aber wirklich gespannt,
welche Worte du fiir Spiele finden wirst, die die
PlayStation 2 entsprechend ausreizen.

Schade ist nur, dass das Spiel relativ wenig Aus-
wabhl an Personalitdten aufweist. AuBerdem hitte
zu jeder Person ruhig eine
vorgerenderte Endsequenz
gepasst (damit méchte ich
nicht sagen, dass die Spiel-
grafik nicht ausreicht).
Play Zone: Am besten
eine Sequenz, in der
man einen Tanga
sieht.

Und der
Storymode hat fiir
mich einen etwas
unversténdlichen In-
halt, da zwar zwi-
schen den einzelnen
Fightern eine gewis-
se Verbindung be-
steht, aber irgend-
wie hétten die Ent-
wickler in diesen
Teil von Dead or
Alive 2 etwas
mehr Story rein-
stecken kdnnen.
Play Zone: Wieso,
man sieht (ippige

3 | NU'R DIE GEDULD

Sobald wirklich ver-
- werthare Intormatio-
s nen flieBen, werden
* wir uns Final Fantasy
Oberweiten und X in aller Ausfiihr-
Tangas, das ¢ lichkeit widmen

ld

¥

reicht doch!?
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B EINE FUR ALLE Un-
sere DVD ist grund-
sédtzlich landercodefrei
und damit auf jedem
DVD-Player abspielbar.

Warum fragt z.B. eine K&mpferin in einer Sequenz
vor dem Kampf, ob der ihr gegeniiberstehende
Gegner ihr Bruder sei und féngt dann sofort an,
sich mit der befragten Person zu priigeln.

Play Zone: Vielleicht hat er ihr in den Ausschnitt
oder aufs Héschen geschaut.

Zum Ende mdchte ich schlussfolgern, dass ich so
ein krasses Priigelgame noch nirgends gesehen
bzw. gespielt habe. Selbst auf dem PC wurde sich
noch nie solche Miihe gegeben. Tja: It's a Sony”
Play Zone: ,It's a Tecmo” und auBBerdem vorher
schon auf dem Dreamcast erschienen. Aber wir
wollen nicht zu bdsartig sein. Grundsétzlich stim-
men wir dir natiirlich zu. Dead or Alive 2 ist ein
hervarragendes Spiel. Du hast nur einige deiner
Argumente etwas ungliicklich formuliert, so dass
wir uns mit einigen spitzziingigen Bemerkungen
nicht zuriickhalten konnten. Aba iss schon echt
konkret krass geiles Game!

Name ist der Redaktion bekannt

Metal-Gear-Solid-2-Demo

Ich hétte ein paar Fragen an euch:
Frage 1: Kénnt ihr mir bestétigen, ob in Gran Turis-
mo 3 ein Lamborghini am Start ist, da ihr ihn auf
dar GT3-Liste im Heft 03/2001 abgedruckt hattet?
1y Zone: Leider kdnnen wir dir nur bestétigen,
dass er auf der Liste war, die wir von Sony be-
kommen haben. Wir haben ihn aber noch nicht
im Spiel in Bewegung gesehen, wenn du darauf
anspielst. Wenn Sony ihn aber auf die Liste setzt,
wird er wohl auch im Spiel sein. Mit absoluter Si-
cherheit ldsst sich das aber natiirlich erst sagen,
wenn wir das fertige Spiel in Hénden halten.

Frage 2: Auf der Seite 109 (in den Hardware-
News) sieht man eine DVD-Hiille, auf der der Titel
»Metal Gear Solid 2 — The Trailer” drauf steht. Ich
wollte fragen, ob man die DVD kaufen oder be-
stellen kann, wenn ja, wo und wie teuer und

ob ihr mir die Adresse sagen kinnt?

Play Zone: Eine gute und eine schlechte Nach-
richt. Die schlechte: Der Trailer ist in dieser Form
nur in Japan erhéltlich. Die gute: Du findest ihn in
ungekiirzter Fassung auf unserer DVD in diesem
Manat. Viel Spal3 damit!

Frage 3: Der Japan- und der US-Version von Zone
of the Enders soll eine Demo von Metal Gear So-
lid 2 beiliegen, die eine Spieldauer von gut einer

Stunde haben soll. Wird das auch in der deut-
schen Version der Fall sein?

Play Zone: Der deutschen Version von Zone of
the Enders wird keine spielbare Demo von MGS 2
beiliegen, aber ein neues, exklusives Video, das
noch mehr vom Spiel zeigt als der urspriingliche
neunminiitige Trailer, den du auf unserer DVD in
diesem Monat findest.

Mike Gutsche

Indizierung

Hallo ihr,

Da schon so viele Leserbriefe iiber Indizierungen
geschrieben wurden, hab ich mich auch mal ran-
gesetzt. Mir ist aufgefallen, dass viele von euren
Lesern meinen, die Erziehung im Bereich Compu-
ter- und Konsolenspiele sei Eiternsache, aber alle
Eltern erziehen anders. So gibt es Kinder, die indi-
zierte Ego-Shooter spielen und deren Eltern villig
egal ist, was sie da iiberhaupt spielen. Wiederum
gibt es Eltern, die vor jedem Kauf eines Computer-
oder Konsolenspiels fiir ihre Kinder auf die Alters-
freigabe achten. Hier tritt dann die BPjS in Kraft.
Sie sorgt dafiir, dass brutale Spiele nicht ein so
groBes Bild von Gewalt darstellen und somit fiir
Kinder, die nicht gut zwischen Realit4t und Com-
puterspiel unterscheiden kénnen, weniger Gefahr
als bei der Originalversion bergen.

Play Zone: Hier miissen wir zunéchst einmal ein
paar Missverstdndnisse kldren. Die Altersfrei-
gabe bei Videospielen hat mit der BPjS (Bundes-
priifstelle fiir jugendgeféhrdende Schriften) gar
nichts zu tun. Bei der so genannten USK-Freigabe
(Unabhéngige Selbstkontrolle) handelt es sich um
eine Empfehlung durch einen freiwilligen Zusam-
menschluss der Spielehersteller. Im Gegensatz
zur von Filmen bekannten FSK-Freigabe ist die
Empfehlung bei Videospielen nicht verbindlich.
Die BPJS nimmt auch nicht selbststéndig Verén-
derungen an Spielen vor. Sie handelt auf Antrag
und bewertet Spiele, die schon auf dem Markt er-
héltlich sind. Ein nachtrégliches , Entschérfen”
aufgrund von Vorgaben der BFJS ist also nicht
madglich.

Trotzdem sollten Eltern nicht allein auf die BPjS
vertrauen, sondern selbst fiir ihre Kinder vorsor-
gen, indem sie die Spiele, die ihre Kinder spielen,
genau unter die Lupe nehmen.
Play Zone: : Das sehen wir ganz genauso.

Per E-Mail

Sony-Controller

Hallo Play-Zone-Team!

Im Februar 2000 habe ich mir eine PlayStation (1)
gekauft. Einen Monat spéter kaufte ich mir einen
zweiten, schwarzen Controller hinzu. Zunéchst
war ich von der Qualitét von Sony iiberzeugt.
Doch nach einiger Zeit bemerkte ich, dass der
schwarze Controller eine Macke hatte: Wahrend
des Spiels wurde die X-Taste von selbst ohne Un-
terbrechung betétigt und die START-Taste funk-
tionierte iiberhaupt nicht mehr. In der Hoffnung,
den Controller umtauschen zu kdnnen, fuhr ich
zum Fachgeschéft, wo ich mir das Gerét gekauft
hatte. Dort wurde mir gesagt, dass Sony keine
Garantie auf Controller gibt und die Reparatur

sich nicht lohne, weil sie genau so teuer werde
wie ein neuer Controller. Da mein Geld meistens
knapp ist und ich gerade dabei war, fiir ein neues
Spiel zu sparen, habe ich mir keinen neuen Con-
troller gekauft. Kurze Zeit spéater bekam der Con-
troller, der mit der PlayStation mitgeliefert wor-
den war, das gleiche Problem. Ich kann es nicht
verstehen, die Controller sind noch nie runterge-
fallen oder von mir in die Ecke geworfen worden.
Ich kann nur hoffen, dass das ein Zufall war. Eins
steht aber fiir mich fest: von Sony werde ich mir
keinen Controller mehr kaufen!

Pl : Seltsam, gerade die Controller von
Sony gelten bei uns in der Redaktion als die
verldsslichsten von allen und sind bei uns in tég-
lichem Einsatz. Wir haben noch nie Probleme mit
den originalen DUAL-SHOCK-Controllern gehabt.
Wenn Ihr Vertrauen in Sony aber erschiittert ist,
so ist dies kein Anlass zur Panik. Es gibt hervor-
ragende Controller von Drittherstellern zu giinsti-
gen Preisen. Schauen Sie sich einfach dort ein-
mal um.

Fragen zur Play Zone

Ich will nicht lange rumschleimen und komme
deshalb gleich zu meiner Kritik:

1. Wieso wird eigentlich eure Auflage immer
geringer?

Play Zone:
Play Zone:

’/[Jli

Ubergangsphasen von einer Konsolen-
generation zur ndchsten sind immer eine schwie-
rige Sache. Der Markt fiir Videospiele war insge-
samt sehr schlecht in den letzten Monaten, so-
wohl fiir Hersteller als auch fiir uns. Die Auflage
fast aller Magazine hat sich halbiert, einige wur-
den sogar ganz eingestellt (besonders im Bereich
der Multiformat-Magazine, die sich mit allen Vi-
deospiel-Systemen befassen). Wir legen mit der
Play Zone aber nun wieder sténdig zu. Im Bereich
der Magazine, die sich auf die PlayStation 2 kon-
zentrieren, ist die Play Zone nach der Einfiihrung
der DVD nun fiihrend, und wir arbeiten natiiriich
daran, diese Fiihrung zu halten und konsequent
auszubauen.

2. In der Play Zone 3/2001 schreibt ihr zu dem
Spiel Lunar 2, es sei erhéltlich, dennoch gebt
ihr aber nur eine Einschétzung, noch keine
Testwertung. Wieso kostet das Spiel iberhaupt
DM 200,-7

| ne: Unsere Angabe, das Spiel sei erhéit-
!n:h war nicht ganz korrekt. Eigentlich hétte es
heiBen miissen: Der Titel ist in den USA erhélt-
lich. Eine Verdffentlichung in Deutschland ist
derzeit nicht geplant, wie wir auch im eigentli-
chen Text auf der gleichen Seite bemerkt haben.
Unsere Preisangabe bezog sich auf die Kosten
fiir den Import dieses sehr (ippig ausgestatteten
Spiels.

3. Wie kann man eure Redaktion erreichen? Ich
rief an und erfuhr, die Redaktion , Play Zone”

sei nicht telefonisch, per E-Mail oder Internet

zu erreichen. Wieso?

Play Zone: So ausgedriickt stimmt die Aussage
nicht. Selbstversténdlich kannst du uns eine E-
Mail schreiben, die auch in jedem Fall von uns
gelesen wird. Telefonisch kann man uns aller-
dings in der Tat nur in Ausnahmeféllen erreichen.




Das ist aber keine Besonderheit der Play Zone,
sondern eigentlich in jeder produzierenden Bran-
che so. Stell dir vor, wir wiirden jeden Tag einen
Riesenhaufen Leseranfragen telefonisch beant-
worten. Wann sollten wir da nach ein Heft ma-
chen? Sa gern wir mit unseren Lesern quatschen
wiirden, unsere Produktionszeiten sind sehr
knapp kalkuliert, da bleibt leider keine Zeit fiir
telefonische Betreuung der Leser durch die
Redakteure. Dafiir ist unser Leserservice da

und der macht seine Sache auch sehr gut.

4. Wann erscheint (erschien?) denn nun Fina/
Fantasy IX? In der Play Zone 3/2001 steht auf
Seite 78: Januar und Ende Januar, auf Seite 94:
Februar. Na, wie denn nun?

Play Zone: Unterschiedliche Teile des Heftes wer-
den zu unterschiedlichen Zeiten von unterschied-
lichen Leuten erstellt. Wenn sich dann ein Spiel
kurzfristig verschiebt, kann es schon einmal vor-
kommen, dass zwei Termine in unser Heft rut-
schen. Das sollte eigentlich nicht passieren, da
jeder Artikel mehrmals kontrolliert wird, aber
Fehler kommen halt vor. Im Zweifelsfall ist immer
der Termin am aktuellsten, der im eigentlichen
Bericht zum Spiel genannt wird. Final Fantasy IX
sollte mittlerweile endgiiltig erschienen sein
(zumindest wurde das Spiel bis zum Redaktions-
schluss fiir die vorliegende Ausgabe nicht erneut
verschoben).

Ansonsten bleibt nur noch zu wiinschen, dass
ihr uns noch 90 Jahre erhalten bleibt und einen
Bericht {iber die PlayStation 20 bringt.

Play Zone: Machen wir — aber nur, wenn ein Pii-
rierstab im Lieferumfang enthalten ist, mit dem
wir die Nahrung zwischen zwei Runden Gran Tu-
rismo 2100 Z-spec zerkleinern kénnen, um sie an
unseren mittlerweile zahnlosen Kiefern vorbei in
unsere greisen Magen zu befirdern.

David

INFO Die Umfrage des Monats

Kompatibel mit PS2!

(oder eine Kopie davon) an folgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion:
Play Zone, Kennwort: Umfrage 03/2001,
...BoonstraBe 21,.90429, Niirnberg..........c.....oom

Oder lassen Sie uns die Infos einfach
per E-Mail zukommen: pszone@computec.de

I
I—..

PlayStation: nur fiir Kinder?

Hallo!
Es geht um meine Tante (inzwischen 84 Jahre alt,
aber topfit), der ich 1993 ein gebrauchtes NES
(Nintendo Entertainment System, Anm. der Red.)
mit Tetris und Dr. Mario kaufte. Dieses nutzte sie
regelmaRig. Leider erlitt sie 1997 einen Schlagan-
fall und ist seitdem linksseitig mit leichten L&h-
mungserscheinungen behaftet. Spielen tut sie
nur noch selten durch ihre eingeschrénkte Be-
wegungsfreiheit. Trotzdem gab sie nie auf und
versuchte immer, neben der Gymnastik zu spie-
len, um ihre Hand zu trainieren. Anfang 2000 ging
der NES-Kasten kaputt. Reparieren ging nicht, al-
so Uberredungskunst eingesetzt und PSone und
folgende Spiele gekauft: Next Tetris, Swing und
Pong. Seitdem ist sie wieder begeistert, auch
wenn das exakte Steuern noch sehr schwerfillt.
Ich suche jetzt weitere Spieletitel, die maglichst
einfach in Bedienung und Konzept sind. Grafik
und Sound sind vernachlissigbar, es soll einfach
etwas Abwechslung und SpaR bieten. Gibt es
noch andere éltere PlayStation-User?
Play Zone: Auf lhrer Suche nach ,einfacheren”
Spielen sollten Sie es vielleicht mal mit folgenden
Titeln versuchen, die unserer Meinung nach ge-
eignet sein kdnnten:
e Wer wird Milliondr? (Das Spiel zur Quiz-Show)
* Pro Pinball: Fantastic Journey (Flipper)
e Namco Arcade Museum Vol. 3 (Spielesammiung
mit Geschicklichkeits-Klassikern)
* Ballistic (Giinstiges und gutes Puzzlespiel, falls
Tetris mal zu langweilig wird)
Die Frage, ob es noch andere éltere User gibt,
kann wohl nur unsere Lesergemeinde beant-wor-
ten. Liebe riistige PlayStation-Rentner, schreiben
Sie uns, falls Sie Interesse an einem Austausch
haben, wir leiten ernst gemeinte Zuschriften
dann gerne weiter. Es ist schén zu sehen, dass
Videospiele die Kinderzimmer blasser Einzelgan-

In diesem Monat starten wir eine ganz besondere Umfrage. lhr Feedback
ist diesmal namlich fiir eine dauerhafte Rubrik gefragt. Bitte schreiben
Sie uns von lhren Erfahrungen mit PSone-Spielen auf der PlayStation 2.
Welche Spiele laufen nur bedingt oder vielleicht sogar gar nicht? Wir

i priifen lhre Zuschriften und werden in zwei Monaten erstmals eine um-
fassende Liste veroffentlichen. AnschlieBend werden wir dies dann jeden
Monat aktualisieren und im Rahmen der Leserbriefe prasentieren. Ge-
meinsam stellen wir dann hoffentlich die groBte Datenbank zu diesem
Thema im deutschsprachigen Raum auf die Beine!

Monatlich fhren wir an dieser Stelle eine Umfrage zu wichtigen Themen durch und présentieren Ihnen jeweils
2wei Ausgaben spéater die Ergebnisse. Fiillen Sie diesen Coupon bitte fein sduberlich aus und schicken Sie ihn

1 FUNKTIONIERT ES? Nicht alle *
PSane-Spiele laufen problem-
los auf der PlayStation 2.

Unter allen Einsendern wird ein aktuelles PlayStation-Spiel verlost. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Einsendeschluss ist der 1, Mirz 2001,

Bitte berichten Sie uns von Erfahrungen mit Kompatibilitétsproblemen von
PSone und PS2! Welche Spiele laufen gar nicht, welche nur bedingt?

ger verlassen haben und mittlerweile wirklich zu
einem Bestandteil des taglichen Lebens quer
durch alle Bevilkerungsschichten

gewarden sind.

Mit freundlichen GriiBen

Heiko Brinner

INFO Umfrage-Ergebnis

Vertrauen Sie unse-
ren Redakteuren?

Auswertung unserer Umfrage des
Monats aus der Play Zone 02/2001

Nachstehend finden Sie eine Ubersicht tiber die Ant-
worten, die uns zu unserer Umfrage in Play Zone
2/2001 erreichten. Wir hatten lhnen zwei Fragen ge-
stellt, mit denen Sie beurteilen kénnen, inwieweit Sie
den Wertungen der Play Zone vertrauen und ob dieses
Vertrauen von der Person des Redakteurs abhangt.

77% Der testende Redakteur spielt fiir
mich keine Rolle. Ich vertraue den
Wertungen der Play Zone

Wiirden Sie es begriiBen, mehr iber die Vor-
lieben der Redakteure zu erfahren, um zu ent-
scheiden, ob Sie einem Testurteil vertrauen?

18% Mir sind die 3
Vorlieben der Redakteure
nicht wichtig.

2. lhre Antwort auf diese Frage fiel klarer aus, als wir
es erwartet hatten. Runde zwei Drittel unserer Leser
wiirden gerne mehr tber die Leute hinter Play Zone
erfahren. Wir tragen diesem eindeutigen Leser-
waunsch nattirlich Rechnung. Ab der ndchsten Aus-
gabe diirfen Sie die Konsequenz Ihres Votums be-
wundern. Sie dirfen gespannt sein.

Leserbriefe EVRITE
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beim Schummeln wiinscht

lhr Wolfgang Fischer

Duke Nukem:
Land of the Babes

CE0T3 Wo der Herzog der Gewalt auftaucht, haben die
AuBerirdischen nichts zu lachen.

Die Fans des coolen Duke mussten sich sehr lange gedulden, doch nun
erscheint endlich das neueste Abenteuer des Actionhelden in Deutsch-
land. Jetzt kénnen Sie endlich groRbusige, leichtbekleidete Frauen vor
garstigen, schweinegesichtigen Aliens retten. Gliicklicherweise haben
wir ein paar nutzliche und witzige Cheats ausgegraben, um Sie bei
dieser zeitraubenden Tatigkeit etwas zu unterstiitzen. Die Eingabe

der Codes erfolgt dabei immer auf dem Cheat-Bildschirm.

“.

groBer sein. Ob Jump & Run, Rennspiel oder Baller-
action, hier ist fiir alle Geschmacker etwas dabei.
Midways witziges Boxspekta-
kel ist sogar schon zum dritten
Mal vertreten, da es hierfiir ei-
ne riesige Menge an Cheats gibt. Viel SpaB

INFO Play Zone-Games-Helpline

Sie haben ein ganz spezielles Problem,
das noch nicht in unserem Heft gelost
wurde? Dann erhalten Sie ab sofort Hilfe,
denn unsere kostenpflichtige Hotline hilft
Ihnen bei allen kniffligen Puzzles, fiesen.
Endgegnern und vertrackten Levels:

0190/82 48 37

Taglich von-8-24 Uhr.
Der Anruf kostet pro Minute 3,63 Mark.

H FEINER UNTERSCHIED Bei aktiviertem Cheat fiir durchgeknallte Zwischen-
sequenzen wird aus dem hiibschen Babe ein schweinegesichtiges Alien.

OXHEHEXEHUWS®
L0 @ @& M L1undL2
R2,%. L1, R1, @ und L2.
2@ R2H @ L2und L1
HEE®®e®.dX

i S B e B EoTarel a2k
HX0OHNHX®udl
R1,R1, @ @. L1, L1 und R2.
L1,L1,R1,R1, %. %X. ®und @.
Ego-Perspektive L2,R1,L1,R2. @, ¥ und B
Duke mit groBem Kopf HE X060 Xudll
Duke mit kleinem Kopf BEX®6XHBudl
Feinde mit groem Kopf ¥ % R1, % L1und .
Feinde mit kleinem Kopf ¥ L1, % R1, ¥ und ¥.
Durchgeknallte Zwischensequenzen L1,L2, R1,R2, @, @, Il und l.
Outtake-Zwischensequenzen L1,L2,R1,R2, . . @ und @.

Freie Levelauswahl
Unbesiegbarkeit

Alle Waffen

Unendlich Munition

Doppelter Schaden

Zeitlich begrenzte Unbesiegbarkeit
Unsichtbarkeit

Volles Ego

Volle Ristung

Endsequenz @ R2 L1, A L2, ¥ und R2.

Master-Cheat L1, L2, R2, R1, L1, L2, R2, R1,

: L1, L2, R2, R1, L1, L2, R2, R1, @ (4x),

<% I GRUPPENBILD MIT DAMEN % (4x), B (4x) und Select (4x).
h&r Duke und sein Harem.




Rayman Revolution

Das bunte Jump & Run
ist voller Uberraschungen und Gimmicks.

Um Zugang zu den drei Multiplayer-Bonus-
spielen zu bekommen, gehen Sie vom Haupt-
menl Uber das Optionsmend zur Sprachaus-
wahl. Wechseln Sie von hier ins Sprach-Men(
und wéhlen als Sprache , Raymanian” aus
(Nicht bestatigen!). Halten Sie jetzt L1 und R1
gedrickt und geben in schneller Folge L2, R2,
L2, R2, L2 und R2 ein. Jetzt haben Sie soforti-
gen Zugang zu Glob-Disk, Raketenjagd und
Baby-FuRball. Das Cheatmeni erreichen Sie,
indem Sie wahrend eines Spiels ins Sound-
Meni wechseln und dort die Option ,Alles
aus” wahlen (Nicht bestatigen). Halten Sie
wiederum L1 und R1 gedriickt und geben die-
selbe Tastenkombination wie oben ein. Wenn
Sie wahrend einer Partie Baby-Fuihall die
gleiche Tastenfolge bei gedrickter L1- und
R1-Taste eingeben, erscheinen bei den Spie-
lern sogar deren Namen.

I NAMENLOSE JUNGSTARS? Fiir dieses Fuﬁball-
spiel war keine teure Lizenz ntig.

Wild Wild Racing

FVNEINICLEY Gleich zwei
verschiedene Cheatmeniis warten
darauf, von lhnen aktiviert zu werden.

Alle Cheats bei diesem Offroad-Rennspiel frei-

zuschalten, ist gar nicht so einfach. Um in das
.Geheim”-Menu zu kommen, gehen Sie in
das Optionsment, halten [l und driicken
dann:Oben @, 4, @, & = &« =2 und @.
Jetzt konnen Sie diesen Bildschirm verlassen
und ein Spiel starten. Geben Sie dort als
Namen ,,NORTHEND" ein. Als Bestétigung
horen Sie ein , Wild Wild Racing”. Dadurch
schalten Sie das ,, Streng Geheim”-Ment frei.

WAGENAUSW AHL
TEMeo RS

e

BECHL

FZo—
FOHRUNG

B BOSER WOLF Normalerweise ¢
Weile, bis Sie iiber dieses Bah)

INFO Cheats & Codes zu

Cheats & Codes fiir Budget-Spiele

Jeden Monat verdffentlichen die Softwarehersteller beliebte, etwas élte-
re Titel zu einem niedrigeren Preis. Damit Sie auch hei diesen Spielen den
Uberblick behalten, versorgen wir Sie weiterhin regelmiBig mit Hilfen
und Schummelanleitungen fiir vollen Retro-SpielspaB. '

Den Abenteuern des knuffigen BothnIegers kann der
Zahn der Zeit nichts anhaben. Die witzigen und moti-
vierenden Einzel- und Mehrspielermodi des Knobel-
spiels machen einfach siichtig. Mit den folgenden -

B KOMPLEXES VERGNUGEN Mit den Passwdértern
kdnnen Sie direkt in den 41. Level springen!

Passwartern konnen Sie auch mal ein paar Levels
tiberspringen, wenn Sie irgendwo nicht weiterkommen,

Geben Sie folgende Zahlenkombinationen
als Passwort ein, um auf unterschiedlichen
Schw:engkeltssluien zZu starten.

Beginner: 56565656
Normal: 16161616
Hart: = ; : 49894989

Gehen Sie die folgenden Zahlenkombinationen
als Passwort ein, um in der jeweiligen Spielstufe
mit voller Power zu starten.

Level 1: 46224622
Level 11: 10191019
Level 21: 12221222
Level 31: 26572657
Level 41: 38793879

F1 Racing Championship

FYYEINCLF Die einzige Formel-
1-Simulation, die mit weiblichen
Boxencrews glanzen kann!

Fur die neue Formel-1-Referenz auf der PS2
gibt es neben einem nutzlichen Cheat, der alle
Spielmodi freischaltet, eine ganze Reihe witzi-
ger Gimmicks. Um alle MenUs und Unter-
menUs freizuschalten, mussen Sie auf dem
Startbildschirm @, 3, . A, 1. {, € und =
driicken. Die tbrigen Cheats werden direkt im
Spiel eingegeben. Eine nochmalige Eingabe
deaktiviert den jeweiligen Cheat wieder.

Musik im Pausenment éandern
AuRergewohnliche Soundeffekte
Superschneller Formel-1-Wagen
Piloten-Kameraperspektive
Fahrschullibung bestehen
Weibliche Boxencrew

Nachdem Sie die Tastenfolge flr die weib-
liche Boxencrew eingegeben ha-
ben, missen Sie das Spiel been-
den (Kein Neustart!). Wenn Sie
jetzt ein neues Rennen starte
wird jeder Boxensto :
zu einer
Augenweide

# VOLL MOTIVIERT
In dieser Saison
will Mika den Titel
zuriickholen.

B DREI-STOPP-STRATEGIE Bei solchen Boxencrews
ist die Geschwindigkeit beim Pitstop zweitrangig.

@ X M A L1, L2 R2undR1.
@ X H A 1 R, ¥undX.

@ X B A R1,R2 L2und L1.
@ XMW A =2 1 undr

R2, L2, % R2 und L2.

@ XN AN < tund &

Cheats & Codes yEF{L




INFO Die Schummelecke fiir Importfreaks

Unreal Tournament (PS2)

Leider hat sich der Erscheinungstermin des heif begehrten Ego-Shooters schon
wieder verschoben. Wer die US-Version besitzt, wird sich sehr iiber diese beiden
Cheats freuen. Um den ,Big Head Mutator” freizuschalten und damit all Ihren Mul-
tiplayer-Gegnern einen dicken Schédel zu verpassen, driicken Sie im Hauptmenii
folgende Tasten:

22200l @.

Jetzt konnen Sie bei Mehrspieler-Partien diesen Mutator benutzen. Sollte lhnen

Cheats & Codes fiir Importspiele

Hier finden Sie Tipps und Tricks zu allen méglichen Spielen, die leider noch nicht in Deutschland
erschienen sind und momentan nur als Japan- oder Amerika-Importversion zu haben sind.

wiahrend eines Spiels einmal die Munition ausgehen,
dann driicken Sie einfach die Start-Taste und geben

dann folgende Tastenkombination ein: ' RREADY FOR

A" ACTION Bei UT
brauchen Sie
mehr als nur -

* gute Reflexe und

g etwas Gliick.

“2000 2 unde

Sobald Sie zum Spielgeschehen zurlickkehren, haben
Sie 999 Schuss fiir jede Waffe, die Sie aufgesam- &
melt haben.

) _ & Codes Play Zone

abgedrehten Geschicklichkeitsspiel
immer eine Bombenstimmung.

Um die Cheats einzugeben, miis-
sen Sie ein laufendes Spiel pausie-
ren und anschlieend die Tasten L1,
L2, R1 und R2 gedriickt halten. Da-
nach geben Sie die jeweiligen Tasten-
kombinationen ein. Fiir alle Cheats
- gilt, dass sie fir jeden Level neu
eingegeben werden mussen.

1 007 BUDDY Der
Geheimagent
rdumt seine Geg-
ner mit Stil aus
dem Weg.

Level Giberspringen @ B XudX

Unbesiegbarkeit. X AN
Unendlich Munition ® B Aund¥X
Teamgesundheit erhéhen A A Xund X
Teammunition erhéhen X X Aund A
Erste Spezialwaffe A X Xund X
Zweite Spezialwaffe ¥ X Xund A
Schweres Geschiitz A X BHBundBl
Jetpack HHE AudA
Raketenstiefel A B HBudaA
Einfacher Waffenbau ® 0 Xud¥X
Einfaches Buddybauen 0 Xund@®
Alle Kisten sind Superkisten @ X Xund@
Sofortiger Gebaudebau EEHOuI®
Unzerstorbare Basis X A Aund¥X
GroRe FlRke A B BundXw
GroRe Waffen A ©® @®undA
Alle Levels und Welten freischalten A ® BudH

Silent Scope

Diese Cheats zielen
direkt auf den SpielspaB.

Die Scharfschitzenballerei
ist lhnen zu leicht oder gar
zu einténig? Diese Cheat-
codes laden dazu ein, sich
das Spiel noch mal griind-
lich vorzunehmen und bei-
spielsweise alle Levels bei Nacht durchzuspielen. Alle Eingaben mis-
sen auf dem Auswahlbildschirm des Arcade-Modus' erfolgen. Als Be-
statigung flr eine gelungene Eingabe des Cheats erhalten Sie jeweils
eine akustische Bestétigung.

B TODLICHE LIEBESGRUSSE Was wohl die Pro-
grammierer zu diesem Modus inspiriert hat?

S 2 ETHEE AL L EHudA
2R L LAY LreLundB
T4 4 dundd.
LATHEHA L= L= HudA.
e == Hud A

=211 HBund A

=2 =2 =2undBl

24202 L2undB

=2 =222 ¢ 4 tund =

Unsichtbare Gegner
Gespiegelte Levels
Ego-Perspektive
Turbo-Modus
Love-Modus
Nacht-Modus

Kein Fadenkreuz
Kein Zielfernrohr
Keine Gegnermarkierung

Um wiéhrend des Spielgeschehens einen Teil Ihrer Lebensenergie
fur finf Sekunden Spielzeit einzutauschen, gehen Sie in den Pau-
senmodus und driicken Sie 1, 1, 4, 4, €, =, ¢, =, ¥ und @. Wol-
len Sie jedoch den umgekehrten Weg gehen und finf Sekunden fiir
etwas Gesundheit tauschen, dann driicken Sie @, 3¢, =, ¢, =, ¢
4,4, tund 1.

Smuggler’'s Run

In diesem kurzweiligen Rennspiel dreht
sich alles um gestohlene Ware und heiBe Verfolgsjagden!

Mit den Cheatcodes fur das schnelle Rennspiel kénnen Sie zwar keine
neuen und versteckten Levels freischalten, dafir diirfen Sie aber ein
bisschen an der Geschwindigkeit und der Gravitation im Spiel

drehen. Dadurch ergeben sich einige sehr spafige Effekte und Si-
tuationen. Die Codes werden im Pausenmodus wéhrend des Spiels
eingegeben und jeweils durch ein akustisches Signal bestatigt.

Leichtere Autos

L1, R1, R1, L2, R2 und R2
Geringere Schwerkraft
R1, R2, R1, R2, 1, tund ¢

Spielablauf langsamer machen
R2, L2, L1, R1, 4, ¢ und ¢
Spielablauf schneller machen
R1, L1, L2, R2, =, =» und =
Unsichtbarkeit

R1,. LT, L1 R2, L1, LY unhd L2

B VOLLIG SCHWERELOS Ein leichtes Auto und geringe Gravitation sorgen fiir
nette Flugeinlagen. So erreicht man auch abgelegene Abschnitte!




Ready 2 Rumble: Round 2
Ring frei zur niachsten Cheat-Runde!

In dieser Ausgabe prasentieren wir lhnen die endgultig letzten Codes
fur Midways Boxvergnigen. Jetzt kénnen Sie unter anderem durch
ein paar einfache Tastenfolgen alle Boxer freischalten und sie nach
Ihren Wiinschen einkleiden. Alle Cheats miissen im Arcade-Modus
bei der Charakterauswahl eingegeben werden und werden durch ein
akustisches Signal bestatigt.

Alle Boxer freischalten & & - R2 & = = R1, Rl und R2.
Alle Champion-Kostime freischalten « 1 == 1
R1, R2, R1{20x) und R2.
€ €& | = 1 R1(8x), R2,
R1(4x) und R2.

Boxer mit groften Képfen =% = 1 4, = und R1(3x).
Spielgeschwindigkeit hochstellen = = 1 1, = R1(4x) und R2.
Hypergeschwindigkeit - & 1 14 == R1(19x) und R2.
15 neue Kamerawinkel R1(20x), R2, R1, R2, R1(21x),
R2, R1(18x), R2, R1{9x), R2, R1(14x),
R2, R1(5x), R2, &, =, 1, L und R2.
R2, 4, =, 1 &, R1(6x),

R2, R1(2x) und R2.

Lt PSP e i R

R1(6x) und R2.

Alle Urlaubs-Kostlime freischalten

Beim Endkampf beginnen

Master-Cheat

INFO Aktuelle Codes fiir externe PlayStation-Module
Modul-Schummelecke

Der Gamebuster und der Xploder sind externe Module, die itber den Expansion-Port der alten PlayStation
angeschlossen werden. Nur wer eines dieser Geréte, die im Fachhandel erhéltlich sind, besitzt, kann mit den
nachstehenden Zeichenfolgen die Spiele aufmischen. Diese Codes stammen von Stefan Redel. Gamebuster-/
Xploder-Fans finden auf dessen Webseite www.gbparadise.de ausfiihrliche Listen zu aktuellen Spielen.

W BOXRING ALS LAUFSTEG? Endlich kénnen Sie
alle schrillen Qutfits der Boxer bewundern.

H MERRY CHRISTMAS, MR. JACKSON An Weihnachten
ist der Rumbleman als Schneemann unterwegs.

Datumseinstellungen:

Neujahrstag........................ =, 1, 4(3%), R1und R2 |
Valentinstag................ 2,1, 4(3%), R1(2x) und R2 [l
St. Patricks Day............. =», 4+, 4(3x), R1(3x) und R2 ¥ P
OSTOrN b st bis J e =2, 1, 4(3%), R1(4x) und R2
Independence Day.............. =», 1, 4(3x), R1(bx) und R2
Halloween........................... =, 1, 4(3x), R1(6x) und R2
Thanksgiving........................ =» 4, 4(3x), R1(7x) und R2
Weihnachten...................... =», 1, 4(3x), R1(8x) und R2

Wenn Sie iiber einen Internetzugang verfiigen, ist das die erste Adresse.

Chicken Run - Hennen Rennen (PSone)

Die Hithner vor den zahlreichen Gefahren zu bewahren, kann ganz schdn schweili-
treibend sein. Mit diesen netten Gamebustercodes kinnen Sie die Sache etwas
ruhiger angehen lassen und bequem alle Levels freischalten. Sollte lhnen das

zu viel sein, sollten Sie sich aber auf jeden Fall alie Videos anschauen.

Videos freischalten:

gAY = e e SNBATIBENT00]
Intra:Hithnerschreck 1okt v vl i s a s e SB0RABEL] 0001
Hiihnerschreck 1. Akt gescheitert .............ccccicceiiivivccnicnnonennne.....300A DC52 0001
{=Aktabgeschlossene i ma Sl i Sl R -300A DC53 0001
o ZuhiE = = wie e e e AU0ADESA HU0Y
Intro:Hihberschireck e Akt s ne = - e e 300A DC55 0001
ZEfktateschlossentidn o i o i e e 300A DC56 0001
Infro3. Akt - oo oo e e e s DA DERT 0001
Intre:Hihnarsehrecke Akt ina 2l B i e sisan el o s 300A DC58 0001
S Aktabgeschlossent i i e 300A DC59 0001
Bonusande: == @i ieonin e e rei el Sl 300A DC5A 0001
Alle Videos freischalten ... 5000 0BO1 0000

(ROM-Version 2.2 oder hoher benbtige) .............ccooveconverscntiveeenenn..300A DC50 0001

5000 0AQ1 0000

.....300A DC5B 0001
Level freischalten:
Hundejagdne il a e sl s o iaie o 300ATDE6RD001
Beginn Z- Al i it e S o s Bl 300A DC67 0001
Gewiehthabien =0 el ce e e s e e s s e SR I0AICEB 00T

Hishnehenbeschleunioctssd e r e s il e o 300A DC69 0001

Euftspringe s a0 s L 300N DEGA0R0]
Pastetenmaschine il st et ot onnlian oo 300A DCEC 0001
Der schnelle Briiter ....................... s P S e Do 300A DC6D 0001
SatteldieHiRREr: st e o o e s s SOR FICRE 0RO
Henmen-Handwerker: oo -2 i ol e 300A DC6F 0001
ChickenWingsel i i o L0 SRR 00|
Digkisterh i e s ey e i e el B IAIDRT R0 0

..5000 0C01 0000
300A DC66 0001

Alle Levels freischalten..................................
(ROM-Version 2.2 oder hSher BenBtigh) .........coovveeereereessonrssesnrsicenees

...5000 0601 0000
300A DC72 0003

Alle Goldmedaillen freischalten:
(ROM-Version 2.2 oder hoher benétigt)

0 KEINE PANIK Mit diesen
Codes wird alles gut!!!




Lesertipps DI

e lhr Wis-
sen den anderen Lesern
zur Verfiigung. Senden
Sie lhre Cheats & Codes
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- Adresse. Da diese bei
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r — Bernhard Wirbel

007 Racing

CEETS Auf vier Radern im Geheim-
dienst lhrer Majestat unterwegs.

Der Aston Martin Vantage flr den Multiplayer-
Modus ist nicht leicht zu bekommen. Um ihn
freizuschalten, driicken Sie auf dem Titelbild-
schirm in schneller Abfolge folgende Tasten:
L1, R1, A, @ und .
Als Bestatigung fir eine erfolgreiche Eingabe
héren Sie Geldchter im Hintergrund.

Stefan Matuschek

-Spfi:.lsr? X

H PRACHTEXEMPLAR Der Aston Martin Vantage ist
ein wahres Schmuckstiick von einem Auto.

Dino Crisis 2

EECDTA Der zweite Teil der Dino-Saga setzt voll auf Action!

Unser Leser Thorsten Ziem hat uns noch Tipps zu drei weiteren Spielen ge-

schickt, die wir aus Platzgriinden leider nicht abdrucken kénnen. Trotzdem vie-
len Dank! Beim zweiten Dino-Abenteuer sammeln Sie ., Extinct Points”, die Sie
bendtigen, um Charaktere flr das Coliseum oder das Dino Duell freizuschalten.

Charakter Extinct Points

Belesma e e B 1 B, i o dabsmoonsiivess sy 100.000

Gl AR i o e L oS 100.000 8 ZIELSICHER
AN e SREEts o5 o o i L et 120.000 B bihias.
RSB0 " o i v 2 b srenataies s 150.000 freudige Hel-
VRIGEITATIDN W wh sins arlemmmsaramieea pE 2 150.000 din Regina hat
ERE I e W L e B O 150.000 die gefraRigen
Inostrancevia ............c.ccoiiiiii... 160.000 Dinos voll im
AlOSAUTUSY ..« o son s smmensmsoinin ssammins oonin miis 52 180.000 Visier.
TEBYEIANS & i e e e e 200.000

CAOTBSEaNathUS), s seemressasn 25 0l 250.000

Das Dino Coliseum, in dem Sie gegen alle Dinos kdmpfen kénnen, wird freigeschaltet, sobald Sie
das Spiel einmal geschafft haben. Wenn Sie zudem alle Dino-Files wéhrend des Spiels einsammeln,
erhalten Sie die EPS-Platinum Card und verfigen bei einem Neustart (iber unendlich viel Munition.

Thorsten Ziem

Driver 2

CECIT Die niitzlichen Tipps fiir lnfogrames Rennspiel nehmen einfach kein Ende!

Unverwundbarkeit in Las Vegas:

Fahren Sie in den Bezirk Flamingo. Auf der
dortigen Hauptstral3e befindet sich eine
Apotheke. Stellen Sie sich einfach davor
und driicken Sie die A-Taste. Schon sind
Sie unverwundbar.

Geheimer Baustellenkurs in Las Vegas:
Fahren Sie mit dem Wagen Ihrer Wahl in
den siidlichsten Teil der Stadt bis zu einem
Bauzaun. Diesen missen Sie umfahren
und dann mit voller Geschwindigkeit (ber
die folgende Rampe springen. Sie landen
dann direkt auf dem Baustellengelande.

Manuel Senge

B ENZLIGE SITUATION Ein-
mal falsch abgebogen und
schon sitzen Sie in der Falle.
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GIGA GAMES

Die erste tagliche Livesendung liber
Computer- und Videospiele
auf Deinem Fernseher und im Internet.

(> 22:00 Uhr

EUROPE MONTAG - FREITAG




Play Zone
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SUCHE

Suche Tauschpartner flr PS1- u. PS2-Spiele, habe
selbst ca. 100 Spiele, nur PAL, Tel.: 0171/2810452
od. SMS. R. Seinkriger, Gerstenkamp 2,

33605 Bielefeld

Sokoban Basic flr PSX gesucht, zahle Héchstpreis!
Tel.: 06441/5589 Hans oder Karin verlangen

Suche Panzer General 1, biete Neu-Prais.
Tel.: 03586/23454 15-18 Uhr

Suche Star Wars: Dark Forces flr PSX, kaufe es
oder tausche gegen MediEvil oder Monster Tracks.
SMS: 0178/5316049

Suche defekte PSX, zahle bis 30,- DM, je nach Art
des Defekts. Tel.: 04468/1237 von 18-20 Uhr oder
einfach versuchen!

Suche PlayStation 0. Dreamcast und Game Boy
Color, wer hat noch SNES-Spiele fiir mich?
Tel.: 05621/2231

Suche flr Sega-Master-System alle Sonic-Games
und Phantasy Star. Tel.: 0721/32321

Suche Tauschpartner fir PS1- u. PS2-Spiele, habe
selbst ca. 100 Spiele, nur PAL. Tel.: 0171/2810452
od. SMS. R. Seinkrlger, Gerstenkamp 2,

33605 Bielefeld

VERKAUFE .

Point Blank 2 + Lightgun 50,- DM, Tekken 2 25,-
DM, F1 15,- DM, F1 98 30,- DM, Colin McRae Rally
30,- DM, ISS Pro 15,- DM, BL Stars 2000 25,- DM,
FIFA 98 25,- DM. Tel.: 05067/3918

PlayStation-Konsole + Memory Card + 1 Dual
Shock + 1 PS-Controller + Maus + 26 PS-Spiele,

z. B. FIFA 2000 u. 98, GT 2, Worms Armageddon
u. v. m., VB 650,- DM. Tel.: 0170/2445011

V-Story, S. Bomber, Driver 2 (CH-Vers.),

Alien Resurr. u. v. a., OPM- und Play-Zone-Demos
der letzten Monate, suche DC (PAL).

Tel./SMS: 0041/796559786

Dreamcast 6 Monate 300,- DM, Resident Evil Code
Veronica 70,- DM, Zombie Revenge 30,- DM,
Sword of the Berserk 45,- DM. Tel.: 0175/6020873

Dreamcast-Spiele Soul Calibur 40,- DM, NHL 2k
40,- DM, V. Tennis 40,- DM, Record of Lodoss 40,-
DM, 4 Demo-CDs 20,- DM. Tel.: 09931/5913 Andi

Verkaufe 14 PlayStation-Spiele, 4 Spieleberater, 2
Memory Cards 1 MB, 2 Joypads, 1 Cheatbuch und
PlayStation-Hefte. Tel.: 02836/1760 Dennis

12 Spiele fUr PSX (Rollenspiele) zu verkaufen,
méaglichst komplett, VB 300,- DM, Markus Timpel,
Stettiner Str. 62, 13357 Berlin, Tel.: 030/4939757

PlayStation 2 + Memory Card + Pad + Kessen +
Tekken TT + FIFA 2001, Tel.: 0172/3428537
Preis VHB

Verk. japanische PlayStation 2 mit 2 Spielen.
Tel.: 02131/1249310

Verk. Urban Runner, Oddworld, Siedler 2, Bapho-
mets Fluch 2, Scotland Yard, Golden Gate Killer,
Vortex 3D, Joystick. Tel.: 0551/8209984 14-21 Uhr

Verk. WWF Attitude fir PSX und 10 Spiele fir Su-
per Nintendo, Preis je 10,- DM fir SNES- und 15,-
DM fir PSX-Spiel. Tel.: 0173/8909217 oder SMS
PSX mit viel Zubehér und iiber 20 Spielen, u. a.

MGS, Tekken 3, Shadow Man, GT usw., mehr Infos
unter Tel.: 04468/1237 ab 18 Uhr, Preis VB

Es. dun‘en keine md:zlerten Spiele, Haubkopren oder Boot-
 Chips angeboten werden. Anzeigen mit entsprechendem o

Inhalt werden nicht verdffentlicht.

IBetfag muss in bar oder a!s Scheck beigelegt werden: Bnef—
marken kannen leider nicht akzeptiert v werden.
Gewerbliche Kleinanzeigen sind in dieser Rubrik nicht gestattet

PlaySt. 1 mit 3 Controllern +
Aufbewahrungssystem + 33
Spiele, fast neu, 800,- DM.

Tel.: 07907/8454

PlayStation 2 + Controller + 8-MB-Memo-
ry-Card + Spiele: Timesplitters, Orphen,

Eternal Ring, 2 Monate alt, fur 1.000,- DM
inkl. Original-Packung. Tel.: 035022/41115

Verk. Dreamcast, VMS, Rumble Pak, Light Gun,
RGB-Kabel + Chinch, 26 Top-Games, z. B. RE: CV,
DoA 2, Hot D2, MDK 2 usw. flir nur 1.200,- DM.
Tel.: 06825/7734, 0175/5144873

Verk. N64 + 2 Controller + 2 Cheat-Hefte u. 14
Spiele, z. B. Mission: Impossible, 1080° Snowboar-
ding, Donkey Kong, Zelda, Pokémon Stadium, VHB,
Preis 750,- DM. Tel.: 08131/997517

Verkaufe Timesplitters (PS2) flir 80,- DM oder
Tausch gegen Theme Park World o. TTT. Tel.:
08856/939952 oder 0172/8583211 fragt nach Maik

Verk. f. PSX Porsche Challenge, NHL Breakaway
98, T. Raider 3, V-Rally 1, Gran Tur. 1, WipEout
2097, NHL Face Off 97, NHL 89, je 30,- DM.
Tel.: 08821/57648 Chris

Verk. Survival-Horror-Spiel Teil 2 (US-Version) 70,-
DM und 11 Spiele + 2 Contr. fir 260,- DM,
Tel.: 09150/34297 ab 14 Uhr

Verkaufe Xploder Pro flr 60,- DM und Spiele:
C3 Racing, Theme_ Hospital, jedes 30,- DM.
Mirco Bauer, Hauptstr. 21, 06543 Ulzigerode

PSX + 2 Controller + 1 Memory Card mit 12 Spie-
len, MGS, GTA, Grant CR, Tomb Raider 2 + 3, Colin
McRae Rally, Formel 1 99, verk. nur kompl. fir
500,- DM. Tel.: 0644/223399

Verkaufe N64, zwei Controller, zwei Spiele, 1080°
Snowb., Pokémon Stadium, zwei Transfer Paks,
zwei Pokémon-Spiele (Rot u. Gelb) 300,- DM, Chris-
tian Kosbab, Wintergasse 132, 69469 Weinheim

TAUSCHE

Achtung! Tausche brandneues Handy im Wert von
130,- DM + Soul Reaver: Legacy of Kain gegen
PS2-Spiel, beides in super Zustand, kein Witz!
Tel.: 02594/84698 ]

Tausche Rayman Revolution (PS2) gegen NFL
2001, nur PAL, original und in gutem Zustand.
Tel.: 08444/7659 nach Markus fragen

——---—————_—————nnn———————————u—————————————————_

~Es werden keine Anzeigen verdffentlicht, in denen mdlzlerte
Spiele mit veranderten Namen erwahnt werden.
Der Verlag Ubernimmt keine Verantwortung fiir
aus Kleinanzeigen folgende Rechtsgeschafte.
Jede private Kleinanzeige kostet 5,- DM. Dieser

Es werden nur Kiemanzalgenverdﬂentlwhr '|n denen die
Adresse und Telefonnummer einwandfrel zu lesen ist.
Bei Unklarheiten muss zum Schutz anderer Personen
“auf emen Abdrur.k verzichtet werdan

SSX, Ready 2 Rumble 2, Orphen, suche Rayman,
X-Squad, Kessen, ISS, Theme Park.
Tel.: 0173/2435396

Tausche Resident Evil Code V. oder Ecco the
Dolphin gegen Shenmue (dt.}, tausche Time-
splitters gegen Dead o. Alive 2 (PS2).

Tel.: 0172/8583211 (SMS) Maik

-

Play Zone: Private Kleinanzeige

Bitte verdffentlichen Sie in der nichsten erreichbaren Ausgabe von
Play Zone den folgenden Kleinanzeigentext unter der Rubrik:

MM Suche MM Verkaufe Ml Tausche WMClubs M Sonstiges

Private Kleinanzeigen: maximal vier Zeilen mit je 35 Buchstaben, inklusive Absender. Postlageradressen nicht méglich!
DM 5,- liegen [l in bar / [___] als Scheck bei. Bitte keine Briefmarken!

CLUBS

Music 2000 (Magic-Music-Maker- und Ejay-User)
Club. Wer hat Lust mitzumachen? Schreibt an:
Markus Balzer, Windmuhlenstr. 35, 34121 Kassel

INFO DIE GLUCKLICHEN GEWINNER
Hier die Sieger der Gewinnspiele
aus der Play-Zone-Ausgabe 02/2001

FuBball-Live-2-Gewinnspiel:

Robert Bechtel, Duisburg — Gregor Kunzelmann,
Berlin — Karsten Meier, Olpe — Lars Miiller,
Dettingen — Christine Samsa, Tauberbischofsheim
— Carmen Sanchez, Aalen — Bert Schildknecht,
Gauting — Martin Schmitz, Potsdam — Eva Seitz,
Mambris — Sandra Wirth, Meppen — Bernd Wolff,
Miinchen — Riidiger Zawedki, Flensburg

| 8 5

Bei Angeboteri: Ich bestétige, dass ich alle Rechte an den angebotenen Sachen besitze.

0 55 e e 9
18 ) O
8 i e
LA (8 o] ]

Anschrift Datum Unterschrift

Schicken Sie lhre Kleinanzeigen an:

COMPUTEC MEOIA.ﬁU\'ZQN‘E. Kleinanzeiaen RoonstraRe 21 90429 Niirnhera
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Allgemeine Spieltipps

Teil 1

Sy

Rendersequenzen der Extraklasse sind ein
ur Final Fantasy. Unser erster Teil der
Komplettlosung fiihrt Sie detailliert bis zur dritten CD.

IX

Die Nadel im
Heuhaufen

oftmals niitzliche Gegenstan-
de wie Potions, Gil oder Spiel-
karten fir das Tetra-Master
finden. Sprechen Sie jede
Person an, die Sie treffen.
Manchmal gibt es Hinweise
auf versteckte Gegenstande

Komplettlosung - CD 1

oder es ergeben sich k}eine
Auftrdge {zum Beispiel bei

tere schnell hohere Levels
erreichen. Verfolgen Sie da-
her nicht immer den direkten
Weg, sondern nutzen Sie die
Reisen auch zum Training.
Verkaufen Sie keine Waffen
oder Ristung. In den Schmie-

den lassen sich aus weniger
guten Exemplaren hochwer-

Was muss Nehmen Sie sich Zeit, jeden Grofvadder Josef in Dali). tige Gegenstande herstellen.
ich als FF- einzelnen Bildschirm grind- Auch wenn die vielen Zufalls-

Neuling lich abzusuchen. Unter Bl- kdmpfe nerven - sie sind

wissen? schen und Kisten kénnen Sie wichtig, damit Ihre Charak-

Auf dem Schiff Alexandria ziehen, purzeln die drei
Prima Vista Was erwar- Marschieren Sie mit Vivi als Karten des Hippos herab.
Was mache Durchsuchen Sie zuerst in tet mich in Erstes zum Ticketschalter. Danach kénnen Sie sich mit |
ich bei Ruhe die finstere Kammer, Alexandria? Vom Ticketverkaufer erhalten Puck bei der Leiter in der
Spielbeginn? bevor Sie die Kerzen anzln- ; Sie einen Hinweis auf Seiten- Gasse einigen.

den. Sie finden oberhalb des stralden-Jack, der Ihnen das

Tisches eine Potion und 47 Kartenspielen beibringen

Gil. Nach dem Schaukampf kann. Nordlich vom Ticketzelt

mit Bandenflhrer Bark steht ein Hippo. Wenn Sie an

kommt es zur Einsatzbespre- dessen drei Karten gelangen

chung. Antworten Sie lhrem wollen, missen Sie spéter

Boss 64-mal, dass Sie sich zunachst Pucks Vorschlag,

die Kdnigin schnappen. Da- sein Untertan zu werden, ab-

raufhin stirmt Ruby ins Zim- lehnen. Folgen Sie ihm und

mer und weist Zidane auf betreten Sie den Glocken-

recht lustige Weise zurecht. L turm. Wenn Sie an dem Seil

Wenn Sie Puck beim Leiter-
klau helfen, missen Sie
Schmiere stehen. Unmittel-
bar nach der Aktion kommt
Seitenstrafden-Jack in die
Gasse. Klicken Sie ihn
schnell an, sonst stiehlt er
lhnen einige Gil.

INFO Katzenfreund Tom

Stidlich des Glockenturms finden Sie bei den Docks
im Westen Katzenfreund Tom. Helfen Sie ihm, seine
Katze zu finden. Sprechen Sie ihn ein zweites Mal an,
um die Farbe der Katze zu erfahren. Das gesuchte
Tier befindet sich auf dem Platz mit der Statue (vom
Startbildschirm aus gesehen nach unten laufen)
Wieder bei den \ & E
Docks erhalten 7 %
Sie dann von Tom
eine Bomber-Karte
als Belohnung.




INFO Minispiel: Seilhiipfen

Links vom Ticketschalter sehen Sie drei Madchen
beim Springseilhiipfen. Sie konnen an diesem Spiel
teilnehmen und dadurch in den Besitz von Gil und
weiteren Spielkarten gelangen. Sie brauchen dafiir
aber Geduld und Geschick. Nach dem zwanzigsten
Sprung in Folge erhalten Sie 10 Gil, nach dem einhun-
dertsten Sprung die erste Karte. Weitere Karten gibt
es nach 200, 300 und nach 1.000 Spriingen in Folge.

werden viel spater im Spiel
danach gefragt. Wenn Sie
alles richtig beantworten,
erhalten Sie einen seltenen
Gegenstand. Vergessen Sie
auch nicht, die konigliche
Loge aufzusuchen, um den
zuvor erwahnten Gegen-
stand von der Kénigin zu
erhalten.

INFO Steiners Truppe .

Pluto-Soldaten Eigenart
Markwart und Kochel Wissen immer alles
Lauda Will Gedichte schreiben
Shanel Ist Kanonier
Weimar Ist ein Casanova

Hagen Kennt Alexandria wie seine Westentasche
Marchenheim Sieger beim Kanonenkugel-
Tragen-Wettrennen

Décher von
Alexandria

Folgen Sie nicht einfach
mir der Pucks Weg, sondern klap-
pern Sie die Déacher kom-
plett ab. So finden Sie wie-
der etliche Gil. Bei der The-
atervorstellung entscheidet
Ihre Kunst beim Schau-
kampf mit Blank daruber,
welchen Gegenstand Stei-
ner spater von Kdnigin Bra-
ne erhalt. Dies wird anhand
der Anzahl beeindruckter
Adeliger ermittelt.

Was bringt

Schaukampf?

Beeindruckte Adelige Gegenstand
O s s - SEDST
BO=TE: . ol s Elixier
80-99......... Seidenhemd

100, .......... -.Mondstein

Sie kénnen den Schaukampf
beliebig oft wiederholen,
allerdings ist die Anzahl Gil,
die Sie erhalten, hcher,
wenn die Besucher schon
beim ersten Versuch beein-
druckt sind. Schaffen Sie
es, im ersten Versuch gleich
100 Adelige zu begeistern,
erhélt Ihre Truppe satte
10.000 Gil.

Schloss Alexandria
Flitzen Sie mit Zidane die
Treppe hoch und erhaschen
Sie einen Blick unter die
weille Kutte der verkleide-
ten Prinzessin. Wenn Sie
Steiner kontrollieren, gehen
Sie zuerst in die Kammer,
aus der Markwart und Ko-
chel aufgetaucht sind. Dort
kénnen Sie speichern. Sie
miissen nun alle Mitglieder
der Pluto-Truppe finden und
ihnen den Suchbefehl er-
teilen. Merken Sie sich die
Macken der Soldaten. Sie

Was hat es
mit den Plu-
to-Soldaten

auf sich?

Wenn Sie alle Soldaten
gefunden haben, erhalten
folgungs- Sie von Bayreuth ein Elixier.

jagd im Erst danach sollten Sie den
Schloss? Turm, in dem Sie Bayreuth
getroffen haben, ganz be-
steigen. Nach der Zwischen-
sequenz kénnen Sie nicht
weitersuchen. Im Maschi-
nenraum des Tantalus-Schif-
fes drehen Sie das Ventil an
der Maschine einmal nach
links und dann nach rechts.
Von oben fallen dann zwei
Gegenstéande herab, die Sie
im unteren Teil des Maschi-
nenraums einsammeln kdn-
nen, bevor Sie durch die
linke Tlr gehen.

Was passiert
bei der Ver-

Verwunschener
Wald

Auf lhrer Suche nach der
Prinzessin bekommen Sie
Wald? es mit dem Pandionea-

Wie verhalte

ich mich im

Monster zu tun. Im ersten
Kampf besitzt das Mons-
ter 513, im zweiten
Kampf 533 Trefferpunkte
(HP). Vergeuden Sie keine
Zeit mit Klauen bei der
ersten Auseinanderset-
zung mit dem Monster.
Sie kénnen erst im zwei-
ten Kampf dem Gegner
Gegenstande abkndpfen.
Durchsuchen Sie danach
grundlich alle Rdume der
Prima Vista. Es gibt einige
gut versteckte Schatztru-
hen, die mit nttzlichen
Gegenstanden versehen
sind. Wenn Sie gegen
lhren Chef Bark kdmpfen,
versuchen Sie, ihm das
Eisenschwert zu klauen.
Steiner kann diese Waffe
sehr gut gebrauchen. Su-
chen Sie nach dem Kampf
mit dem Tantalus-Chef
Hauptmann Steiner in sei-
ner Kammer auf. Verlassen
Sie die Prima Vista und
begehen Sie sich in den
Wald, um die Prinzessin
zu befreien. Laufen Sie
nicht achtlos an dem Brun-
nen vorbei. Neben der
Heilguelle finden Sie einen
Mogry im vorderen Bild-
teil, der sich in dem Baum-
stumpf versteckt halt.

INFO Boss: Plantocerebrum

HP: 916

Im Laufe des Kampfes erhalten Sie Hilfe durch Blank.
Lassen Sie ihn und Steiner das Monster angreifen.
Verwenden Sie bei Steiner vor allem die Schwert-
magie Feuer. Mit Zidane kbnnen Sie versuchen, dem
Gegner einen Eisenhelm und Augentropfen zu klauen.

LC T GHTLTE Final Fantasy 1X
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Soll ich
gleich zur
Hahle rei-

 sen?

Lohnt sich
der Besuch
beim Nor-
dentor?

Was muss
ich in der

Eishahle
beachten?

Hohle des ewigen
Eises

Der nachste Abschnitt be-
findet sich gar nicht weit
entfernt von |hrem Lager,
nachdem Sie zum ersten
Mal den Weltmodus betre-
ten haben. Bevor Sie sich in
die Hohle wagen, die einige
knifflige Gegner aufweist,
sollten Sie zunéchst ein we-
nig im Darnitas-Tal herum-
wandern. Durch die Zufalls-
kédmpfe kénnen Sie Erfah-
rungspunkte sammeln und
Ihre Recken erreichen ho-
here Levels.

Statten Sie auf jeden Fall
dem Nordentor einen Be-
such ab. Horchen Sie am
Tor und sprechen Sie dann
mit der Frau. Sie verkauft
Potions. Wenn Sie durch
die Zaunllicke rechts gehen,
finden Sie dort zwei Truhen
mit nitzlichem Inhalt. Kémp-
fen Sie im Tal so lange, bis
Sie kaum noch MP bezie-
hungsweise HP besitzen.
Rufen Sie dann einen Mo-
gry, benutzen ein Zelt und
betreten Sie danach frisch
gestarkt die Eishohle.

Beobachten Sie aufmerk-
sam die Wande der Héhlen.
Es gibt immer wieder Ni-
schen, in denen Vivi das Eis
zum Schmelzen bringen
kann. Achten Sie auch auf
versteckte Felsspalten,
durch die Sie an diverse
Schatztruhen gelangen kon-
nen. Sobald Sie die Waffe

Silenquedea gefunden ha-
ben, sollten Sie diese sofort
Zidane geben, er wird Sie im
nachsten Boss-Kampf gut
gebrauchen kénnen. Gehen
Sie bei der v-férmigen Ga-
belung nach links. In der
néchsten Kammer kénnen
Sie dort einen Mogry befrei-
en. Der rechte Pfad fihrt
zum Boss-Gegner.

INFO Boss: Schwarzer Tenor 1/Callion :

HP Tenor: 229

HP Callion: 472

Konzentrieren Sie sich bei diesem Kampf zunéchst
auf den schwacheren Tenor. Wenn Ihre HP unter 100
fallen, sollten Sie Zidane schleunigst heilen. Mithilfe
der Silenquedea-Waffe dirften die beiden Gegner
kein groRes Problem darstellen.

Norecco-Plateau
Was hat es Nachdem Sie Garnet einen
mit Grof3- neuen Namen gegeben ha-

ben, sollten Sie als Erstes
den Aussichtsturm in der
Néhe des Dorfes aufsu-
chen. GroRRvadder Josef
méchte drei Kaffeesorten
probieren. Wenn Sie die-
sen Auftrag annehmen
wollen, missen Sie die
Kaffeebohnen zu ihm brin-
gen, bevor Sie die dritte
Spiel-CD heendet haben.

vadder Josef

auf sich?

AuRerhalb der Hitte sind

135 Gil und eine Hi-Potion
versteckt. Wenn Sie wol-

len, Kénnen Sie auch noch
erst das Stidentor besich-
tigen.

Dorf Dali

Ruhen Sie sich erst in der
Taverne aus und klappern
Sie danach in Ruhe alle
Gebaude ab. Wenn Vivi
verschwunden ist und
nicht zurlickkehrt, gehen
Sie zu der Stelle rechts von
der Windmuhle. Nach dem
Gespréach durch die Réhre
mussen Sie im Inneren der
Muhle den Zugang zum un-
terirdischen Komplex 6ff-
nen. In den Kellern kénnen
Sie eine Menge Truhen fin-
den. Bevor Sie bei der Eier-
Maschine nach rechts wei-
tergehen, &ffnen Sie die
Tir, unter der Nebel her-
vorguillt und machen Sie

" sich fur einen Kampf be-
reit. Nachdem Sie die Ne-
belmonster besiegt haben,
konnen Sie die drei Truhen
in dem Raum dahinter &ff-
nen. Marschieren Sie dann
am Flieband entlang. Auf
lhrem Weg durch den Kel-
ler in Dali versteckt sich ein
weiterer Mogry in einem
Fass. Klicken Sie das Fass
an, um ihn herauszulocken.
Sobald Sie wieder Steiner
kontrollieren,folgen Sie
Grofvadder Josef in des-
sen Hutte und sprechen
mit ihm.

INFO Boss: Schwarzer Tenor 2

HP: 1030 ) ;

Lassen Sie bei diesem Kampf lediglich Steiner magi-
sche Attacken ausfilhren. Wenn Vivi zaubert, kontert
der Tenor seinerseits meist mit méchtigeren Varian-

ten der entsprechenden Zauber. Setzen Sie die Prin-

zessin zum Heilen lhrer Kampfer ein.

Wie gehe ich

in Dali vor?

Nach dem Kampf sollten
Sie die Chance nutzen,
noch einmal im Gasthof
zu Ubernachten und bei
dem Mogry zu speichern.
Auf dem Frachtschiff
kommt es zum Kampf mit

dem Schwarzen Tenor 3.

INFO Boss: Schwarzer Tenor 3

HP: 1128

Zidane ist in diesem Kampf im Nachteil, da der Tenor
gegen physische Attacken recht gut geschiitzt ist.
Setzen Sie daher Zidane zum Klauen und Heilen ein.
Steiners magische Schwertattacken und Vivis Zauber
miissen gentigen, um das Monster zu besiegen.




Was kann
ich im
Schloss un-

ternehmen?

Wo lohnt
sich ein
Besuch im
Einkaufs-
viertel?

Was soll ich
im Industrie-
viertel ma-

chen?

Schlossmetropolis
Lindblum

Zunachst beschranken
sich lhre Aktionen lediglich
darauf, nach der langen
Konversation mit dem
Onkel der Prinzessin die
Stadt ausgiebig zu erkun-
den. Klappern Sie alle Be-
zirke ab und betreten Sie
alle Hauser, um so viele
Gegenstédnde wie moglich
zu erbeuten.

Einkaufsviertel
Besuchen Sie auf jeden Fall
die Kirche (Lederpanzer)
und die Schmiede. Lassen
Sie sich fir das Jagdfestival
die Waffe Organik schmie-
den. Wenn Sie die hinteren
Werkbéanke durchsuchen,
werden Sie dort einen Es-
cutcheon-Handschuh fin-
den. Wenn Sie eine richtige
Herausforderung im Tetra-
Master suchen, betreten
Sie das Haus links vom
Fischhandler.

Industrieviertel

Sie finden hier vor der Sta-
tue am unteren Bildschirm-
rand einen Lederarmreif.
Wenn Sie mit Marlon bei
der Statue Uber Antriebs-
techniken reden, antworten
Sie ihm ,Hinten”, damit er
Ihnen spéater im Spiel
freundlich gesinnt ist.
Rechts neben der Taverne
finden Sie einen Bronzehar-
nisch. Statten Sie auch dem
Ingenieur im Norden einen
Besuch ab - dort finden Sie.

rion:

e

Was mache
ich im Thea-
terviertel?

noch eine Zipfelmitze und
eine Mimik-Karte. Damit
haben Sie alle Gegenstande
in diesem Viertel beisam-
men. Fahren Sie nun zum
Theaterviertel.

Theaterviertel
Inspizieren Sie auf jeden Fall
das Tantalus-Quartier. Neben
den Truhen befindet sich
oben bei dem Bett eine Mi-
ni-Burmecia-Figur. Schauen
Sie sich dann im unteren
Theaterviertel den Fanclub
von Raul genauer an. Folgen
Sie schnell dem Mann im
Mogrykostim. Flitzen Sie in
den Keller gegeniber der
Lufttaxi-Station. Dort ver-
steckt sich Raul, der [hnen
ein Autogramm gibt. Direkt
gegenlber von Raul liegt

Und, was findest du besser?

Vorne.

- Hinten.

Wie komme
ich an der
Wache
vorbei?

Ich méchte
unbedingt
das Jagdfes-
tival gewin-
nen - wie
mache ich
das?

das Mogry-Kostiim am Bo-
den. Die Truhe enthélt einen
Jadestein.

Schloss Lindblum

Suchen Sie zunachst das
Gastezimmer mit dem
Mogry auf, in dem Sie auf
Steiner treffen. Nachdem
Zidane den Gesang der
Prinzessin vernommmen hat,
gehen Sie zu dem Soldaten
bei dem Schlossbrunnen
zurlick. Die Uniform, von
der Zidane spricht, kdnnen
Sie dann dem schlafenden
Soldaten entwenden, der
links von der Treppe unter-
halb des Gastezimmers
pennt. Jetzt konnen Sie
zum Fahrstuhl und den
Turm hinauf zur Prinzessin
gehen. Durch das Fernrohr
konnen Sie sechs Orte er-
spahen, die dann spater auf
der Weltkarte verzeichnet
sind.

Jagdfestival

Wenn Sie spater ein Date
mit der Prinzessin erleben
wollen, missen Sie den
Wettkampf gewinnen. Zi-
dane erhalt in diesem Fall
5.000 Gil. Gewinnt Vivi, er-
hélt er eine Theaterkarte.
Geht Freia als Siegerin her-
vor, erhalt sie einen Koral-
lenring. AufRerdem wird der
Sieger mit dem ,Rang des
Jagers” geehrt. Sie gewin-
nen das Festival am ein-
fachsten mit dem Organik
als Waffe. Erledigen Sie
schnell alle Monster im
Theaterviertel (Mu, Rakkadu

(G T4 GHTLT R Final Fantasy IX
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Was
geschieht
nach dem

Festival?

w3

und Isegrim) und fahren
Sie dann ins Einkaufsvier-
tel. Marschieren Sie zu
dem Stadtteil mit der Saule
(Nordosten). Dort taucht in
den letzten vier Minuten
das Zagnar-Monster auf.
Wenn Sie zu friih da sind,
ist das Monster dort noch
nicht erschienen. Gehen
Sie in diesem Fall einfach
immer wieder in den Bild-
schirm rein und raus. Mit
dem Sieg Uber dieses
Monster ist Ihnen der
Sieg gewiss.

Bevor lhre Truppe sich
zum Erddrachentor begibt,
sollten Sie erst noch einen
Zwischenstopp am Was-
serdrachentor einlegen. Di-
rekt bei der Haltestelle ist
eine Mastophant-Karte im
hinteren Bildteil versteckt.

Wo finde ich
einen Cho-

' cobo?

Was finde
ich am Si-

dentor?

Yunoa-GroBebene
Gonnen Sie lhrer Gruppe
einen Streifzug durch die
Ebene. Suchen Sie den
Chocobo-Wald im Osten
auf. Dort treffen Sie auf
Herrscher Mene und des-
sen Chocobo Choco. Gehen
Sie auf sein Angebot ein
und machen Sie sich das
Reiten auf dem Chocobo zu
Nutze. Mene erklart lhnen
auch, wie Sie mithilfe des
Reittieres Schéatze heben
koénnen.

Reiten Sie mit Choco zum
Sldentor. Sehen Sie sich
dort genau um. Bei dem
Baumstumpf finden Sie die
Kaffeesorte Prallmeier, die
Sie fir Josef in Dali mitbrin-
gen sollen. Aulierdem kon-
nen Sie an der Quelle |hre
Gruppe komplett heilen.

INFO Schatzsuche

Das Spielprinzip ist ganz einfach. Sammeln Sie
moglichst viel Punkte beim Schatzsuchen im Choco- |
bo Wald. Besonders wertvoll sind die so genannten
Choco-Karten. Damit kénnen Sie an bestimmten
Stellen auf der Weltkarte Schatztruhen bergen. Die
Punkte, die Sie bei jeder Suche im Wald erhalten,
summieren sich auf. Dadurch wird der Chocobo im-
mer erfahrener und sein Schnabel-Level nimmt zu
(er kann tiefer buddeln). Choco kann auch anstelle
"eines Schatzes ein Power-up finden. Er hat dann
einen Traum und ist danach in der Lage, zuvor un-

erreichbare Gebiete nach Schétzen abzusuchen.

Was bringt
mir ein Be-
such im

Sumpf?

Wie gehe
ich in der

Grotte vor?

Qus Morast

Sudlich des Grottenein-
gangs liegt der Sumpf, den
Sie erkunden sollten. Fan-
gen Sie fur das hungrige
Wesen einen Frosch (mit
der X-Taste). Sie kénnen
Quina dann in lhre Gruppe
anheuern, was fir die fol-
genden Kédmpfe in der Grot-
te von Vortell ist.

Gizarmalukes
Grotte

Wenn Sie den Kampf gegen
die Magier erfolgreich hin-
ter sich gebracht haben,
sollten Sie mit |hrer néchs-
ten Glocke die obere rechte
Tir 6ffnen. Auf der Mauer
finden Sie eine Bronzer(s-
tung und bei dem Soldaten
rechts die ndchste Glocke.
Wenn Sie auf Brandelflie-
gen treffen, kann Quina die-
se verspeisen und lernt da-
mit die Ability , Verschwin-
den. Offnen Sie dann die
mittlere TUr und befreien
Sie den Mogry aus der
Glocke mithilfe der Kupo-
Nuss aus Lindblum. Im
Durchgang unterhalb der
Glocke finden Sie einen
Filzhut. Hinter der rechten
Tur finden Sie die beiden
Mogrys. Sagen Sie, dass
Sie die Nisse mogen und
nutzen Sie die Gelegenheit
zum Speichern. Klettern Sie
nicht die Reben hoch. In
dem kleinen Tal dahinter
treffen Sie auf einen Dra-




chen, den lhre Gruppe zu
diesem Zeitpunkt noch
nicht besiegen kann. Die
Attacken des Riesenmons-
ters verursachen ca. 3.000
Schadenspunkte! Merken
Sie sich die Stelle fir spéa-
ter. Wenn Sie den Raum
wieder verlassen, erhalten
Sie die wichtige Messias-
glocke. Wenn Sie auf ein
Skelettmonster stolen,
kann Quina die Fahigkeit

. Kurbisfalle” beim Verspei-
sen erlernen. Das Lamia-
Monster, das bei der Glocke
erscheint, halt die Féhigkeit
+Lv. 3 Deflex" fir Quina
bereit. Dieses Monster ist
allerdings nicht ganz so
leicht zu besiegen. Freias
Sprung und Zidanes Trance-
Attacken sind am Wirk-
samsten. Offnen Sie mit
der letzten Glocke die linke
Tar, um zum Boss-Gegner
Gizarmaluke zu gelangen.
Zidane sollte flr diesen
Kampf unbedingt das Or-
ganik-Schwert benutzen.

Benutzen Sie so schnell wie moglich Zidanes Ability
Schwertseele, um Gizarmaluke zu blenden. Dadurch
sinkt seine Trefferwahrscheinlichkeit. Quina sollte
die anderen Mitglieder der Gruppe mit Potions hei-
len. Freias Sprungattacken sind sehr effektiv, ebenso
Vivis Blitzzauber.

GroBe Zitadelle
Siidentor

Sprechen Sie als Erstes den
Aufsichtshabenden Arbeiter
rechts an und antworten Sie
ihm. Reden Sie dann mit
dem Arbeiter links am Tor
und lassen Sie Gnade vor
Recht ergehen. Muntern Sie
die Aushilfe Mary am Durch-
gang auf. Jetzt missen Sie
nur noch mal mit dem Auf-
sichtshabenden reden und
schon ist der Durchgang
unbeobachtet.

Wie komme
ich unbe-
merkt in den

Durchgang?

Burmecia

Achten Sie beim Betreten
von Burmecia auf die umge-
sturzte Kiste am Weg. Da-
hinter ist eine Stellatio-MUn-
ze versteckt. Kampfen Sie
sich die Treppen hoch, bis
Sie die verschlossene Tur
erreichen. Laufen Sie nach
links auf die Truhe zu, ein
Teil des Balkons féllt dann
runter. Laufen Sie dann

Was erwar-
tet mich in

Burmecia?

INFO Boss: Gizarmaluke
HP: 3175

Stellatio-
Versteck =

wieder die Treppen runter
und betreten Sie das Gebau-
de durch die untere Tur. Das
Balkonstiick hat eine weite-
re Tlr zugénglich gemacht.
Achtung, die oberen Truhen
entpuppen sich als Mimik-
Monster. Sprechen Sie mit
dem sterbenden Soldaten
und durchsuchen Sie das
Bett hinten rechts. Auf der
linken Seite finden Sie
Ather. Mit der Glocke kon-
nen Sie die verschlossene
Tir 6ffnen. Gehen Sie die
groRe Treppe hoch und hel-
fen Sie dem verletzten Sol-
daten im Gebaude. Arbeiten
Sie sich danach weiter nach
oben durch das Gebéude.
Die rechte Truhe ist wieder
ein Mimik. Im Hof finden Sie
hinter der linken Tur einen
Mithrilspeer, mit dem Sie
sofort Freia ausristen soll-
ten. In der rechten Kammer
befindet sich neben einem
Mogry ein Donnerstock im
hinteren Bereich. Rusten Sie
damit sofort Vivi aus. Wenn
Sie immer fleilig die Mogry-
Post erledigt haben, erhal-
ten Sie hier eine Kupo-Nuss.
Lassen Sie in der folgenden
Szene Freia in Ruhe und fol-
gen Sie ihr dann.

INFO Boss: Beatrix

HP: 3630

Sprechen Sie mit Vivi den Zauber Gemach auf
Beatrix und lassen Sie Freia Fafnirs Wind auf die
Gruppe sprechen. Zidane kann von Beatrix einen
Plattenpanzer, ein Mithril-Schwert und eine Pha-
nixfeder klauen. Setzen Sie Quina vorwiegend
zum Heilen Ihrer Charaktere ein, da Beatrix” An-
griffe sehr viel Schaden anrichten.

Komplettiosung - CD 2
Bahnstation

Reden Sie mit allen Leuten
in der Station und schauen
Sie sich die Waren des
Handlers an. 'Einige der
Waffen dirften flr Sie von
Interesse sein. Risten Sie
mit den besseren Waffen
gleich lhre Helden auf, da
Sie wahrend der Fahrt den
nachsten Boss-Gegner tref-
fen. Der schwarze Tenor
stellt allerdings kein grolRes
Problem dar, da er recht an-
geschlagen ist. Wenn Sie
wollen, kénnen Sie erst
noch nach Dali gehen. Die
Truhe auf dem Feld ist jetzt
zuganglich. Falls Sie noch
nicht die Aries aus der
Muhle mitgenommen ha-
ben, kbnnen Sie dies jetzt
ebenfalls nachholen.

Wie verhalte
ich mich in
- der Bahn-

station?

Vergniigungsstadt
Treno

Passen Sie bei dem ATE
.Spezialitat” auf. Driicken
Sie blitzschnell die X-Tas-
te, sobald das Ausrufezei-
chen erscheint. Somit
werden der Prinzessin 500
statt 1.000 Gil gestohlen.

Hilfe, ich
werde be-
stohlen!

LGNSR Final Fantasy IX
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Was soll
Steiner in
Treno ma-

chen?
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Gehen Sie dann mit Stei-
ner zum Brunnen und wer-
fen Sie 13-mal eine Mnze
hinein. Sie erhalten dann
die Gemini-MUnze fir |hre
Stellatia-Sammlung. Ge-
hen Sie mit Steiner der
Prinzessin nach und holen
Sie sich den Dolch aus der
Truhe vor dem Turm. Be-
treten Sie als Nachstes die
Halle, in die der Dieb ver-
schwunden ist. Sprechen
Sie ihn an und Steiner er-
hélt einen Kraftgurtel. Ge-
hen Sie dann weiter nach
Norden und treffen Sie die
Baroness. Sie sammelt die
Stellatia-Mnzen, die Sie
auf Ihren Reisen finden.
Im Austausch daftir erhal-
ten Sie Gil und wertvolle
Gegenstande. Merken Sie
sich diesen Ort fUr spéter,
wenn Sie weitere Miinzen

Wo finde ich
die Prinzes-

sin?

-
=

gefunden haben. Im Waf-
fengeschaft kénnen Sie
gegen das Gryphon-Mons-
ter kdmpfen. Sie mussen
dazu die Verkauferin an-
sprechen. Speichern Sie
aber besser vor dem
Kampf ab — der Gryphon
kann leicht 400 Schadens-
punkte mit einem Angriff
verursachen. Ziehen Sie
Steiner eine Bronzeris-
tung an, um den Wind-
schaden zu halbieren. Als
Belohnung erhalten Sie ei-
ne wertvolle Tetra-Master-
Karte.

Gehen Sie mit Steiner
weiter Richtung Norden,
dort finden Sie die Prin-
zessin im Auktionshaus.
Sie kénnen an der Verstei-
gerung teilnehmen, wenn
Sie wollen. Sie bendtigen

im Brunnen liegen ein paar 10-Gil-Munzen...
sl Auch eine hineinwerfen.
Nichts machen.

Wie bekom-
me ich die
Gargantula-
Bahn zum

laufen?

HP: 2200

allerdings sehr viele Gil
daflir. Die ersteigerten Ar-
tefakte kénnen Sie dann
jeweils einer Person in
Treno verkaufen. Die
nachste Anlaufstation ist
das Gasthaus, in das Mar-
cus verschwunden ist.
Sollten die Prinzessin und
Steiner angeschlagen
sein, lassen Sie die beiden
dort noch einmal rasten,
da sie demnéachst kdmp-
fen missen. Nach der
Zwischensequenz mit Pro-
fessor Toto marschieren
Sie in den zuvor verschlos-
senen Turm im Sltdwes-
ten von Treno. Nachdem
Sie die Silbernadel erhal-
ten haben, sprechen Sie
erneut mit dem Professor.

Gargantula-Tunnel
Wenden Sie sich zuerst
nach links, dort finden Sie
neben zwei Schatztruhen

" auch den Schalter fiir die

Weiche der Gargantula-
Bahn. Anschliefend ge-
hen Sie im rechten Tunnel
nach oben und ziehen an
der Kette. Wenn Sie dann
wieder nach unten gehen,
gelangen Sie zum Futter-
schalter fur das Monster.
Stellen Sie sich darauf ein,
dass Sie wahrend der
Fahrt von einem Basilis-
ken angegriffen werden.

INFO Boss: Basilisk : i

Lassen Sie die Prinzessin ,Antidot” und ,Protes” an-
wenden und setzen Sie ihre Heilkréfte ein. Marcus
kann dem Biest eine Mithrilgabel und einen Ossal-
armreif klauen. Steiner verursacht mit seinen
Attacken den meisten Schaden. Lassen Sie also
nicht zu, dass er k. 0. geht.

Soll ich
direkt nach
Cleyra ge-
hen?

Cleyras Stamm
Nein, sollten Sie im Besitz
einer weiteren Kupo-Nuss
sein, konnen Sie Gizarma-
lukes Grotte einen Besuch
abstatten und sie dort den
Mogrys geben. Zum Dank
erhalten Sie wieder einen
Gegenstand. Marschieren
Sie anschlieffend nach Cley-
ra. Betétigen Sie den Hebel,
um das Tor zu &6ffnen. Im
zweiten Hohlenbildschirm
ist hinter dem Laub des
Baumes eine Truhe mit ei-
nem Gletscherstock ver-
steckt, den Sie unbedingt
mitnehmen sollten. Ignorie-




Was finde
ich alles auf

dem Weg

nach Cleyra?

Zidane:

Was tun?

Durch das Loch lugen.
#F— Hand in das Loch steckKen.
Nichts machen.

ren Sie zunachst die Kletter-
ranken und folgen Sie dem
rechten Pfad. In der nichs-
ten Hohle befindet sich ein
kleines Loch, in das Sie hi-
neinlangen mussen. Da-
durch aktivieren Sie einen
Mechanismus, der den
Sandpegel in der tiefer
liegenden Héhle anhebt.

Klettern Sie nun an den
Ranken auferhalb der Hoh-
le hoch und betreten Sie
den nachsten Abschnitt. Su-
chen Sie die Truhe, die eine
Mistgabel enthélt. Falls Sie
den Brief von Mogry Atura
dabei haben, erhalten Sie
hier eine Kupo-Nuss. Nach-
dem Sie die Bricke passiert
haben, erreichen Sie eine
weitere Hohle. Sie finden
hier weitere Truhen. Arbei-
ten Sie sich von rechts

nach links durch die Génge
(auf dem Screenshot mit A,
B und C dargestellt). Bei
den mit X markierten Stel-
len befinden sich Truhen.

INFO Gegnertipps

Wenn Sie auf den fliegenden Montisaurus stof3en,
kann Quina die Ability ,Himmelswind” lernen. Bei
den Sandgolems sollten sich lhre Helden auf den ro-
ten Kern konzentrieren. Er ist gegen Eiszauber sehr
anfallig. Wenn Sie ihn zerstort haben, scheidet auch
der restliche Golem mit dahin.

Primares
o Ziel

2 ]

Betéatigen Sie die Holzkur-
bel, um den Zugang zu wei-
teren Gegensténden zu er-
langen. Danach geht es in
der Kammer mit den Sand-
strudeln weiter. Wenn Sie
vorsichtig mit den Rich-
tungstasten steuern, kén-
nen Sie die Strudel teilweise
umgehen. Ubersehen Sie
nicht das Gizarkraut in der
Truhe hinter der Strickleiter.

Cleyra

Nehmen Sie das Angebot
Uber die Stadtfihrung an,
Sie missen sich spéater
bestens darin auskennen.
Wenn Sie wieder die
Steuerung Uber Zidane ha-
ben, erkunden Sie ausgie-
big alle Bildschirme — es
gibt wieder eine Menge
versteckter Gegenstande.
Bevor Sie den oberen Tem-
pel betreten, sollten Sie
aber lieber in der Pension
absteigen und abspeichern.
Sie treffen in Cleyra auch
auf den Soldaten Dan, dem
Sie in Burmecia geholfen
haben. Er hat einige sehr.
interessante Waffen im An-
gebot. Im Tempel finden
Sie gleich links hinter der
Saule das nltzliche Hals-
tuch. Kehren Sie nach dem
Tempelbesuch wieder zur
Pension zurlick. Folgen Sie
Dan und stellen Sie sich
dem Ameisenldwen, um

Wie verhalte
ich mich in

Cleyra?

Puck zu helfen.

INFO Boss: Ameisenlowe

HP: 3938 :
Die gefahrlichste Waffe des Monsters ist der Sand-
sturm. Sprechen Sie zu Beginn des Kampfes Fafnirs
Wind auf die Gruppe und lassen Sie Vivi ,Eis” oder
,Blitzra” anwenden. Quina sollte vorwiegend zum
Heilen der Gruppe eingesetzt werden.

Abgeblitzt

Vivis Blitzra-Zauber verursacht fast 700 Schadens-
punkte bei dem machtigen Gegner. Die Ability Auto-
Potion ist bei den starken Angriffen des Monsters
ebenfalls sehr niitzlich. Denken Sie daran, dass Sie
diese Ability vor dem Kampf anlegen miissen!

Komplettliosung gEIERETENT)
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Sobald Sie Freia kontrollie-
ren, gehen Sie in den Tem-
pel und sprechen den Hohe-
priester von Cleyra an. Er
gibt lhnen den Emerald-
Stein mit, den Sie Freia so-
fort anlegen lassen sollten.
In der Pension treffen Sie
auf Stilzkin. Nach den Kamp-
fen mit den Soldatinnen
gehen Sie in Cleyra zuerst
zum Sandloch des Ameisen-
6wen. Dort kénnen Sie ei-
nen weiteren Mogry-Brief
erhalten und abspeichern.

Was soll

Freia tun?

Rettung der
Bevdlkerung
Wenn Sie alle Bewohner ret-
ten wollen, gehen Sie wie
folgt vor:
Erste Entscheidung:
,Flieht nach rechts!”
Zweite Entscheidung:
.Flieht nach links!”
Dritte Entscheidung:
.Flieht nach rechts tber die
Hangebriicke!”
Vierte Entscheidung:
.Ich glaube nicht, dass
wir es schon (iberstanden

_ haben!”

Wie kann ich
die Bewoh-

_ ner retten?

Was habe
ich davon,

Bevor Sie spater Beatrix
verfolgen, sprechen Sie
mit allen Geretteten im
Tempel. Jeder Uberleben-
de hat ein Geschenk fiir
Sie. Speichern Sie bei
dem Mogry und nehmen
Sie dann die Verfolgung
von Beatrix auf.

INFO Boss: Beatrix

HP: 4736

Auch dieses Mal kénnen sie Beatrix nicht richtig be-
siegen. Sie mussen lediglich verhindern, dass lhre
Gruppe komplett k. 0. geschlagen wird und Ihrer Kon-
trahentin gentigend Schadenspunkte zufiigen. Zidane
sollte abwechselnd angreifen und klauen, Quina
heilen, Freia Sprungattacken durchfiihren und Vivi
zabern, was das Zeug halt.

den Bewoh-
nern zu
helfen?

Kann ich auf Ja, nach der Szene auf

Branes  dem Schiff der Kénigin
Schiff taucht kurz ein Mogry auf.
speichern? Nutzen Sie die Gelegen-
heit, Briefe auszutauschen
und abzuspeichern.
Wo finde Im Schloss miissen Sie
ich die Prin- sich beeilen. Sie konnen
zessin? den meisten Soldatinnen
einfach davonlaufen. Has-
ten Sie ins obere Stock-
werk und laufen Sie durch
die Doppeltiren. In der
Kammer mit dem violetten
Licht in der Ecke geht es

Zidane:

Ein paar sehr verdachtia
leuchiende Kerzen...
W Eifichen herumprobieren.
in Ruhe lossen.

weiter. Lassen Sie sich
nicht die Waffe Polaris
und das Zelt in den Truhen
entgehen. Das Schwert ist
fur Steiner sehr nitzlich.
Wenn Sie das untere Ende
der Wendeltreppe erreich-
ten, gehen Sie durch die
nordliche Tir. Dort warten
die ndchsten Boss-Geg-
ner. Hasten Sie nach dem
Kampf mit Beatrix wieder
die langen Treppen hoch.

INFO Boss: Zon/Son |

HP: Zon 4896

HP: Son 2984

Die beiden Narren stérken sich immer gegensei-
tig. Sobald ein Narr verzaubert ist, sollten Sie die-
sen sofort als Néchstes angreifen, damit er nicht
den Meteorzauber anwenden kann. Zidane kann.
den Wichten wieder einige nette Gegenstande
klauen.

Sie mUssen sich dann
noch einmal der Soldaten-
fuhrerin stellen.

INFO Boss: Beatrix

HP: 5709

Dies ist die letzte Auseinandersetzung mit Beatrix.
Lassen Sie wieder die Langfinger von Zidane spielen
und achten Sie darauf, dass Ihre Gruppe nicht k. o.
geschlagen wird. Setzen Sie, wie in den Kampfen zu-
vor, Ihre Charaktere ein.

Wie fliehe Suchen Sie nach dem
ich aus dem Kampf Ihr Heil in der
Schloss? Flucht — Sie missen wie-

der die Wendeltreppen
benutzen. Die Wastigos
auf dem Weg nach unten
stellen keine groRe Be-
drohung dar. Schwieriger
ist da schon das Monster,
das unsere Helden wah-
rend der Gargantula-Fahrt
angreift.




INFO Boss: Basilisk

HP: 3352

Bei dieser lindwurméhnlichen Variante des bekann-
ten Monsters sollten Sie auf physische Attacken ver-
zichten, da es sich nach einem solchen Angriff ein-
rollt und damit schiitzt. Setzen Sie auf die starken
Zauber von Vivi (Feura, Eisra) und benutzen Sie Zida-
ne zum Klauen. Die Prinzessin unterstiitzt die beiden
Helden mit ihren Heilzaubern.

Qus Morast

Bei dem Froschtimpel tref-
fen Sie wieder auf Quina.
Damit kénnen Sie |hre

Was mache
ich in dem

Sumpf?

1. Elfenohrringe holen

Wie gehe ich
in der Mine

vor?

2. Weiche 1 betétigen und zweiten Streckenteil mit dieser Bahn fahren

3. Zur Truhe gehen
4. Weiche 2 betatigen

5. Zur Weiche 1 zuriick und dann wieder in die Hohle mit den beiden Mogrys und

dem Schiirfer fahren
6. Wieder die siidliche Bahn fahren

Gruppe wieder auf vier Mit-
glieder ergénzen. Laufen
Sie dann nach Norden zur
Hitte von Quehl. Wenn

Sie nun nach rechts in den
Sumpf gehen, wird Quina
Ihre Gruppe zur Mine
fdhren.

Fossilienmine
Sobald Sie um die erste
Ecke biegen, erscheint
eine Hadesdroschke, die
Sie attackiert. Wenn Sie
wieder die Gruppe steu-
ern kénnen, flitzen Sie
sofort nach rechts aus
dem Bildschirm. Sie mus-
sen einfach auf der Flucht
bleiben und die schwin-
genden Pendel passieren.
Sollten Sie zu lange an ei-
nem Pendel ,hangen blei-
ben”, missen Sie sich der
Droschke stellen. Am ge-
fahrlichsten ist der gegne-
rische Zauberspruch , Lv.

7. Weiche 4 beté&tigen, Bahn benutzen und Lamias Tiara aus der Truhe bergen.

INFO Boss: Lani

HP: 5708

Lani wird sich vorwiegend auf die Prinzessin stiirzen.
Benutzen Sie daher Spriiche wie ,Protes” und
.Shell”. Die Ability ,Auto-Potion” ist ebenfalls

sehr hilfreich. Fiir den Angriff empfiehlt sich das
Beschworen von Ramuh und das Sprechen der
-ra-Zauber (Feura, Eisra, Blitzra). Quinas ,Fressen”
hilft hier nichts, setzen Sie Quina daher lieber zum
Heilen oder fiir einen physischen Angriff ein.

5 Tod". Setzen Sie recht
frih die Sprlche ,Schlaf”
oder ,Gemach” gegen
die Droschke ein. Quinas
Eigenschaft ,Fressen”
funktioniert hier nicht —
lassen Sie Quina lieber
physisch angreifen. Sprin-
gen Sie Uber die Mauer-
licke, um dem Monster
schlieRlich zu entkom-
men. Sie haben nicht viel
Zeit zum Verschnaufen,
da direkt ein weiterer
Bosskampf folgt.

e oo car

8. Weiche 4 ereut betétigen und zweite Route fahren.
9. Bei der Kletterwand zunachst nach unten rechts und die ndchste Bahn benutzen.
10. Am Zielort im linken Bildteil die Allzweckweste mitnehmen

11. Zum Schirfer gehen und den Mogry und diverse Gegensténde freibuddeln

12. Bei der Kletterwand zum Weichenschalter hoch
13. Wieder die Bahn unten rechts benutzen und zum Ausgang fahren
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Lani gleich
tiefer in die
Mine gehen?
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Was finde
ich auf dem
duBeren
Kontinent?

Was kann
ich hier un-
ternehmen?

Soll ich
nach dem
Kampf mit

Nein, wenn Sie den Gang
mit den Pendelklingen
zurlickgehen, kénnen Sie
jetzt die Kammer betreten,
aus der die Droschke her-
vorkam. Dort ist ein Elixier
versteckt. Gehen Sie nun

. tiefer in die Mine hinein.

Folgen Sie dem Gargan-
tula, vergessen Sie aber
nicht, eine der gelben Blu-
men zu pflicken. Benut-
zen Sie das Kraut gleich

in der Hohle, um den Gar-
gantula anzulocken. Ge-
hen Sie am Ende des
Transports nach oben und
sprechen Sie mit dem
Schwarzschirfer. Wie Sie
am besten durch die Mine
gelangen, verrat lhnen der
Kasten Gargantula-Bahn.

AuBerer Kontinent
Gehen Sie zunéchst in den
Canyon. Sie laufen unter
einem merkwdrdig aus-
sehenden Gebaude hin-
durch. Halten Sie sich hin-
ter dem Canyon rechts,
um zu dem Haus zu gelan-
gen. Im noérdlichen Teil des
Gebietes befindet sich ein
weiterer Qu-Morast, in
dem Quina wieder auf
Froschjagd gehen kann.

Kondeya Pata

Halten Sie sich mit Zidane

. zundchst links, um die ort-

liche Taverne aufzusuchen.
Wenn Sie sich darinnen bei
den Springbrunnen am un-
teren Bildrand verstecken,
erfahren Sie einigen

Tratsch. Bei dem Bett links

Wie komme
ich zu den

Magiern?

unterhalb von Tralamon fin-
den Sie 1.800 Gil. Bei lhrem
weiteren Rundgang werden
Sie im ostlichen Laden auf
einen Schwarzmagier tref-
fen. Bevor Sie nach der
Unterhaltung mit Vivi und
der Prinzessin zum stdostli-
chen Wald aufbrechen, soll-
ten Sie erst noch in Ruhe
den Rest von dem Orkling-
Dorf erkunden. Vor allem
Waffenhandler Tobamon ist
einen Besuch wert. Hier
konnen Sie Ihre Gruppe mit
einigen guten Gegenstan-
den ausristen. Reden Sie
auch mit dem Mogry, spei-
chern Sie ab und begeben
Sie sich dann in den Wald
zu den Schwarzmagiern.

Sie missen den bewal-
deten, langlichen Canyon
durchwandern. An dessen

Was hat es
mit den Eu-

len auf sich?

l

Welches ATE
soll ich zu-
erst aus-
wiihlen?

Was gibt es
~ noch im
~ Magierdorf

zu tun?

Ende ragt eine dunkelgrine
Erhebung heraus — dort ist
der Zugang zum Magter-
wald.

Dorf der Schwarz-
magier

Immer wenn Sie auf eine
Weggabelung treffen, le-
sen Sie sich das Hinweis-
schild durch und folgen Sie
der Richtung ,Wo keine
Eule wohnt.” Achten Sie
darauf: Jedes Mal, wenn
Sie in der erwéhnten Rich-
tung das Bild verlassen,
fliegt eine Eule aus dem
Bildschirm. Wenn alle Eu-
len auf diese Weise ver-
schwunden sind, kommen
Sie in das gesuchte Dorf
der Schwarzmagier.

Wenn der ATE-Bildschirm
zum ersten Mal in dem
Magier-Dorf erscheint,
wahlen Sie , Alltag und
AuRergewdhnliches”. Mer-
ken Sie sich den Spruch
des Magiers: ,Dasselbe
wie immer". Wenn Sie
spater den entsprechen-
den Laden betreten, ant-
worten Sie dem Schwarz-
magier Nr. 163 mit diesem
Spruch. Dadurch kénnen
Sie die Leiter hinter ihm
hochklettern und sich den
wertvollen Schwarzgurt
schnappen.

Gehen Sie weiter ins
Gasthaus. Im Schlafquar-
tier ganz rechts ist eine
weitere Stellatia-Mlnze
(Virgo) bei der Truhe ver-
steckt. In der Schmiede,
in der Sie die Prinzessin



treffen, liegen 2.000 Gil
am Boden. Nutzen Sie die
Schmiede aus — Sie kon-
nen sich hier dufierst nitz-
liche Gegenstande (wie
-zum Beispiel die Runen-
klinge oder den Madain-
schild) herstellen lassen.
Klettern Sie die Leiter in
der Schmiede hoch, um
auf die Dacher des Dorfes
zu gelangen. In der nord-
lichen Nische finden Sie
Uber 800 Gil. Besuchen
Sie auch den Friedhof
ganz links im Dorf, um
mehr Uber die Magier zu
erfahren. Kehren Sie
anschlief3end ins Gast-
haus zurlick, wo sich die
Gruppe wieder zusam-
menfindet. Ruhen Sie sich
aus und machen Sie sich
dann wieder auf den Weg
zum Orklingdorf.

Wenn Sie in der trockenen
Woistengegend auf das

Kann Quina
in dieser Ge-

gend neue Monster Kaktor treffen,
Abilities  sollte Quina unbedingt
lernen? versuchen, es zu fressen,

um dadurch die dulRerst
nitzliche Ability ,1.000
Stacheln” zu erlernen.

INFO Barbuttkafer

Auf Ihrer Reise zwischen dem Magierdorf und Kon-
deya Plata kann es zu einer Zufallshegegnung mit
einem Barbuttkafer kommen, der nach Jadesteinen
fragt. Anstatt zu kémpfen, sollten Sie ihm zwei Jade-
steine geben. Zur Belohnung erhalten Sie 20 Ability-
Punkte und eine Flasche Ather.

Kondeya Pata
Gehen Sie als Erstes auf
den zentralen Platz des
Dorfes und sprechen Sie
den Torwachter Gindamon

Was gibt es
hier fiir
mich zu tun?

Was mache
ich nach
dem Treffen
mit Eiko?

oben rechts an. Er ver-
weist Sie an den Hohe-
priester, der sich im Gang
beim Gasthaus herum-
treibt. Bringen Sie die
Hochzeitszeremonie hinter
sich. Wenn Sie sich da-
nach daflr entscheiden,
dass auch Vivi und Quina
heiraten sollen, kommen
Sie in den Genuss einer
weiteren ATE-Sequenz.

Kondeya Pata
Bergweg

Laufen Sie nach der Un-
terhaltung mit Eiko nach
links. Im hinteren Bild-
schirmteil kdnnen Sie an
einer Ranke hochklettern.
Oben ist links eine Kiste
mit einem Allheilmittel.
Wenn Sie nach rechts lau-
fen, gelangen Sie zu einer
blauen Steintafel, die Sie

einstecken missen. Keh-
ren Sie nun zum Start-
punkt zurick und begeben
Sie sich nach rechts. Im
nachsten Bildschirm kén-
nen Sie auf die Erhéhung
klettern und zu einer Truhe
zuriicklaufen. Darin be-
findet sich ein Zelt. Viel
wichtiger ist aber die rote
Steintafel rechts von der
Truhe, die Sie unbedingt
mitnehmen mussen. Bei
der Weggabelung treffen
Sie auf Mogry Suzuna und
eventuell auf Stilzkin. Nut-
zen Sie die Maglichkeit
zum Speichern und gehen
Sie dann den linken Weg
(im Screenshot mit A mar-
kiert) entlang, wo Sie ei-
nen Blick auf die heilige
Statte erhalten. Der rechte
Weg (B) flhrt zu der Stein-
statue, an der Sie die vier
Tafeln einsetzen kénnen.

HP: 8106

Sie miissen diesen Gegner maglichst schnell besie-
gen, da er jedes Mal nach etwa sechs Runden tiber
2.000 HP regeneriert. Vivis Zauber ,Bio” ist sehr ef-
fektiv, ebenso der Bestiazauber ,Ramuh” von der
Prinzessin. Wenn Zidane in Trance verfallt, sollte er
seine machtigsten Tricks wie zum Beispiel ,Plan 9"
anwenden. Eikos Bestia wirkt zwar auch gut, ist al-
lerdings sehr teuer. Setzen Sie ihre MP lieber fiirs
Heilen der restlichen Truppe ein.

Was hat es Nach dem Kampf kénnen
mit den Sie sich die gelbe Steintafel
Steintafeln mitnehmen. Gehen Sie
auf sich? dann nach rechts weiter. Im

nachsten Bildschirm benut-
zen Sie den unteren Weg,
um so zur griinen Steintafel
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und zu einer Truhe zu ge-
langen. Laufen Sie dann
zur Weggabelung mit dem
Mogry Suzuna zurlick und
gehen Sie den rechten Pfad
entlang. Bei der Steinstatue
kénnen Sie dann die vier
Steintafeln hineinstecken.
Sie erhalten daflr den Ge-
genstand Mondsplitter.
Jetzt kbnnen Sie zum
Kampfplatz mit dem Berg-
hinen zuriickgehen und
den Weg zu Eikos Haus
fortsetzen.

Was gibt es
in Madain
Sari zu ent-
decken?

Madain Sari
Wenn Sie wieder Zidane
steuern, finden Sie bei der
Prinzessin eine Truhe mit
einem Zelt darin. Hinter
dem Brunnen verbirgt sich
die Stellatia-MUnze Libra.
Gehen Sie nach rechts,
um nachzuschauen, was
Quina treibt. Nachdem

Sie mit Morison im linken
Ruinenteil bei Vivi gespro-
chen haben, gehen Sie
wieder zum wachhaben-
den Mogry im rechten Teil

der Anlage. Bevor Sie

sich die Wandgemalde
anschauen, holen Sie die
Prinzessin am Eingang der
Ruine ab.

INFO Eikos Kochkunst .

Teilen Sie die Mogrys nach Belieben ein. Lassen
Sie Eiko fir elf Personen kochen. Verzichten Sie
auf die Juckzirpe als Zutat. Wenn der fischende
Mogry etwas am Haken hat, sollte Eiko den
.dicken Brocken” mit hochziehen. Lassen Sie
Quina Probe kosten und beim Kochen helfen.
Damit wird das Mahl ein voller Erfolg.

Wie geht es
nach dem

ko weiter?

Essen bei Ei--

Seien Sie ein hoflicher
Gast und bringen Sie nach
dem Mahl den Topf in die
Kiche. Vergessen Sie
nicht, die beiden Truhen
beim Tisch zu leeren. In
der Kiiche finden Sie ganz
links die zweite Kaffeesor-
te (Schibo) fur GroRvadder
Josef in Dali. Nutzen Sie
die Rastmadglichkeit, die
lhnen der Mogry beim Ver-
lassen der Hitte anbietet.
So gelangen Sie in den
Genuss einer lustigen Zwi-
schensequenz. Merken
Sie sich, dass Sie in Ma-
dain Sari bei Mogry Mori-
son Ausristung kaufen
und bei Mogel kostenlos
rasten kénnen.



Auf was
muss ich bei
dem heiligen

Baum ach-
ten?

Baum lifars
Gegen die Todesweiden
und Zombies ist Feuer-

schaden sehr effektiv.
AuRerdem richten die

~Heilzauber ,,Vita" und

. Vitra” erheblichen Scha-
den bei den untoten Mons-
tern an. Bei Mocki kénnen
Sie den Brief von Momo
loswerden. Wenn Sie die
kreisférmige Struktur er-
reichen, wahlen Sie die
Option , Mut fassen und
draufsteigen” — die Schei-
be entpuppt sich als Fahr-
stuhl. Klappern Sie beim
Hinabsteigen alle Seitenni-
schen ab, um an die Truhen
heranzukommen. Steigen
Sie mit der ganzen Gruppe
auf das leuchtende Blatt,
um tiefer hinabzufahren.
Unten ist im rechten Bild-
teil wieder eine Truhe mit .
einem Elixier darinnen ver-
steckt. Links von Vivi befin-

det sich hinter dem Baum

eine weitere Truhe mit der
Brigandine-Ristung, die Zi-
dane gut gebrauchen kann.

INFO Seelenfianger

HP: 5700

Die wirksamsten Zauber gegen dieses Monster sind
.fRamuh” und ,Bio". Wenn moglich, sollten Ihre Cha-
raktere iiber ,Auto-Potion” beziehungsweise ., Immer
Regena” verfiigen. Wenn Zidane in Trance verfallt, ist
sein Trick ,,Plan 9* sehr wirkungsvoll.

Madain Sari

Bevor Sie gleich hinter Eiko
herstlrmen, nehmen Sie die
Allzweckweste aus der Tru-
he und die Phonixfeder aus
dem Regal mit. Sprechen Sie
Morison an und lassen Sie
die Mogrys spionieren. Sie
erhalten von ihnen ein Deto-
nator-Schwert und ein Elixier.
Das Heilen stellt auerdem
alle HP/MP lhrer Gruppe
wieder her und hebt alle Zu-
standsveranderungen auf.

Soll ich Eiko
sofort hin-
terhereilen?

N 4

B

Brigandine

INFO Rotschopf (Mahagon)

HP: 6800

Zidane muss sich alleine diesem Boss stellen. Daher
sind die Abilities . Konter” und , Auto-Potion” mehr
als hilfreich in diesem Kampf. Solange sich der Rot-
schopf in der Nahe der Wande aufhalt, sollten Sie

ihn nicht angreifen oder beklauen, da Zidanes Angrif- |

fe ofter fehlschlagen. Steht der Gegner im Zentrum,
ist eine Attacke in der Regel sehr effektiv.

Kehren Sie zu Eikos Haus
zuriick und raten Sie ihr, das
Dorf zu verlassen. Gehen Sie
danach mit Zidane aus Eikos
Haus in die Dorfmitte. Ein Aus-
rufezeichen sollte Uber Zida-
nes Kopf erscheinen, so dass
Sie zur néchsten Zwischen-
sequenz gelangen. Nach den
Gesprachen miissen Sie einen
Charakter abwahlen.

Wie geht es
~ nach dem
Kampf mit

Mahagon

. weiter?

Welchen
~ Charakter
~ soll ich ab-

~ wéhlen?

Behalten Sie die beiden Neuen,
Eiko und Mahagon, in der Grup-
pe, um deren Levels zu verbes-
sern. Wenn Sie genug vom
Trainieren haben, begeben Sie
sich erneut zum Baum lifars,
um sich Kuja zu stellen. Flr die-
sen Abschnitt sollten Sie sich
nach personlicher Vorliebe ent-
weder flr Eiko oder fir die
Prinzessin als viertes Mitglied
Ihrer Truppe entscheiden.

. Sollich
sofort Kuja
- verfolgen?

Nach der Szene mit Kuja und
Brane soliten Sie sich den Bild-
schirm genauer anschauen.
Mogry Mocki hélt sich hinter
dem Baum auf — nutzen Sie
die Gelegenheit zum Spei-
chern. Auf dem Weg nach un-
ten missen Sie sich Nebel-
monstern stellen. Je schneller
Sie die Bildschirme passieren,
umso weniger Monster mus-
sen Sie abwehren.

Speichern. |:
Zelt.
Mog-Net.
Nichts.
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Wo soll ich
mit Vivi hin-

gehen?

Wo lohnt
sich noch
ein Besuch
in Alexand- -
 ria?

Hippofriede:

Komplettlosung - CD 3

Riickkehr nach
Alexandria

Sobald Sie Vivi steuern, lau-
fen Sie mit ihm in Richtung
Stadtausgang. Wenn Sie
Hippofriede ansprechen,
gelangen Sie zu einem wei-
teren Mini-Spiel. Sie kén-
nen bei dem Wettrennen ei-
nige seltene Tetra-Master-
Karten abstauben. Daflr
mussen Sie aber etwas Zeit
einplanen, das Wettrennen
hat insgesamt 99 Levels.
Anfangs erhalten Sie nach
jedem zweiten Sieg eine
Karte, spater wird das
schwieriger, zumal lhr Geg-
ner auch jedes Mal etwas
schneller wird. Gehen Sie
danach ausgiebig in Ale-
xandria einkaufen.

In der Schmiede lassen sich
nun einige nltzliche Gegen-
stande wie zum Beispiel die
Engelsschwinge herstellen.
Tetra-Master-Kartensamm-
ler sollten im Glockenturm
erneut am Seil ziehen, um
die Shiva- beziehungsweise
Ramuh-Karte abzustauben.
Wenn Sie mit lhrer Ein-
kaufstour fertig sind, gehen
Sie in die Seitenstrale, in

Hdttest du vielleicht Lust, mit ihm mal t
inen Kleinen Wettlauf zu machen?

oK!
Sportist

Mord!

Wie funktio-
niert das
Spiel im

~ Waffen-
laden?

Gibt es noch
mehr fiir Zi-

dane zu ent-
decken?

der Blank und Marcus vor
dem Theater stehen. Willi-
gen Sie ein, zur Vorstellung
mitzugehen.

Als Néchstes steuern Sie
Zidane — wenn Sie mit ihm
zum Waffenhandler gehen,
kénnen Sie ein weiteres
Mini-Spiel absolvieren.
Sprechen Sie die drei We-
sen vor dem Tresen an.
Sie kénnen bei dem Er-
kennungsspiel maximal
25.600 Gil gewinnen. Mer-
ken Sie sich, dass die drei
immer die gleichen Start-
positionen einnehmen.
Zenero steht zu Beginn
immer rechts, Benero in
der Mitte und Genero
links. So kénnen Sie lhren
Blick gleich auf das richti-
ge Wesen heften, bevor
das verwirrende Herum-
gehiipfe beginnt.

Im Theater von Ruby liegen
noch 2.680 Gil beim ersten
Tisch, die darauf warten,
von Ihnen abgeholt zu wer-
den. Weiter geht's beim
Anlegesteg im Norden von
Alexandria. Dort finden Sie
rechts an der Treppe 3.927
Gil und links eine Phonix-
daune. Besteigen Sie dann
das Boot. Schauen Sie sich
beim Zielort den Brunnen
genauer an — dahinter liegt
ein Lapislazuli versteckt.
Vom Brunnen aus fihrt der
Weg zum Hafen nach links.
Bei der Neptunstatue liegt
rechts oberhalb in der
dunklen Ecke eine weitere
Stellatia-Minze (Leo). Bei
dem Gittertor im Turm liegt

INFO Fundorte in Alexandria i

In Alexandria lohnt sich ein ausgiebiges Absuchen

der verschiedenen Bildschirme. So konnen Sie lhre

Reisekasse aufbessern und einige Gegenstande fir
Ihr Inventar erbeuten.

rechts eine weitere Phonix-
daune. Betreten Sie dann
das Schloss, um die Prin-
zessin zu treffen.

Treno

Verpassen Sie nicht die
ATEs in Treno. Entscheiden
Sie sich bei ,Es war eine
lange Reise” fir die Option
... mal wieder zu Hause zu
sein wére schon.”. Zidane
kann spéter in Quans Héhle
(nordostlich von Treno) Vivi
treffen und ihn wieder in
die Gruppe aufnehmen.
Klettern Sie in dieser Hohle
auch zu dem Nebel herun-
ter. Dort befindet sich in
der Néhe der Truhe die

‘ Wie gehe
ich mit den
ATEs in Tre-
no um?

Scorpius-Stellatia.



INFO Kaffee-Suche

Nutzen Sie den Aufenthalt in Treno, um nach Dali
zu reisen. Betreten Sie das Haus des Dorfschulzen.
Gehen Sie bei der Durchsuchung wie folgt vor:

Suchort i e gl Fund
TelTschies aa s 2 Mini-Brane
Zxlisehd iy Nichts
TBfen - seali= Schliissel

Verlassen Sie nun das Haus und 6ffnen Sie mit
dem Schliissel die Tiir in der Windmiihle. Rechts
neben dem Chocobo ist eine Truhe mit 30.000 Gil.
Beim zweiten Anwahlen der Truhe entdeckt Zida-
ne etwas darunter — die dritte Kaffeesorte. Damit
diirften Sie alle drei Sorten besitzen und kidnnen
jetzt GroRvadder Josefs Wunsch erfiillen. Sie kdn-
nen in der Windmiihle in Dali jetzt auch die obe-
ren Truhen erreichen — sie enthalten ein Elixier
und ein Katyusha-Stirnband.

Welche Orte
sind in Treno
einen Be-

such wert?

Falls Sie noch Stellatia-
Minzen besitzen, kdnnen
Sie diese wieder bei der
Baroness eintauschen. Im
Waffengeschaft kénnen
Sie wieder gegen ein Mons-
ter antreten. Wenn Sie ge-
winnen, erhalten Sie satte
15.000 Gil. Im Auktions-
haus sollten Sie lhr Augen-
merk auf den Dunkelkristall
richten — mit diesem Arte-
fakt kann die Prinzessin die
Bestia Odin beschwaren.
Objekte wie zum Beispiel
den Rattenschwanz oder
Unes Spiegel kénnen Sie
mit Gewinn an die Aben-
teurer beim Treno-Café ver-

Wie lauft
das Karten-
turnier ab?

kaufen. Lehnen Sie immer
das erste Angebot ab und
willigen beim héheren,
zweiten ein. Fur den Rat-
tenschwanz kénnen Sie
damit 25.000 Gil, fir Unes
Spiegel 15.000 Gil einheim-
sen. Bevor Sie bei dem
Kartenturnier teilnehmen,
sollten Sie zur Sicherheit
bei dem Mogry vor dem
Waffenladen speichern.

Das Karten-
turnier

Sie missen drei Runden
siegreich beenden, um als
Sieger hervorzugehen. Sie
sollten auf jeden Fall zur
Sicherheit nach jeder Run-
de den Mogry vor dem
Waffengeschaft aufsu-
chen, um abzuspeichern.
Nachdem Sie die erste
Runde des Turniers hinter
sich gebracht haben, wird
das ATE ,,In Gedanken an
alte Zeiten” aktiviert.
Wenn Sie mit Freia , Das
wirde mich wirklich inte-
ressieren.” antworten
und dann mit Zidane einen
neuen Bildschirm betre-
ten, fihrt dies direkt zum
nachsten ATE — ,Nur des
Lebens wegen”. So er-
fahren Sie etwas Uber
Mahagons Vergangenheit.
Wenn Sie es geschafft ha-
ben, das Turnier zu gewin-
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INFO Tetra-Master _

Zum besseren Verstandnis der Spielweise zeigen wir
Ihnen noch zwei typische Beispiele:

Allgemeine Tipps

Zum besseren Verstandnis des nicht ganz einfach zu
durchschauenden Tetra-Master-Spiels verschaffen wir
Ihnen einen kurzen Einblick tber den Aufbau der Karten
und die richtige Spieiweise.

Jede Tetra-Master-Karte besitzt einen vierstelligen
Code, mit dem die Parameter fiir Angriff, Typ und Ver-
teidigung definiert werden. Bei der gezeigten Troll-Kar-
te sehen Sie die Werte 4, P, 2 und 1.

Die erste Ziffer steht fiir die Angriffsstarke der Karte.
Die zweite Angabe bezeichnet den Kartentyp. Die dritte
Ziffer bezeichnet den Verteidigungswert gegen physi-
sche Angriffe. Die letzte Ziffer bezeichnet den Verteidi-
gungswert gegen magische Angriffe.

Wie gut der jeweilige Wert ist, macht das Zahlensys-
tem der Karten deutlich. Die Reihenfolge ist: 012345
6789 ABC D EF Richtig, dies entspricht dem Hexa-
dezimal-System. Diese Wertreihenfolge gilt fiir die Kar-
tenparameter Angriffsstarke, physische Verteidigung
und magische Verteidigung.

Fiir den zweiten Parameter, den Kartentyp, gibt es vier
Werte:

A = Eine solche Karte greift immer den niedrigsten
Wert der gegnerischen Karte an und verwendet als
Angriffswert den hichsten eigenen Parameter.

M = Die Karte greift magisch an und die gegnerische
Karte muss sich daher mit dem Magiewert verteidigen.
P = Die Karte greift physisch an und die gegnerische
Karte muss sich daher mit dem entsprechenden Ver-
teidigungswert wehren.

X = Dieser Typ greift stets den niedrigsten Verteidi-
gungswert der gegnerischen Karte an (magisch oder
physisch).

Sie sind am Zug und wollen gern den Isegrim (A)
angreifen. Eine Mdglichkeit wére, die Alexandrikon-
Karte (B) auf die gezeigte Position zu spielen. Damit
wilrde |hre Karte den Gegner in einen Kampf ver-
wickeln, da zwei Pfeile aufeinander zeigen wiirden.
Ihre Karte ist vom Typ M, daher muss sich der Geg-
ner magisch verteidigen. Dieser Wert ist 0, Sie ge-
winnen also. Trotzdem ist die zweite Variante, den
Troll (C) auf die Eckposition zu spielen, besser. Dieser
kann sich dann namlich nach links verteidigen. Die
Alexandrikon-Karte konnte sich in dem gezeigten Fall
jedoch nicht verteidigen.

Taktische Uberlegungen sind auf jeden Fall wich-
tig fir das Kartenspiel. Sie fiihren in dieser Situa-
tion mit 3 zu 1 und sind am Zug. Wenn Sie sich
Ihre verbleibenden drei Karten anschauen, ist der
Troll (A) an der gezeigten Stelle am besten aufge-
hoben, da er sich in alle drei maglichen Angriffs-
richtungen (rote Pfeile) verteidigen kann.

nen, erhalten Sie als Sie-
gespramie den wertvollen
Reinkarnatring.

Alexandria

Wie teile ich Ihre erste Aufgabe mit der

die Pluto- neuen Konigin ist die korrekte
Soldaten Zuweisung der Befehle an die
_ein? Soldaten der Pluto-Truppe. Er-

innern Sie sich daran, wie Sie
mit Steiner diese Truppe zu-
sammengesucht haben? Jetzt
zahlt sich das Wissen Uber die
Spezialgebiete der Soldaten

INFO Befehlsausgabe

Wenn Sie nicht mehr wissen, welcher Soldat fiir welche Aufgabe am besten geeignet ist, hilft Ihnen unsere Liste weiter.

Befehl

.Erst mal Informationen sammeln.” ... ... ... ...,
.Die Zivilbevolkerung evakuieren.” ... ...............

"

SEINVerStEUngsgesten o0t - e e
.Die Kanonen zum Feuergefecht ..." .................

aus. Sie erhalten nach der
Befehlszuweisung einen Ge-
genstand. Welcher das ist,
hédngt von der Anzahi der rich-
tig zugeordneten Teams ab.
Am wertvollsten ist der En-
gelsohrring, flr den alle vier
Teams richtig zugeordnet sein

miussen.
Wie vertei- Bevor Sie mit Beatrix und
dige ich Steiner losstlrmen, sollten
Alexandria? Sie deren Ausriistung erst mal

wieder optimieren und die HP-

..... Markwart & Kochel
..... Weimar & Hagen

..... Bayreuth & Lauda
.... Shanel & Marchenheim

Team

Wo muss ich
mit Garnet
hinlaufen?

und MP-Werte wieder auffil-
len, falls notwendig. Setzen
Sie gegen die Nebelmonster
am besten Beatrix’ Schwert-
magie ,Schocker” ein. In der
Regel sind damit die Monster
schon nach einem Hieb besei-
tigt. Wenn Sie im Bildschirm
vor der Kneipe sind, sollten
Sie noch einmal die Status-
werte lhre Helden kontrollie-
ren, da Sie im nachsten Bild-
schirm gleich vier Mal in Folge
angegriffen werden.

Sie konnen sich gar nicht ver-
laufen, da jeder falsche Aus-

' gang im Schloss durch eine

unsichtbare Energiebarriere
versperrt ist, sodass Sie
zwangsweise den richtigen
Weg finden. Sie missen le-
diglich den Turm bis ganz
nach oben laufen und kom-
men dann in den Genuss
weiterer Rendersequenzen.

Wie gehe ich
mit Zidane
im Schloss

vor?

Sie missen im Schloss einige
Kampfe hinter sich bringen.
Gehen Sie als Erstes in die
Wachstube, in der Sie bei
dem Mogry Moschu abspei-
chern kénnen. Laufen Sie
dann nach unten zuriick und
betreten Sie die linke Biblio-
thek. lhre Gruppe sollte jetzt
stark genug sein, um das
Alexandrikon-Monster be-
siegen zu konnen.

unbedingt ab! |
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INFO Boss: Alexandrikon

An dieser Stelle konnen Sie das Buchmanster Ale-
xandrikon aufstdbern. Vorsicht, dieser Kampf ist alles
andere als leicht.

HP: 21.997

Sie miissen bei diesem Gegner eine pfiffige Taktik
anwenden. Lassen Sie Ihre Gruppe unbedingt die
Abilities ,Auto-Potion” und ,Gift und Galle” an-
legen (falls verfligbar). Sie miissen dem Monster
zundchst zwischen 150 und 200 Punkte physischen
Schaden zufiigen. Jeder Schaden entspricht einer
Seitenzahl in dem Buch und addiert sich auf. Sobald
Sie die 150 erreichen, wird die verwundbare Stelle |
des Buches (der blaue Damon) aufgeklappt. Ab jetzt
diirfen Sie keinen physischen Schaden mehr verur-
sachen, sonst klappt das Buch wieder zu. Vivis Feu-
ra-Zauber ist sehr effektiv gegen das Monster. Zida-
ne sollte einige Diebstahlversuche machen, da der
Gegner einige wertvolle Gegenstande bei sich tragt.
Wenn Sie schlieRlich das Monster besiegt haben, |
erhalten Sie die Hermesstiefel mit der niitzlichen
Ability ,Immer Hast".

~Schwachstelle” des Buchs

Lindblum

Schauen Sie sich zunéchst
etwas im Gastezimmer um.
Die beiden Truhen sind wie-
der geflllt — Sie finden einen
Egoistenreif und ein Elixier
darinnen. Bevor Sie das Zim-
mer verlassen, kénnen Sie
noch bei dem Mogry Mock
einen Brief in Empfang neh-
men und abspeichern. Fra-
gen Sie Blank, wo die Prin-
zessin ist und gehen Sie zu
ihr. Sie missen dazu zum
Fahrstuhl gehen und in den
zweiten Stock hoch fahren.
Sie missen wieder auf den
Turm hinauf, auf dem die
Prinzessin bei lhrem letzten
Aufenthalt in Lindblum ge-
sungen hat. Begeben Sie
sich anschlieRend in den
Thronsaal, der sich ebenfalls
im zweiten Stock befindet.

Was mache
ich, nach-
dem Zidane
erwacht ist?

Wo finde ich
das Wunder-
mittel?

Wo finde ich
die ndchste
Medizin?

Was ist mit
der letzten
Medizin?

Nach der Nachricht von Eiko,
dass die Prinzessin ihre Stim-
me verloren habe, kehren Sie
wieder ins Gastezimmer im
ersten Stock zuriick.

Fahren Sie ins Theaterviertel
und gehen Sie zum Tantalus-
Quartier. Nachdem Sie die Me-
dizin von Cinna erhalten haben,
sollten Sie das Quartier noch
einmal betreten, Die Kisten
sind wieder mit Gil gefuillt.

Gehen Sie in das Kinstler-
atelier von Michael, das bei
der Bahnstation gegeniber
liegt. Suchen Sie unten an der
Treppe in der Nahe des Rohrs
etwas. Sie finden dort die Ver-
dachtige Medizin. In der Truhe
ist ein Lapislazuli.

Begeben Sie sich ins Einkaufs-
viertel und gehen Sie zum
Marktplatz mit dem Haus des
Kartenfreaks Gon (die Truhen

sind auch wieder geflllt). Am
linken Bildschirmrand des
Marktplatzes finden Sie dort
die Stellatia-MUinze Sagittarius.
Suchen Sie danach Alice bei
dem Brunnen im Nordosten
des Viertels auf. Sprechen Sie
Alice einfach an — Sie wird Ih-
nen dann die Herrliche Medizin
aushandigen. Bevor Sie den
Bildschirm verlassen, sollten
Sie auf jeden Fall den Waffen-
laden aufsuchen, der wieder
einige bessere Waffen im An-
gebot hat. Wenn Sie mdchten,
koénnen Sie noch den Mogry
im Gasthaus besuchen und
dort speichern. Kehren Sie
nun ins Schloss zurtick.

Wie das epische Rollen-
spiel der Extraklasse
ausgeht und ob Zidane
und die Prinzessin end-
lich zueinander finden,
erfahren Sie in der
nachsten Ausgabe.
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Verbreitete Auflage

Mitglied der Informationsgemeinschaft zur Feststellung der Verbreitung
von Werbetriagern e.V. (IVW), Bad Godesberg
4. Quartal 2000

69.263 Exemplare

Spiele-Hotlines

Tipps & Tricks, sonstige Fragen zu Spielen:

Hersteller/Vertrieb Telefon Wann?
Acclaim 089-32940600 Mo., Mi., Fr. 14°°-18°°
Activision 0190-510055 Mo.-Fr. 16°°-18°°

0190-510058 Mo.-Fr. 18°°-20°°,

Sa.-So. 14°°-16°°

Cryo Interactive

Eidos Interactive 0180-5223124 Mo.-Fr. 11°°-13°¢,14°°-18°°,
Sa.-So. 14°°-18°°
Electronic Arts 02408-940555 Mo.-Fr. 10°°-12°°
und 14°°-17°°
GT Interactive 01805-254391 Mo.-So. 15°°-18°°
Hasbro Interactive 0180-5202150 Mo.-So. 15°°-20°°
Infogrames Deutschland  0190-510550 : Mo.-Fr. 11°°-19°°
Konami 069-98557388 Mo.-Fr. 14°°-18°°
Mindscape -0208-99924124 Mo., Mi., Fr. 15°°-18°°
Psygnosis 069-66543400 Mo.-Fr. 9°°-19°°
Sony Powerline l]1l90-578578 Mo.-Fr. 10°°-20°°
Sony PlayStation 01805-766977 Mo.-Fr. 10°°-20°°
(Techn. Hilfe)
Take 2 0180-5304525 Mo.-Fr. 10°°-17°°

THQ 01805-605511
Ubi Soft

Mo., Mi., Fr. 16°°-20°°
Mo.-Fr. 9°°-17°°
Mo.-Do. 14°°-18°°

0211-3380030

Virgin Interactive 040-89703333

DVD defekt?

Die DVDs werden nach bestem Wissen und
Gewissen geprift und entwickelt. Auf dem
Weg vom Kopierwerk zur Druckerei oder :
von dort in die Laden und zu den Abonnenten
kann es jedoch schon einmal passieren, dass
eine DVD wahrend des Transports beschadigt wird.
Sollte die DVD auf Ihrem serienmafig dusgestatteten PAL-System
oder Ihrem DVD-Player nicht lauffahig sein, dann kénnen Sie diese
selbstverstandlich bei uns umtauschen. Schicken Sie die DVD
dazu an folgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA

Redaktion Pu\'z"“ ¢ » Kennwort: DVD 04/2001
RoonstrafBe 21 ¢ 90429 Niirnberg
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Zeugnis

Sie bestimmen, wie das Magazin kiinftig aussehen soll, und deshalb geben wir lhnen
an dieser Stelle die Maglichkeit, uns jeden Monat ein Zeugnis auszustellen!

1. Wie alt sind Sie? Jahre

2. Welche Systemhardware besitzen Sie?
Habe ich: Will ich kaufen: Berichte erwiinscht!

Sony PlayStation PAL

Sony PlayStation NTSC

Sony PlayStation Multinorm

PlayStation 2 (PAL)

PlayStation 2 (NTSC)

DVD-Player

Nintendo 64

PC

Dreamcast

Nintendo GameCube

Xbox

Game Boy

Dual-Shock-Controller

Memory Cards

Gamebuster/Xploder

Maus i

Light Gun

Handy

oD

o000 ooooo
o000 00o000ooo
cofo0oodoooooooooo

3. Besitzen Sie einen Computer mit Internet-Zugang?

QJa [ Nein

4. Welche Spiele und/oder DVD-Filme haben Sie in den letzten drei Monaten gekauft,
welche wollen Sie kaufen?

Spiele: DVD-Filme:

5. Welche Schulnote erhalten folgende Berichte (Text, Bilder, Optik)?
Hatten Sie gerne mehr, genauso viel oder weniger davon gelesen?

Schulnote Mehr  Genauso viel Weniger

Reportage: Game On! TV

Metal Gear Solid 2

Onimusha

GTA3

Red Faction

ISS Pro Evolution

TechnoMage

Cheats & Codes
Komplettldsung Final Fantasy IX
DVD: Trailer Tomb Raider

[

|
(]
Doooooooo
N O

6. Unserer kompletten Auflage liegt nun die Play-Zone-DVD bei. Wie nutzen Sie die DVD?
[Z] Kamn sie leider (nach) nicht nutzen [_] Spiele sie auf der PlayStation 2 ab

[ Verwende normalen DVD-Player  [] Nutze PC mit DVD-Laufwerk
[C] lch sehe sie mir bei Freunden an

Welche Beitrage haben lhnen am besten gefallen?

Welcher News-Film hat lhnen am besten gefallen:

Welcher Angespielt-Film hat Ihnen am besten gefallen:

Welcher Test-Film hat lhnen am besten gefallen:

Welcher von den iibrigen Filmen hat lhnen am besten gefallen:

7. Welche Schulnote erhalt die DVD? Welche Noten erhalten die einzelnen Rubriken?
[ Kann die DVD leider nach nicht benutzen.
Schulnote Gesamt:

Tests:__ Angespielt: ____ Llexikon: ____ Tipps&Tricks: __ Kino&DVD:___ Specials._

tion-Spiele zu gew
en Einsendern werden mi
B

8. Welche Eigenschaften treffen auf Play Zone zu?
Sehr Ziemlich
=]

a
a
Qa
a
a
Qa
a

Weniger
Fachkundig

Kritisch a
Informativ O
Aktuell 4
Ubersichtlich |
Optisch ansprechend (i}
Ist das Geld wert O

ClLECEC

9. Das Heft erhilt folgende Schulnoten:

Text Schulnote:
Layout Schulnote: ____
Titelseite Schulnote:

Gesamtnote Schulnote:

10. Folgende Rubriken interesssieren mich:

News =] Reportagen

Angespielt O Tests

Tipps a Zubehér

DVD 3 Internet

11. Seit welcher Ausgabe lesen Sie Play Zone? (Aktuelle Ausgabe: 04/2001)

Ausgabe: /

ocooo

12. Werden Sie die nachste Ausgabe von Play Zone kaufen?
[Ja [ Nein

13. Ich kaufe die Play Zone ca. mal pro Jahr

14. Folgende Fachmagazine lese ich auBerdem regelmiRig:

15. Was hat lhnen allgemein an Play Zone gefallen?

16. Was hat lhnen an Play Zone weniger gefallen?

17. Lesercharts: Welche fiinf PlayStation-Spiele gefallen lhnen im Augenblick am
besten? Sie sollten sie bereits mehrmals gespielt haben!

o B Lo

18. Most Wanted: Welche fiinf noch nicht in Deutschland erhéltlichen PlayStation-
Spiele, die sich noch in der Entwicklung befinden, wiinschen Sie sich am meisten?

AR i o P

SR TYTTITY iy Zore




Play Zone 05/2001

In dieser Ubersicht finden Sie die Release-
Daten fiir eine Auswahl von Spielen, die
parallel zur kommenden Ausgabe erschei-
nen und deshalb ebenfalls fiir einen Test
in Frage kommen. Aufgrund zahlreicher
Verschiebungen kénnen wir jedoch leider keine
Garantie fiir deren Richtigkeit tibernehmen.

Titel _____Termin
PS2

Ring of Red Ende Marz
Shadow of Memories Ende Marz
Star Wars: Starfighter 23. Marz
Unreal Tournament 23. Méarz
Formel 1 2001 25. April
Sky Odyssey 25. April
Freestyle Scooter Marz
Monster Force Mitte Marz
Rainbow Six: Rogue Spear Mérz
Time Crisis: Project Titan 4. April
c-12 11. April
Formel 12001 25. April

Star Wars
Starfighter

Die Saga geht weiter
... auf neuer Konsole im alten Stil!

Star Wars-Spiele waren in letzter Zeit
leider verstarkt mit Vorsicht zu genieRen.
Der Vorab-Version von Star Wars Starfigh-
ter haben wir daher volle Aufmerksamkeit
geschenkt, denn ein Spiel mit dieser popu-
laren Lizenz ist und bleibt etwas Besonde-
res. Unsere Eindrlicke von dieser ersten
Version kénnen Sie in dieser Ausgabe le-
sen. In der ndchsten folgt dann der
endgultige Test, denn ein

fundiertes
Urteil I&sst sich
bekanntermalRen
erst anhand der wirklich
finalen Version fallen. Auch wenn -
die erste spielbare Version schon mehr

als einen grundsocliden Eindruck machte —
wir sind auf das Endergebnis gespannt.

Black & White

@I Vor Ort in London bei der
Uberraschung des Jahres!

Immer noch etwas unglaubig missen wir
uns personlich davon Uberzeugen, dass
eine Umsetzung von Black & White auf
die PSone maglich ist. Kollege Wolfgang
wird Ihnen nach seiner Riuckkehr aus Lon-
don in der ndchsten Ausgabe berichten,
ob die PSone-Version géttliche Fligung
oder Teufelswerk ist.

Silent Hill 2

Neue Infos zu dem
diisteren Titel auf DVD und im Heft

In der nachsten Ausgabe ist es so weit:
Wir kénnen |hnen auf unserer DVD erst-
mals bewegte Bilder von Konamis
Gruselschocker préasentieren. Parallel
dazu haben wir auch neue Infor-
mationen ausgebuddelt, ein
ausfihrlicher Angespielt-
Bericht im Heft wird also die
Videos begleiten. Eltern haften flr
inre Kinder, Herzkranke greifen nach
ihren Tropfen und allzu zarte Gemiter
halten den Rosenkranz griffbereit!

C-12: Final
Resistance

€T Nach erneuter Verschiebung
endlich der Test zum PSone-Knaller!

Die Action-Freunde unter den PSone-Besit-
zern scharren schon seit Monaten ungedul-
dig mit den FiRen. Sonys Endzeitabenteuer
C-12: Final Resistance hat das Potenzial,
die PSone noch einmal in vollem Glanz er-
strahlen zu lassen. Leider hat sich das Spiel
erneut verschoben. Am 11.4. soll es aber
nun definitiv so weit sein. Schon eine gute
Woche vor dem Termin dirfen Sie sich in

der neuen Play Zone einen ersten Eindruck
anhand unseres Tests verschaffen.

05/01 Weitere Themen
Exklusiv: Die prall gefiilite

Play Zone-Multlmedla-DVD'

- Verschohen I:
Formel 1 2001
von Sony rollt
zum Test!

- Entzaubert. Der zwelte Tell
 der Final-Fantasy-IX-Losung!
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...IST NUR EINE VON
HUNDERTEN SCHRILLER
"FRAGEKATEGORIEN, DIE
DER GNADENLOSE SHOW—
MASTER JACK FUR SIE
BEREITHALT!

" YOU DON'T Kuow : Q A |

Wissen und Wahnwitz

Dle Quiz Show zwischen

PlayStation. §

T E

You DON'T KNO“ lduft auch auf Au h haltl ch fiir
JACK PlayStation.2 &8 - L..

Die Quiz Show zwischen Wissen und Wahnwitz! Ab April auch fiir Playstation
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